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.;Abstrak o

Tujuan ,,,déri penelitian ini adalah untuk mengetahui se‘be\rapa efektif
penggunaan multimedia interaktif berbasis aplikasi Articulate Storyline terhadap
peningkatan‘penguasaan mufradat pada siswa kelas VII di MTs Ma'arif NU 1. Wangon
Banyumas. Penelitian kuantitatif ini menggunakan desain quasi eksperimental yang
melibatkan dua kelas yaitu kelas kontrol (kelas VII A) dan kelas eksperimen ‘(kelas
VII G). Pengambilan sampel dilakukan menggunakan teknik simple random sampling,
yaitu cara pengambilan sampel secara acak tanpa memperhatikan strata yang ‘ada
dalam populasi, untuk menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pengumpulan
data dilakukan melalui tes, observasi, dan dokumentasi. Analisis data dilakukan
dengan menggunakan analisis lembar tes, Independent Sample T Test, dan perhitungan
nilai N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan pada
kemampuan penguasaan mufradat siswa antara sebelum dan sesudah penerapan
aplikasi Articulate Storyline pada kelas eksperimen, dibandingkan dengan kelas yang
tidak menggunakan media tersebut. Penelitian ini didukung oleh output Independent
Sample, T Test dengan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0.00 < 0,05 maka
menunjukkan bahwa H,diterima dan H, ditolak. Selain itu, hasil uji N:Gain
menunjukkan bahwa rata-rata N-Gain untuk kelas eksperimen adalah 64,94 masuk
dalam kategori cukup efektif, sedangkan untuk kelas kontrol adalah 28,28 masuk
dalam kategori rendah. Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan mﬁl(imedia interaktif berbasis Articulate Storyline cukup efektif terhadap
peningkatan penguasaan mufradat siswa kelas.VII di MTs Ma'arif NU 1 Wangon.

Kata kunci : Efektivitas, Multimedia Interaktif, Articulate Storyline, Penguasaan
Mufradat ' T N '
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MOTTO

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya beserta
kesulitan itu ada kemudahan™!
(Q.S Al Insyirah : 5-6)

“Langkah kecil tetaplah langkah, ‘térkada‘lﬁé kita ﬁd_a_kperlu keyakinan penuh untuk
-~ memilai, cukup dengan keberanian” " -

! Almabhira, Qur’an Hafalan Dan Terjemahan (Jakarta : Aimahira, 2015).. 596.
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Segala puji bagi Allah SWT, Dzat yang maha pengasih lagi maha penyayang.

Dengan kasih dan rahmatnya, setiap langkah dalam perjalanan ini dimudahkan, setiap

kesulitan diberikan jalan keluar, dan setiap harapan diberi kesempatan untuk terwujud.

Tanpa izinnya, tiada ilmu yang dapat digapai dan tiada usaha yang membuahkan hasil.

Dalam setiap tetes keringat _dalam setiap dba"yang terucap dan dalam setiap

langkah yang d1lewat1 akhlrnya perjalanan ini mencapai satu tltlk pencapaian. Dengan

segenap kerendahan hatl dan rasa syukur yang tidak terhlngga karya sederhana ini

saya persembaﬁkan kepada:
1.

\ “
N ™

Kepada kedua orang tuaku Bapak Kholidin dan Ibu Sutriani. Terlma ka51h atas

segala kasih sayang, pengorbanan, dan doa yang tak pernah putus meng1r1ng1

4.-'set1ap langkah Mba. Kalian adalah sumber kekuatan dan inspirasi terbesar dalam

: hldup Mba. Maaf jika Mba butuh waktu lebih lama dan perjalanan yang lvleb,lh

panjang dibanding teman-teman Mba yang lain. Bapak dan Ibu adalah alésﬁn
gterbesar bagi Mba untuk tidak pernah menyerah atas apa-apa yang sedang Mba

. perjuangkan. Perjalanan panjang kebelakang membuat Mba selalu mengha}géli

arti berharga sebuah keluarga. Terimakasih sudah menjadi definisi “rumah” yahg

bhkan hanya sekedar tempat untuk berlindung tapi juga selalu jadi tempat
ferilyaman untuk “pulang”. Setelah Fase melelahkan ini akan ada faée-fase
panjang yang menanti Mba didepan sana. Mba akan selalu berharap Bapak dan
Ibu ada d1 setlap perjalanan panjang hidup Mba. Pak, bu akhlrnya Mba’ sarjana.

Kepada adlkﬁadlkku tersayang, Zainun Na’im dan Hablburrahman Kalian
menjadi penguat alasan Mba untuk sampai dititik ini. Terlma kas1h sudah menjadi
adik yang baik untuk Mba. Semangat belaj arnya ya kita buktlkan pada semesta

bahwa kita adalah 3 bersaudara yang selalu rukun dan sukses bersama.
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BAB I PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran bahasa Arab merupakan komponen penting dalam
kurikulum sekolah di banyak negara salah’ satunya Indonesia. Pembelajaran
bahasa Arab tersebar luas di sebaglan besar sekolah' Islarn di Indonesia pada
semua jenjang pendldlkan. Pembelajaran bahasa Arab dalam dunla pendidikan
memiliki e}mﬁat keterampilan. Setiap keterampilan tersebut salxiﬁg\be_rkaitan.
Adapun')_ ke empat keterampilan tersebut adalah keterampilan rnéndengar
(maharah al istima’), keterampilan berbicara (maharah al kalam), keterampilan
membaca (maharah al gira’ah), dan keterampilan menulis (maharah al kltabah) 3
Mufradat adalah salah satu unsur bahasa yang harus dimiliki oleh pembelajar-.'_
bahasa asing termasuk bahasa Arab. Berbagai keterampilan berbahasa Arab “
’sangat bergantung pada banyaknya mufradat yang dikuasai, semakin banyak ’
mufradat yang dikuasai semakin berkualitas dalam kemampuan berbahasa. :

Penguasaan mufradat memiliki peranan yang sangat penting dalam‘
pembelaJ aran bahasa Arab. Pembendaharaan mufradat yang memadai dapat leblh
rnenunjang seseorang dalam berkomunikasi dan menguasai bahasa Arab 4
Mufradat menjadi hal yang utama untuk dipelajari bagi seseorang yang 1ng1n
mabhir berbahasa Arab. Kualitas berbahasa seseorang tergantung pada seberapa
banyaknya’ pembendaharaan mufradat yang dimiliki.’> Siswa seringkah diberi
materi oleh gurunya berupa mufradat baru sebagai baglan dari maten bahasa Arab.
Akan tetapi output yang d1dapatkan masih tldak sebandlng dengan kompetensi

siswa.

Pembelajaran yang menarik dan inovatif tentu akan membuat peserta didik

2 Ade Ruswatie, ¢, Q& &) sis s yda L:A ilase fmba) Sl Alata¥) G laalls Lgaleti g Ay el 4zl e.d:u
e sl 63 0S5 9y 50 e Sl A0 Y) AL Y Ay g Al ¥ Tarlzng Journal of Language Education, Vol. 2,
No. 1 (2018), pp. 55-74.

3 Acep Hermawan; Pembelajaran Keterampllan Berbahasa Amb Dengan Pendekatan
Komumkazf Interaktif (Bandung Alfabeta, 2018).

‘e

> Natasya Ahsan Penggunaan Model Pembelajaran Make A Macth Untuk Meningkatkan

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Pada Siswa Madrasah Ibtidaiyah (semnasbana: 4, 2020) hlm.139.



lebih antusias dalam mengikuti proses pembelajaran. Fasilitas yang memadai dan
ada beberapa faktor yang diperlukan untuk menumbuhkan minat peserta didik
demi menunjang keberhasilan dalam mencapai tujuan pembelajaran sangat erat
kaitannya dengan keberhasilan suatu proses pembelajaran. Oleh karena itu media
menjadi salah satu faktor penentu berhasil tidaknya suatu proses belajar-mengajar.
Proses belajar-mengajar atau proses pembelajaran merupakan sebuah proses
komunikasi antara guru dan peserta didik menggunakan bahan ajar. Maka dari itu,
agar komunikasi dapat berlangsung secara efektif dan efesien, diperlukan alat
peraga berupa media pembelajaran.®

Pembelajaran bahasa Arab di era digital ini menuntut seorang pendidik
untuk berinovasi. Penggunaan perangkat teknologi seperti komputer, smartphone,
dan tablet sudah menjadi bagian yang tidak dapat terpisahkan dari kehidupan
siswa. Teknologi merupakan alat yang dilahirkan dari suatu kebudayaan.
Adanya teknologi ditujukan agar memudahkan setiap kegiatan yang dilakukan
manusia. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat telah
membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia
pendidikan. Penggunaan teknologi diharapkan dapat membuat proses
pembelajaran bahasa Arab menjadi lebih interaktif, menyenangkan, dan relevan
dengan kehidupan siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar mereka
terutama pada penguasaan mufradatnya. Selain itu, penggunaan teknologi juga
dapat memudahkan guru dalam mengatur kelas dan melakukan penilaian.
Pekerjaan yang bersifat manual tentu lebih membutuhkan banyak waktu dan
tenaga bila dibandingkan dengan pemanfaatan teknologi yang bersifat
automatisasi.’

Salah satu inovasi teknologi dalam pembelajaran bahasa Arab adalah
dengan multimedia interaktif. Memanfaatkan komputer dan jaringan internet

dapat mengenalkan siswa akan teknologi yang semakin canggih. Multimedia

® Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Malang: UIN Malang Press,
2009).hIm. 25.

7 Devie Anggraeny, Dina Aulia Nurlaili, and Rachil Amalia Mufidah, ‘Analisis Teknologi
Pembelajaran Dalam Pendidikan Sekolah Dasar’, Fondatia: Jurnal Pendidikan Dasar, Vol. 4, No. 1
(2020, pp. 15057 <https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/fondatia/article/view/467>.



interaktif merupakan gabungan dari beberapa media pembelajaran visual, audio,
dan audio visual yang menggunakan interaksi timbal balik antara media tersebut
dengan peserta didik. Multimedia interaktif ini dibuat menggunakan aplikasi
articukate storyline. Aplikas_’i_ v tersebut_ njg:ﬁ_;pakan sebuah perangkat lunak
(software) yang. 'quat’"" 'ciiﬁg.i’makan untuk méﬁibﬁaf multimedia interaktif.’
Multimedia irll,te'r"é‘ktif yang dihasilkan dari aplikasi artic\ni‘ilate‘storyline dapat
diakses ataﬁ dlopera51kan melalui perangkat smartphone maupun labtop ? Aplikasi
tersebut mempakan mulitimedia authoring tools yang dapat dlgunakan untuk
membuat media pembelajaran interaktif dengan konten yang berupa gabungan
.teks gambar, grafik, suara, animasi, dan video berupa media berbasis web' htmlS
atau berupa application file yang dapat diakses pada berbagai perangkat sepertl
‘ laptop, tablet, dan smartphone.!® Kelebihan dari media articulate storyline adalah
mekamsme pembuatannya terbilang mudah, sebab fungsi item pembuatannya
sama dengan power point. Media berupa audio, video dan berbagai file dapat d1-
1mport atau dimasukkan ke dalam aplikasi. Di samping itu media artzculate
1 Storylzne juga dapat membuat kuis dengan berbagai jenis format.
Berpedoman pada hasil analisis beberapa artikel yang hampir, serupa
dengan penelitian ini, penelitian ini memiliki kebaruan penelitian tersendlrl yang
membedakannya dengan penelitian terdahulu. Beberapa buktl kuat bahwa
penelitian 1n1 orlglnal yaitu dari beberapa artikel yang d1anahs1s belum ada
peneliti terdahulu yang menggunakan sampel dengan tema/materl dan wilayah
yang sama dengan penehtlan ini._Penelitian -ini bertujuan memberikan suatu
alternatif media pembelajaran yang cukup mudah dibuat bagi para guru MTs atau
para guru lainnya untuk disajikan bagi anak muridnya. Penyajian desain dan

materi multimedia interaktif ini juga cukup berbeda dengan artikel sebelumnya

8 Furqoni, Mizta Dwi Hafizah., dkk, 'Media Pembelajaran Articulate Storyline Berbasis
Quantum Learning: Peningkatan Kemampuan Komunikasi Dan Disposisi Matematis Siswa',
(Yogyakarta: Jejak Pustaka, 2023), hlm. 36.

9 Siti Vivi Junpahira and Triesninda Pahlevi, ‘Pengaruh Penggunaan Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 Berbasis Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI MP Di
SMK Nurul Islam Gresik’, Jurnal Dimensi Pendidikan Dan Pembelajaran, Vol. 11, No. 2 (2023), pp.
149-71 <https://journal.umpo.ac.id/index.php/dimensi/article/view/7220>,

10 Millah Nahdah Husna, ‘Tutorial Pembuatan Media Aplikasi Articulate Storyline 3 Untuk
Pembelajaran Di SD’, Nautical : Jurnal llmiah Multidisiplin, Vol. 1, No. 1 ( 2022), pp. 4148
<https://doi.org/10.55904/nautical.v1il.150>.



yang telah dianalisis, dimana penelitian terdahulu lebih banyak menyajikan materi
dengan desain yang cukup umum dan berisikan rekaman penjelasan saja.
Kebaruan penelitian ini terletak pada gabungan dari beberapa media seperti teks,
gambar, animasi, video, musik, kuis dan interaksi langsung sebagai alat bantu
pembelajaran sehinggq___dapat' "rnéfﬁprerkﬁért' i)éfﬁaﬁérh_an sekaligus penguasaan
mufradat siswa. Maké berpijak dari urgensi hingga kebarﬁén«d?lam penelitian ini
yaitu difokysk;n pada pengukuran efektivitas multimedia iﬂfér\;c}ktif berbasis
aplikas’i; ,d;ticulate storyline yang menggabungkan unsur visual, QUQiO,. audio
VisuaLdan interaktif terhadap penguasaan mufradat mata pelajaran bahﬁs_a Arab
kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon. "
~ MTs Ma’arif NU 1 Wangon adalah madrasah swasta yang d1naung1 oleh
Kementerian Agama. Madrasah ini terletak di desa Klapagading Kulpn,
kecamatan Wangon, kabupaten Banyumas. Menurut data jumlah siswa terbémi_
" ﬂerbulan Januari 2025 MTs Ma’arif NU 1 Wangon memiliki jumlah siswa 1096
d¢ngan kelas tujuh 406 siswa, kelas delapan 362 siswa, dan kelas sembilan 328
‘sié,,.wa. ‘
MTs Ma’arif NU 1 Wangon memiliki tiga guru mata pelajaran ba’hasa
Arabf‘,\Melalui didikan guru bahasa Arab tersebut siswa dapat merai_h"_Juara
Harﬁpdﬁ@ PORSENI Kemenag di cabang lomba pidato bahasa Arab/. N"arnun, di
MTs Mei’eifrf,NU 1 Wangon masih sering didapati siswa yang be;,ld’r/r/i menguasai
bahasa Arab teﬁtama pada pembendaharaan mufradat. Hal 1tuterJ adi dikarenakan
perbedaan latar belal%éﬁ_g'pend_iQikan siswa seberluqmnyai;“/sﬂiswa memiliki persepsi
bahwa bahasa Arab adalah bahﬁsa_,_})ahg _sﬁlit. dip’elajari, mata pelajaran bahasa
Arab dianggap susah dan menjadi momok yang menakutkan bagi sebagian besar
siswa di madrasah, sehingga siswa cenderung bersikap negatif dikelas ketika
proses pembelajaran bahasa Arab.!! Efeknya siswa mudah lupa dengan mufradat

yang telah dipelajari. Hal ini disebabkan karena kurangnya penguasaan mufradat.

Permasalahan-permasalahan yang dialami oleh guru dan siswa jika tidak

1 K hairunnisa, ‘Casbe ais Ala Y1 claalall G D) Gl 5 L jall Aalll b’ <S8, A1 Magayis, Jurnal
Pendidikan Bahasa Arab Dan Kebahasaaraban, Vol. 8, No. 2 (2021), pp. 184-99.
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dicarikan penyelesaiannya tentu akan berdampak kepada kualitas pendidikan
siswa yang tidak akan mencapai tujuan pendidikan nasional. Siswa akan selalu
merasa bahwa bahasa Arab itu susah dan merekapun tidak akan mengalami
peningkatan. Oleh karena itu, diperlukan suatu cara alternatif dengan

menggunakan multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline.
Berdasarkan wawancara dan- observa51 yang telah dilakukan kepada guru
bahasa Arab, dlperoleh 1nformas1 bahwa guru bahasa arab menggunakan media
powerpoint untgk menga_]ar bahasa Arab, seperti menebak gamba( _untuk melatih
hafalan m};fféaﬁt siswa. Namun media tersebut kurang eféi{tif\ dan kurang
interaktif 'v(lialam proses pembelajaran. Pada pengamatan awal, penel\iti\_\fnendapat
inforgﬁasi yang menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang meﬁgaﬁggap
bahaisa Arab itu suatu hal yang menakutkan, membosankan dan sulit dip“éthar‘ni.
fécilingga siswa merasa tidak percaya diri dan minim sekali motivasi belajafpy-a.
Permasalahan ini dirasakan oleh beberapa guru bahasa Arab di Banyufneis
. Khususnya di MTs Ma’arif NU 1 Wangon. ‘: l
| Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan, Peneliti tertarik melakuklaq
ﬁgnentian dengan judul " Efektivitas Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi
Z'-A“iqticulate Storyline Terhadap Penguasaan Mufradat Mata Pelajaran Bahasa Arab

Slswa Kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten Banyumas". ‘
B. Deﬁni51 Operasional

Terkalt dengan judul penelitian ini, yaitu Efektivitas Multlmedla Interaktlf
Berbasis Aphka51 Articulate Storyline Terhadap Penguasaan Mufradat Mata
Pelajaran Bahasa ‘Arab Kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten
Banyumas. Agar tldak ‘terjadi kerancuan dalam penehtlan ini, maka secara
operasional penulis akan mengklar1ﬁkas1 1st11ah istilah dalam judul, antara lain

sebagai berikut:

1. Efektivitas



Efektivitas adalah adanya kesesuaian dalam aktivitas spesifik yang
dilakukan seseorang untuk mencapai tujuan yang diharapkan.!? Dalam
penelitian ini, efektivitas merupakan ukuran hasil dalam proses pembelajaran
antara guru dan siswa melalui multimedia interaktif untuk mencapai tujuan
pendidikan, khususnya untuk meningkatkan penguasaan mufradat.

2. Multimedia Interaktif -

Multimedia i_gterakﬁf adalah tafhﬁﬂaﬁ 'mu.lti.mediauyang dirancang oleh
desainer untul,_(;-nié-hginfonnasikan pesan dan interakti%hdeﬁgan penggunannya
(user).3 Déi/am penelitian ini, multimedia interaktif merupake;ﬁ'bahan ajar atau
medla ajar yang dapat membantu proses belajar. Multimedia tersebut di
kembangkan dengan gambar, teks, animasi, sound, video, 1nteraks1 dan lain
sebagamya yang dapat di akses oleh semua pengguna.

3 _,-‘Aplikasi Articulate Storyline .

] Aplikasi  Articulate Storyline merupakan sebuah sotfware atau
perangkat lunak yang mendukung pembuatan multimedia interaktif. Fltur
aplikasi ini hampir mirip dengan power point. Aplikasi ini di rancang (ian

dibuat untuk memudahkan dalam pembuatan media pembelajaran yging

E’-_ﬂinteraktif.‘4 ; I

" Dalam penelitian ini, articulate storyline adalah platform multi_ri;edia
inu‘te\raktif yang digunakan sebagai media pembelajaran interaktif’.}untuk
n{en;bgnm meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa arab sisw/a"i;elas VII
MTs ‘Mé“’\arif NU 1 Wangon. Aplikasi ini memiliki berbag;li/ '/ﬁtur seperti,
timeline, ) m?iW'e _picture, character dan lain-lain. Artici’tl&te storyline ini
bertujuan untuk’ membuat multlmedla pembelajaran yang interaktif sehingga
menciptakan pembelajaran yang: leblh menarlk dan meningkatkan keterlibatan

siswa dalam proses pembelajaran.

12 Gary Jonathan Mingkid, Daud Liando, and Johny Lengkong, ‘Efektivitas Penggunaan Dana
Desa Dalam Peningkatan Pembangunan’, Eksekutif: Jurnal Jurusan Ilmu Pemerintahan, Vol. 2, No. 2
(2017), pp. 1-11 <https://ejournal.unsrat.ac.id/v3/index.php/jurnaleksekutif/article/view/18676>.

13 Wahyu Retno Widiyaningsih and Waskito Aji Suryo Putro, Tenis Lapangan: Disertai Model
Pembelajaran Dalam Multimedia Interaktif (Yogyakarta: Deepublish, 2023).

14 Mizta Dwi Hafizah Furqoni and others, Media Pembelajaran Articulate Storyline Berbasis
Quantum Learning: Peningkatan Kemampuan Komunikasi Dan Disposisi Matematis Siswa
(Yogyakarta: Jejak Pustaka 2023). hlm. 23.



4. Penguasaan Mufradat
Penguasaan mufradat merupakan suatu perbuatan memahami sertaa
menguasai sebuat teori. Mufradat merupakan kumpulan kata-kata tertentu
yang akan membentukbahasa dimana kata adalah elemen terkecil dari
bahasa yang 51fatnya bebas - Kosakata (mufradat) adalah semua kata dalam
suatu bahasa, termasuk daftar kata yang dlurutkan menurut abJad dengan
makna atau terjemahnya
ok ~Jad1 penguasaan mufradat meliputi kemampuan mengué‘apkan dan
mepﬁlis kata dengan benar, memahami maknanya, serta menggune&aﬁ kata
tcfsebut dengan tepat sehingga dapat mempermudah dalam berkomuﬁi\kasi
‘ﬁtau berinteraksi ketika pembelajaran bahasa Arab dilakukan. 1
5 MTs Ma’arif NU 1 Wangon
] MTs Ma’arif NU 1 Wangon adalah sebuah lembaga pendldlkan
menengah pertama swasta, didirikan secara resmi pada tanggal 01 Januan‘
. 1969. Sekolah ini beralamat di Jalan Timur Wangon Rt 04/01, Kecamafar_i
."-_‘Wangon, Kabupaten Banyumas, Jawa Tengah dengan kode pos 53176. Léfa_k
% ""’s;:kolah yang strategis di pinggir jalan raya memudahkan aksesibilitasﬁ,"bagi
séluruh warga sekolah. Sekolah ini memiliki total siswa sebanyak 27-"'ke1as
kelas VII sebanyak sembilan kelas, kelas VIII sebanyak sembila dan kelas IX
terdapat sembilan kelas. 3 A
Rumusan Masalah o
Sejauh mana. efek‘uVltas multimedia mteraktlf berba51s aphka51 articulate
storyline di MTs Ma’ arif NU 1 "Wangon Kabupaten Banyumas terhadap
penguasaan mufradat siswa kelas VII?
Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Untuk mengukur efektivitas penggunaan multimedia interaktif berbasis

aplikasi articulate storyline dalam meningkatkan penguasaan mufradat pada

siswa kelas VII di MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten Banyumas.

15 M Ilham Muchtar, ‘Kitab Pada Mahasiswa Ma’had Al-Birr Unismuh Makassar’, Jurnal
Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 2, No. 2 (2018), pp- 14-26
<https://core.ac.uk/download/pdf/233601884.pdf>.



2. Manfaat Penelitian

a. Manfaat Teoritis

Sebagai bahan kontribusi intelektual dalam memahami efektivitas

multimedia interaktif sebagai alat bantu pembelajaran dalam meningkatkan

penguasaan mufradat siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon

Kabupaten Banyumas.
b. Manfaat Praktis

1.

Bagi Sekolah & Bk
Sekolah- “dapat"’" fﬁenggunakan teknoldéi'””ter.sebut sebagai sarana
pembelajaran yang lebih interaktif dan efisien, untuk menyelaraskan

N

dafn mewujudkan visi misi sekolah. b >

.//Bagl Siswa

Penelitian ini dapat memberikan kontribusi dalam meninglgatkan
kualitas pembelajaran bahasa Arab di MTs Ma’arif NU 1 Wa}l_gon
Kabupaten Banyumas, khususnya bagi siswa kelas VIII, den;g._an
menunjukkan efektivitas penggunaan multimedia interaktif dalaji'm..
meningkatkan penguasaan mufradat. ‘

Bagi Guru I‘j

Penelitian ini memberikan wawasan mengenai efektivitas multimedia
interaktif dalam pembelajaran sekaligus menawarkan solusi dal:am

mengevaluasi pembelajaran secara efisien bagi guru karena dapat

melakukan pengoreksian secara otomatis.

“Bagi Pembaca

o 4
Hasil penelitian dapat menjadi pengetahuan dan pemahaman tentang

efekt1v1tas multlmedla interaktif dalam memngkatkan penguasaan
mufradat pada mata pelaj aran bahasa Arab

Bagi Peneliti lain ' -

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi landasan bagi peneliti
lain yang memiliki ketertarikan pada bidang peningkatan dan

pengembangan Pendidikan.

E. Sistematika Pembahasan



Sistematika pembahasan merupakan gambaran kerangka skripsi secara
umum untuk mempermudah penulisan skripsi dan memberikan gambaran terhadap
pembaca mengenai permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini. Maka
dari itu peneliti menggambarkan sistematika pembahasan sebagai berikut:

1. Bagian Awal

Bagian awal meliputi sampul depan, halaman judul, pernyataan
keaslian, hasil lolos cek plagiasi, pengesahan, nota dinas pembimbing, abstrak
dan kata kunci, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar dan daftar
lampiran.

2. Bagian Utama _
Bagian ini terdiri dan fia bab yaltu )

BAB I menj jelaskan latar belakang masalah, mmusan masalah manfaat
dan tujuén penelitian diuraikan, menjelaskan apa yang mgm dlcapal dan
bagalmana hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi.

; BAB 1I berisi tentang landasan teori penelitian yang terdiri dar1 3 sub
:bab yaitu pertama membahas tentang kerangka teoritis yang terd1r1 dari,
i pembelajaran mufradat dan aplikasi articulate storyline, kedua kajian pusj[aka
: dan ketiga hipotesis penelitian. .

BAB III menjelaskan metode penelitian yang meliputi jenis penelitian

yaitu kuantitaitf eksperimen dengan model quasi eksperimental, denéarfl

variabel x yaitu multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline dan

variabel y adalah penguasaan mufradat (kosakata) bahasa Arab sj"éwa.
:"Selanjutnya konteks penelitian yang terdiri dari waktu penelitian, témpat
penehtlan yang berada di MTs Ma’arif NU 1 Wangon, populasi dan sampel
yaltu kelas VII, teknik pengumpulan data berupa observasl tes dan
dokumen\ta51 dan teknik analisis data menggunakan uji novrnahtas dengan
rumus kolmogorov smirnov, uji hipotesis dengan rumus uji independent
samples test dan uji. n- galn . '

BAB IV membahas hasil penelitian tentang bagaimana Multimedia
Interaktif Berbasis Aplikasi Articulate Storyline Terhadap Penguasaan
Mufradat Mata Pelajaran Bahasa Arab Kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon,



yang telah melalui proses analisis data.
BAB V: Penutup berupa kesimpulan, saran-saran, dan kata penutup.
3. Bagian Akhir

Bagian akhir me_]i_p,uﬁ daftar pustaka,, :ﬁl_é_l_mpiran—lampiran dan daftar

riwayat hidup.~ -
4 k>
i :
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BAB II
LANDASAN TEORI

A. Kajian Teori

1.

Pembelajaran Mufradat

a. Pengertian Pembelajaran Mufradat

Pembelajaran merqpakan',sﬁafu kégiatan- yang melibatkan seseorang
dalam upaya ,in'erﬁb'éfoleh pengetahuan, ‘ir{‘éféfarhp\ilan, dan nilai-nilai
positif gieﬂéén memanfaatkan berbagai sumber untlik"bglajar. Menurut
I'(BB'I/,/belajar berasal dari kata dasar “ajar” yang mempunyél\l\-aﬂivalan “pe-

""-*d'an akhiran “-an” yang menjadi pembelajaran yang memiliki artl proses,

:‘/perbuatan, mengajar atau mengajarkan agar peserta didik mau bel.,jc»lj'ar.‘6

Pembelajaran dapat melibatkan dua pihak yaitu peserta didik sef)ggai
pembelajar dan guru sebagai fasilitator yang terpenting dalam kegiét_ah
pembelajaran adalah terjadinya proses belajar. Sedangkan mufraaéf’-
menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah suatu pembendaharaan:
kata. Mufradat merupakan komponen terpenting yang memuat informzlisi;:
tentang arti dan penggunaan kata.!” Mufradat merupakan salah satu dan

tiga unsur bahasa yang harus dikuasai, mufradat ini digunakan da‘iarh

. bahasa tulis maupun bahasa lisan, dan merupakan salah satu alat,ﬁntuk

3 'mgngembangkan kemampuan berbahasa Arab seseorang. Dalar’p‘;ba'hasa

ing'gr\is mufradat disebut dengan vocabulary. Mufradat juga dapéit diartikan
seb\ég;i » himpunan kata-kata yang dimengerti oleh” /orang yang
kemungkiﬂéﬁ akan digunakan untuk menyusun kglim‘é'ti)ai'u.

Kata mﬁfradﬁf menurut Moh Mansyur dalam bﬁkunya yang berjudul

Dalil al-Katib wa al-Muta;réjim adalah:

Lch J.,\Sj ﬂs‘lé u}sy Y Q3SJ.S té»"” L1 3? aslll L(ﬁ.ua.&_}j B._s).c'm \.A_Jo-b ij.él\

16 Mujiburrohman, Nurjannah, and Ahmad Helwani Syafi’i, ‘Pembelajaran Mufradat Dengan

Permainan Lompat Kotak’, LUGATUNA: Jurnal Pendidikan, Ilmu Bahasa Arab, Vol. 2, No. 2 ( 2023),

pp. 1-8.
17 Ahmad Mujib and Ahmad Bashori, ¢ &bl pabal e 74l ~laa® zai sl <l jiall alei 33l ghas

Jaalall agxa el A8 LV TSAQOFIYA : Jurusan Pendidikan Bahasa Arab IAIN Ponorogo, Vol. 1, No. 2
(2020), pp. 19-33, doi:10.21154/tsaqofiya.v2il.11.
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.18 .

Mufradat (=\s,4.) merupakan kata jamak dari kata mufradah (ss,4) yang

artinya lafaz atau kata yang terd1r1 dar1 -dua huruf atau lebih yang
menunjukkan sebugh makna ' | }

Pembelaj aran bahasa tidak hanya mempers1apkan bahasa sebanyak-
banyaknya tetapi juga melatih siswa untuk aktif menggu\qakan bahasa
yang diajarkan, baik secara lisan maupun tulisan. Kualitas kerpampuan

-/ .berbahasa seseorang tergantung dari kualitas dan kuantitas perben&aharaan
katanya, semakin kaya perbendaharaan kata maka semakin vx"‘besar
kemungkinan seseorang dapat berbicara. Harus dipahami sepenuﬁ_ny‘a
bahwa nilai siswa di sekolah ditentukan oleh kualitas kemampﬁah

: berbahasanya. Pertambahan jumlah mata pelajaran ini juga berarti menjr%tdi
jaminan peningkatan kualitas dan kuantitas kosakata di semua m%lté_l:
pelajaran kurikulum. |

Dapat disimpulkan bahwa pembelajaran mufradat dalam penulisaﬁ ini

: adalah proses interaksi antara peserta didik dengan pendidik. Dalam_ﬁal ini
..'\e}dalah guru dengan siswa pada suatu lingkungan belajar agar 'férCapai
"ti‘lj'uan yang telah ditetapkan khususnya dalam pembelajaran’ J"mi‘lfradﬁt

yaftu siswa dapat mengerti, memahami, menguasai mufra,dat bahasa Arab
dan d1harapkan mereka mampu menggunakan mufradat tersebut secara
tepat dan benar. ’

b. Jenis-Jenis Mufradét‘

Rusydy Ahmad Tha’imah memberikan klasifikasi mufradat menjadi 4
(empat) yang masing — masing terbagi lagi sesuai dengan tugas dan
fungsinya sebagai berikut ;"

1) Pembagian mufradat dalam konteks kemahiran kebahasaan

a) Mufradat untuk memahami (understanding vocabulary) baik

18 Moh Mansyur Kustiawan, Dalil Al-Katib Wa Al-Mutarajim (Jakarta: PT. Moyo Segoro
Agung, 2002).

19 Rusydy A. Tha’imah, ¢ 41 - Marja’fi Ta’lim al - Lughah al - ‘Arabiyyah li al - Néthigin bi
Lughdtin Ukhra , (Jami’ah Ummu al-Qura, Ma’had al-Lughah al-‘Arabiyyah, Wahdat al-Buhiits wa
al-Manabhij, Silsilah Dirasat fi Ta’lim al-‘Arabiyyah)’, juz II, him. 616-617.
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3)

b)

D

bahasa lisan (gWwis¥!) maupun teks (3¢1_2l)

Mufradat untuk berbicara (speaking vocabulary)

Dalam pembicaraan perlu penggunaan kosakata yang tepat, baik
pembicaraan informal maupun formal.

Mufradat untuk menulis (wrztmg vocabulary)

Penuhsan pun ‘fembutuhkan pemﬂlhan kosakata yang baik dan
tepat agar tidak disalah artikan oleh pembacanya

Mufradat potensial. Kosakata jenis ini terdiri dari kosqkata context

yang dapat diinpretasikan sesuai dengan konteks pembahasan

Pembagian mufradat menurut maknanya

a)

b)

Kata — kata inti (content vocabulary) :
Mufradat ini adalah kosakata dasar yang membentuk sebuah tuli§ai1
menjadi valid, misalnya kata benda, kata kerja, dll. P
Kata — kata fungsi (function word) :
Mufradat ini yang mengikat dan menyatukan mufradat dan kalim}“at
sehingga membentuk paparan yang baik dalam sebuah tulisr?l"n.‘.
Misalnya huruf jar, adawat al-istitham, dan seterusnya.

Mufradat gabungan (cluster word)
Kosakata ini adalah kosakata yang tidak dapat berdiri sendiv,r»i"t‘etapi

selalu dipadukan dengan kata — kata lain sehingga mernbéfnmk arti

\ \yang berbeda — beda. Misalnya kata «<¢, dapat bera/rtl menyukai

namun blla kata tersebut dipadankan dengan

Pembagian mufradat menurut karakterlstlk kata (takhassus)

a)

b)

Kata — kata tugas (Servzce words)

Kata — kata tugas yaitu kata — kata yang menunjukkan tugas, baik
dalam lapangan kehidupan secara informal maupun formal dan
sifatnya resmi.

Kata — kata ini khusus (special content words).

Mufradat ini adalah kumpulan kata yang dapat mengalihkan arti
kepada yang spesifik dan digunakan diberbagai bidang ulasan

tertentu, yang biasanya juga disebut /ocal words atau utility words.
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4) Pembagian mufradat menurut penggunaannya
a) Mufradat /aktif/(active words)
Yakni mufradat yang umumnya banyak digunakan dalam berbagai
wacana, baik lisan, tulisan, atau bahkan didengar dan dipahami
secara luas melalui berbagai bacaan.
b) Mufradat pas1f/(passzve words) |
Inl adalah bahasa yang diperoleh seseorang tetapl Jarang digunakan.
Term1nolog1 ini dipelajari dari publikasi cetak,\\yang sering
dikonsultasikan dan menjadi rujukan dalam menulis rﬁas\élah atau
karya ilmiah. :
c,:‘J Indikator Mufradat _
iy Pembelajaran mufradat bukan hanya sekedar mengajarkan kosékat-_a
kemudian menyuruh siswa untuk menghafalkannya, akan tetapi lebih dar1
itu siswa dianggap mampu menguasai mufradat jika sudah menca[.‘):ai’_
indikator-indikator penguasaan mufradat antara lain: 1B
1) Siswa mampu menerjemahkan bentuk-bentuk mufradat dengan bailfl.
2) Siswa mampu mengucapkan dan menulis kembali mufradat del}-gan
baik dan benar.
3) Siswa mampu menggunakan mufradat dalam jumlah (kahmah) dengan
benar baik dalam bentuk ucapan maupun tulisan.? / §

N Dengan melihat indikator penguasaan kosa kata te/rsebut maka
ukuran penguasaan kosakata peserta didik bukan hanya terletak pada
kemampuan untuk menghafal kosakata tertentu akan tetapi pada
kemampuan menggunakan kosakata tersebut dengan tepat.

2. Multimedia Interaktif
a. Pengertian Multimedia Interaktif
Multimedia adalah sekumpulan media yang memiliki berbagai jenis
media seperti teks, gambar, audio, video, dan animasi. Media gabungan ini
dimuat di komputer, lalu diproses, disimpan dan ditampilkan sekaligus.

Multimedia berasal dari bahasa latin, yaitu nouns yang berarti banyak,

20 Qaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif (Malang : UIN Press, 2011).
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sedangkan media berasal dari bahasa latin yaitu medium yang berarti
perantara atau sesuatu yang dipakai untuk menghantarkan menyampaikan
atau membawa sesuatu ¥ Dari definisi tersebut maka multimedia adalah
berbagai macam -macam alat yang digunakan untuk menyampalkan sesuatu
dari penglrlm kepada penerima. Sedangkan interaktif yaltu komunlka51 dua
'arah atau lebih komponen komunikasi. Hubungan antara manus1a dan
, ‘(:komputer (perangkat lunak/aplikasi/produk dalam format file tertentu) 22
| Melalui gabungan dari berbagai komponen seperti teks, gambar,
audio, video, dan animasi, multimedia interaktif cocok digunakan untuk
memperjelas konsep-konsep yang bersifat abstrak menjadi lebih konkﬁt.*
Materi pembelajaran disajikan melalui visualisasi statis dan Visualis"asi_
f dinamis (animasi) dalam multimedia interaktif, menghindari perlur{ya,
verbalisasi yang berlebihan dalam proses pembelajaran.? Multimeﬁié
interaktif merupakan suatu media yang dapat digunakan sebagai bahan ,:E:lj ar
dalam pembelajaran yang menggunakan berbagai jenis media yakni a{idio,
" video, grafis dan sebagainya yang mampu melibatkan banyak ir;dfa dan
" .\\c\)‘rgan tubuh selama proses pembelajaran berlangsung dan terg{ia'p_at. suatu
préé’es pembelajaran siswa untuk mengendalikan lingkung%n/ B/elaj' ar.
Da\r\i“beberapa pengertian diatas dapat disimpulkan rb'ai’lllwa multimedia
interaktif adalah suatu alat yang dlgunakan sebaga1 penyampaian
informasi. Multlmedla 1nterakt1f ini dlrancang dengan menggabungkan
beberapa komponen gambar, teks, video, audio, dan animasi dalam satu

unit untuk mencapai tujuan pembelajaran.

21 Munir, Multimedia Konsep and Aplikasi Dalam Pendidikan (Bandung : Alfabeta, 2013).hlm.
2.

22 Novia Lestari, Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif (Klaten: Lakeisha,
2020).hlm. 4.

23 Tsania Nur Diyana, Edi Supriana, and Sentot Kusairi, ‘Pengembangan Multimedia Interaktif
Topik Prinsip Archimedes Untuk Mengoptimalkan Student Centered Learning’, Inovasi Teknologi
Pendidikan, Vol. 6, No. 2 (2019), pp. 171-82 <http://dx.doi.org/10.21831/jitp.v6i2.27672>.

24 Ulfa Maria, Ani Rusilowati, and Wahyu Hardyanto, ‘Interactive Multimedia Development
in The Learning Process of Indonesian Culture Introduction Theme for 5-6 Year Old Children’, Journal
of Primary Education, Vol. 8, No. 4 (2019), pp- 344-53
<https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jpe/article/view/27929%0AlInteractive>.
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b. Manfaat Multimedia Interaktif
Penggunaan media dalam pembelajaran dapat membantu memberikan
pengalaman yang bermakna kepada siswa, karena penggunaan media dapat
mempermudah siswa dalam memahami sesuatu yang abstrak menjadi lebih
konkrit. ‘ ) B »
Adapun beberapa manfaat multimedia 1nterakt1f sebagal berikut:
1) Mcmngkatkan efisiensi \
2),,/'Men1ngkatkan motivasi
.- 3) Memfasilitasi belajar aktif LY
4) Memudahkan siswa untuk memahami konsep, konsisten dengan .B{:laj ar
yang berpusat kepada siswa 1
5) Memandu siswa untuk belajar '
Pada dasarnya penggunaan multimedia interaktif memberik'\‘an"
manfaat berupa peningkatan minat peserta didik terhadap prosjiies:
pembelajaran, peningkatan efisiensi dalam penggunaan waktu belaj-"ar,"
peningkatan kualitas pembelajaran peserta didik, fleksibilitas dalam Wai(tu
dan tempat belajar, serta peningkatan sikap belajar peserta didik. J
¢ "',_Keleblhan dan Kelemahan Multimedia Interaktif ‘
| Setiap media pembelajaran pasti memiliki manfaat tersendm
Apabﬂa diterapkan secara efektif, multimedia interaktif dazlam keglatan
belajar mengajar akan memberikan manfaat yang 51gn1ﬁkan bagi proses
belajar mengaj ar: Keleblhannya antara lam keglatan belajar mengajar tidak
membosankan, mendorong siswa untuk berkonsentrasi belajar, waktu
mengajar lebih efisien, kualitas belajar meningkat.
Menurut Pribadi keuntungan pemakaian multimedia dalam proses
pembelajaran adalah:?’
1) Meningkatkan memori dan daya ingat dengan meningkatkan proses
belajar.

2) Memlfasilitasi proses belajar bagi peserta didik yang memiliki gaya

%5 Benny Pribadi, Media Dan Teknologi Dalam Pembelajaran (Jakarta: Kencana, 2017). him.
163.
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belajar yang beragam.
3) Membantu peserta didik dalam memperoleh keterampilan yang
dibutuhkan.
4) Memberikan tlngkat realisme - yang tlnggl dalam penyampaian
1nforma51 dari pengetahuan. ’ ‘
5) Peserta didik akan lebih termotivasi untuk belaJ ar..
6)/Ber51fat interaktif i \ N
'v 7) Dapat digunakan untuk mendukung kegiatan belajar in&i‘vjdu dan
| kelompok. | ..
Meskipun memiliki banyak kelebihan, multimedia inteféktif
juga memiliki beberapa kekurangan yang perlu diperhatikan. Salah satu
kekurangan utama adalah tantangan implementasi. Penggunaén
multimedia interaktif memerlukan perangkat keras dan perangkat lunak -
yang memadai. Selain itu, guru juga perlu memiliki keahlian tekniis
untuk mengoperasikan dan memanfaatkan multimedia interaktif seca}a /
efektif. Potensi gangguan dan distraksi juga menjadi kekurangan yahg
perlu diperhatikan. Siswa mungkin tergoda untuk bermain-rnair_.l':dah
. tidak fokus pada tujuan pembelajaran. Penting bagi guru -""ﬁrituk
\'\mengelola lingkungan pembelajaran agar siswa tetap fokus dan terlibat
\dengan materi pembelajaran. Selain itu, beberapa sekolah mungkin
tidak mem111_1§1 akses yang memadai terhadapgperangkat multimedia
atau konoKsi. . internet yang stabil. Hal ini ‘dapat menghambat
penggunaan multirhédia' interaktif secara efektif dalam pembelajaran.
d. Karakteristik Multimedia Interaktif
Multimedia pembelajaran interaktif dapat dinilai baik jika memenuhi
karakteristik-karakteristik  tertentu. Menurut Sanjaya karakteristik
multimedia interaktif dalam pengajaran yaitu:
1) Sederhana, dalam arti program dirancang agar siapa saja dapat

menggunakannya tanpa terlebih dahulu belajar tentang komputer.

26 Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran (Jakarta: Kencana Prenada Media Group,
2016).hlm. 233.
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2)

3)

Pengguna multimedia harus merasa sederhana dan nyaman untuk
digunakan.

Lengkap, artinya multimedia yang dikembangkan memuat materi
pelajaran yang cukup, yang dapat memenuhi kebutuhan siswa
mengenai pengetahuan ‘yang akan dlperoleh Sebaiknya isi materi
multlmedla tldak hanya berupa data atau fakta, tetapl juga mengandung
konsep, pr1n51p generalisasi bahkan teori.

Kdmumkatlf dalam arti bahasa harus mampu berb1car‘a agar dapat

/mengaj ak penggunanya melakukan sesuatu.

5)

B

k"‘tanpa mengabaikan unsur artistik dan estetikanya.

Belajar mandiri, multimedia interaktif yang dirancang untuk diguﬁakan
secara mandiri tanpa bantuan orang lain, termasuk guru. Akibéfnya
format presentasi harus disiapkan secara lengkap, mulai dari petun_]uk
penggunaan, materi pelajaran, evaluasi, dan kunci jawaban, sehmggaﬂ
pengguna dapat menentukan sendiri keberhasilannya.

Belajar setahap demi setahap, Pembelajaran langkah demi langka{h
memerlukan pengaturan materi dari yang sederhana ke yang komplekls,‘
dari yang konkret ke yang abstrak. :

Unity multimedia, artinya Penggabungan berbagai jenis media sei)efti

*_ audio, video, foto, film, dan sebagainya harus serasi dan seimbang

7
/

7) Kontmultas media harus dapat mendorong siswa untuk bela_]ar terus

menerus, menumbuhkan minat belajar lebih lqnjut,_ dan siswa harus

merasa telah rriém‘pelaj ari sesuatu setelah menyelesaikan program.

Peranan Multimedia Interaktif dalam Pémbe.laj aran Mufradat

Kehadiran media pembelajaran telah dirasakan dalam bidang

pendidikan untuk membantu para pendidik dalam mencapai tujuan

pembelajarannya. Penggunaan kecanggihan teknologi untuk keperluan

pembelajaran bukanlah hal yang baru di era teknologi dan informasi ini.

Teknologi multimedia yang tersedia melalui perangkat komputer

merupakan salah satu media pembelajaran baru yang akhir-akhir ini

menggeser peran pendidik. Munculnya multimedia dan teknologi
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multimedia telah mengubah cara pendidik mengajar dan siswa belajar.
Cara penyampaian informasi komunikasi dapat dilakukan lebih efektif
dalam memberikan informasi dengan multimedia. Aplikasi multimedia
kini telah memberikan wawasan baru ke dalam proses pembelajaran dan
dapat memot1vas1 orang untuk menghasﬂkan 1nformas1 dan pengetahuan
baru dengan cara baru. Penggunaan multimedia 1nteraktlf sebagal media
pembqlajaran dalam sistem belajar mengajar dapat meg\rlbantu siswa
be{rpi/i(/ir kritis, menjadi pemecah masalah, lebih sering menca\lfié\rlformasi,
’_‘dém lebih termotivasi dalam proses pembelajaran. karena ke;ﬁampuan
multimedia dapat menggabungkan berbagai jenis media seperti teks,“'v_u_ideo,
audio, animasi, dan interaktivitas yang dapat digunakan secara bersafhaan
sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi dalam pro"s‘e}'s;
pembelajaran dan meningkatkan motivasi siswa dalam belaj‘élr.‘f
Kelengkapan media teknologi multimedia yang meliputi penggunaén;
semua indera akan membuat pengalaman belajar siswa lebih konkrit dan
pembelajaran mufradat lebih bermakna dan lebih menarik perhatian si's"w‘a
- agar lebih fokus.
3. Aplikasi Articulate Storyline
a. Pengertlan Articulate Storyline _

Artlculate Storyline merupakan sebuah aplikasi yang, d‘imanfaatkan

dalam pengembangan e-learning dan pembuatan konten pembelajaran
interaktif. Ap_hka»sl ini diproduksi oleh perusahaan Artzculate. Articulate
storyline merupakan ’Séﬁﬁdﬁé'yang mem111k1 fitur hampir mirip dengan
microsoft powerpoint. Articulate storyline dilengkapi lebih banyak fitur
yang dapat menambah interaksi peserta didik. S/ide yang dapat didesain
dengan menarik dapat membantu memberikan rangsangan pemahaman
kepada peserta didik articulate storyline dapat mengabungkan antara
kemampuan teknis dan kemampuan seni yang merupakan gabungan dalam
membuat presentasi, dan kolaborasi. Kemampuan ini dapat menghasilkan
presentasi yang menarik, sehingga dapat menarik pula peserta yang

mengikuti presentasi tersebut.
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Software presentasi tidak hanya dapat dibuat di dalam articulate
storyline, namun software lalnnya juga dapat digabungkan melalui
articulate Storylme dlantaranya sepertl audlo VldeO flash presentation,
projektor pr_esentatlon, flash  banner, camtasza - powerpoint dan
sebagain’ya/z(% :

y Medla pembelajaran articulate storyline ini sebagai altématlf media
yang dlgunakan karena dari sekian banyak program authormg tools,
!articulate storyline merupakan software mix programming tools -..yang
| dapat membantu para designer pembelajaran dari tingkat pemula hiﬂ:h_gga
tingkat expert. Program articulate storyline memiliki kelebihan yaitu smgft
brainware yang sederhana dengan prosedur tutorial interaktif melalz'pi’-
template yang dapat dipublish secara offline maupun online, sehingga:
memudahkan user memformatnya dalam bentuk web personal, CD, woiLd
processing, dan Learning Management System (LMS).?8
Software articulate storyline ini berbasis multimedia yéitu
_perpaduan antara berbagai media (format file) yang berupa teks. gqrhbar,
\ v'graﬁk sound, animasi, video, interaksi, dan lain-lain yang telah d'ilkevmas
merrjadl file digital (komputerisasi) yang digunakan untuk menyampalkan
pesan kepada publik.?® 4l
b. Kelebihan dan Kelemahan Aplikasi Articulate Storylme
Amculate storylme memiliki beberapa keleblhan sehingga dapat
menghasilkan media pembelaj aran yang sangat menarik keren di dalamnya
tersedia menu-menu yang praktis untuk dapat menambahkan kuis,
sehingga siswa dalam menggunakan mediua tersebut dapat langsung

berinteraksi dan mendemonstrasikan suatu materi yang sedang dipelajari,

27 Jajang Kurniawan, “Modul tutorial Instal Sofware Ofline-Online Learning”, diakses di
https://www.slideshare.net/JajangKurniawan 1/modul-articulate, diakses pada 29 Januari 2025, pukul
10.10 wib

28 Dhamma, Pembelajaran Multimedia Berbasis Articulate, dalam
http://dhammalink.blogspot.com/2013/05/pembelajaran-multimedia-berbasis.html, diakses pada 29
Januari 2025, pukul 10.10 wib

29 Niken Ariani and Deny Haryanto, Pembelajaran Multimedia Di Sekolah (Jakarta: PT.

Prestasi Pustakarya, 2010).hlm. 11.

20



serta konten yang dikembangkan Lectora Inspire dapat dipublikasikan ke
berbagai output. Kelebihan lainya pada aplikasi articulate storyline ini juga
disediakan femplate feedback yang mempermudah dalam pemberian
tanggapan serta terdapat fitur pengacakan pilihan jawaban pada kuis yang
bisa menambah variasi dalam penyapan 1nterak51 Hasil publikasi
mult1med1anya blsa diakses secara online maupun offline. Jika
dlpubhka51kan secara online, maka multimedia tersebut hanya mampu
dlakses jika adanya jaringan internet melalui web browser yang berwujud
: ,,ﬁle HTMLS dan Learning Management System (LMS). Sedangkan jika
dipublikasikan secara offline multimedia ini dapat dijalankan mplalul
dekstop berwujud file aplikasi (.exe) ataupun berwujud aplikasi ﬁnfuk
smartphone Android dengan mengkonversikannya menjadi APK.3° Oleh
karena hasil multimedia dari aplikasi articulate storyline ini tanpa meldlui_
proses coding, menyebabkan aplikasi ini mempunyai kekurangan. Seperti
pada fitur kuis, pembuat multimedia tidak mampu merekam jawaban dan
hasil kuis pada articulate storyline, sehingga perancang multimedia ti&ak
mampu mengetahui hasil kuis dengan langsung. Karena hal demif(ian,
" maka akan kurang tepat apabila produk multimedia yang dihasilkqn':untuk
" \\aij»gdikan media dalam melakukan evaluasi. Kekurangan yang lain _rﬁampu
diLijl\la\tn dari hasil publish yang berwujud HTMLS5, output ben/tuk ini perlu
dijangkgfu‘ dengan menggunakan jaringan internet yang"/slangat kuat dan
hanya bisa diakses pada web Google Chrome Ketika penggunaan produk
secara offline maka harus bersamaan dengan komponen pendukungnya.
Pada segi tampilan pun, multimedia tidak dapat menampilkan ukuran full

HD.

c. Fungsi Articulate Storyline

Software articulate storyline ini didalamnya terdapat 4 fungsi yang

sangat berguna dalam membuat Media Pembelajaran berbasis ICT baik

30 Ida Wahyuni and others, ‘Development of Interactive Multimedia Based on Case Method
Assisted by Articulate Storyline 3 in General Physics’, Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, Vol. 9, No,
11 (2023), pp. 965259, doi:10.29303/jppipa.v9il1.5685.

21



untuk yang versi oline maupun offline, ke empat fungsi tersebut adalah :3!

1) Dricalate Sroryline Engage : untuk mendesign materi pembelajaran
interaktif.

2) Articulate Storyline Quiz- Maker : untuk mendesign soal-soal
interaktif yang werditl dari 1T Vitiasi. soal berupa pilihan ganda,
esay menjodohkan True False, dan sebagalnya

3) Artlculate toryline resenter: untuk menggabtuigkan media
pembelajaran interaktif yang telah dibuat pada articul‘d‘te\; storyline
engage dan soal soal interaktif yang telah dibuat pada d}*t;;culate
storyline quiz maker. Software ini setelah di instal secara otama‘;is
pada software power point. : '

4) Articulate Sstoryline Video Encoder : software ini gunanya untuk
mengedit video yang sudah ada wuntuk dijadikan Vid"eol
pembelajaran. Fungsi lainya sebagai perekaman pembuatan Vid;eO:
dimana hasil akhirmya video tersebut adalah Flash dan bisal““di_j
upload di www.youtube.com, atau di website/weblog sebagai Vide,o

pembelajaran.

B. Kajlan Terdahulu

l.

SkrlpSl ini ditulis oleh Nurul Dewi Asriani mahasiswa UIN Saizu Purwokerto
tahun’ 2024 yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media An1Mas1 Terhadap
Penguasaan Mufrpdat Siswa Kelas VII MTs Ma’arif NU 2 Cilongok” ini
bertujuan untuk“niéﬁgetahqi_‘efektivitas pe_n_ggunaé@'ﬁ/media animasi dalam
meningkatkan penguasaan mufrédéf 7sisv;/.a-kelas VII di MTs Ma’arif NU 2
Cilongok. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan
menggunakan jenis penelitian field research yaitu dengan cara terjun langsung
kelapangan untuk mendapatkan data penelitian.

Hasil Penelitian: dapat terlihat bahwa didalam hasil uji paired sample t-test
pada angket didapatkan nilai thitung 3.397 dan nilai signifikansi 0,001. Artinya

terdapat peningkatan yang signifikan antara sebelum diberikan treatment dan

31 Lentera Edukasi, Articulate Storyline (Tugas 1V). Dalam http://rainatais2014.blogspot.com

/2014/05/articulate-software-tugas-iv.html, diakses pada tanggal 30 Januari 2025, pikul 09.43 WIB
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sesudah diberikan treatment dalam penguasaan mufrodat. Berdasarkan
penelitian yang dilakukan dapat diambil kesimpulan bahwa penggunaan media
animasi efektif untuk penguasaan mufrodat pada siswa kelas VII MTs Ma'arif
NU 2 Cilongok Tahun Pelajaran 2020/2021.
Persamaan: Penelitian ini sama-sama mer_;eliti mengenai efektivitas media
pembelajaran ter_hadap,penguas{aiz‘iﬁ muffédét'p‘adé__mgta pe_laj aran bahasa Arab.
Perbedaan: /i?eﬂelﬂi’tian tersebut menggunakan Vldeo s\c\ebagai media
pembelajaréﬁ sedangkan penelitian ini menggunakan aﬁl‘ikési articulate
storyhne sebagai software untuk membuat multimedia interaktif. -
. Jurnal ini di tulis oleh Chatarina Eka Berliyanti Putri, Sunaryo dan Sonny
Krlstlanto pada tahun 2022 dengan judul “ Efektivitas Media Pembelajaran
"""Interaktif Articulate Storyline dengan Media Powerpoint Terhadap Hasﬂ
- Belajar Materi Substansi Genetika Siswa Kelas XII”. Tujuan penelitian"‘\liﬂi
'  untuk mengetahui perbandingan efektivitas media pembelajaran interaﬁtif
Articulate Storyline dengan Media Powerpoint terhadap hasil belajar maperi
. Substansi Genetika Siswa Kelas XII di SMA Hang Tuah 4 Surabaya. Metddé
E‘gnyang digunakan dalam penelitian ini adalah Eksperimen dengan desam
, penehtlan adalah nonequivalent control group design.
Has1l penelitian: Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa (1)
Rata rata hasil belajar siswa dari kedua kelompok, yaitu kelompok eksperlmen
1 dan kelompok eksperimen 2, didapatkan bahwa rata-rata untuk kelompok
eksperlmen s sebesar 80,63, untuk kelompok eksperimen 2- sgbesar 65,88. (2)
Berdasarkan hasi-l.‘ ti”j'i"t'pada kedua kelompok te__ysebut‘ﬂidépatkan hasil thitung
yang diperoleh sebesar 0_501»7-.,»:(1{&@5 harl:tér;sebut dinyatakan bahwa thitung
lebih kecil dari ttabel yaitu 0,05. Ditinjau dari hasil rata-rata hasil belajar
siswa dan uji hipotesis yang dilakukan oleh peneliti didapatkan hasil bahwa
penggunaan media pembelajaran interaktif Articulate Storyline belajar siswa
materi substansi genetika kelas XII IPA 2 SMA Hang Tuah 4 Surabaya.
Persamaan: Penelitian ini sama-sama meneliti mengenai efektivitas
multimedia interaktif dengan aplikasi articulate storyline.

Perbedaan: Terletak pada objek penelitian dan fokus materi. Jurnal ini
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objeknya pada kelas XII [IPA 2 SMA Hang Tuah 4 Surabaya dan berfokus pada
materi substansi genetika sedangkan penelitian ini objeknya pada siswa kelas

VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon dengan fokus materi penguasaan mufradat.

. Jurnal yang ditulis oleh Indri Anugrah Ramadhania, Harnianti, dan Firman

pada tahun 2023 yang berjudul “Efektivitas Media Pembelajaran Articulate
Storyline  Untuk Men'ingkatkari' Prestasi Belajaf Siswa”. Penelitian ini
bertujuan untuk memngkatkan pembelajaran siswa pada maten sistem operasi
jaringan kelas X TKJ di SMK Muhammadiyah Aimas. Adapun Je\nls penehtlan
yang gllgunakan adalah MDLC (Multimedia Development Life Cycle.)\.

Havsi'l! Penelitian: Dalam penelitian ini terdapat hasil uji coba peniléﬁaﬁ dari

bjcf)erapa aspek program media 96,6% mendapat kategori sangat baik, é.§p¢k

pénilaian instumen dengan presentase 100% kategori sangat baik, dan urituk_

~ ‘aspek materi mendapatkan presentase 94,6% juga mendapakan kategori sangaf

' baik, yang terakhir ada penilaian respon siswa terhadap media dém '_

. mendapatkan presentase  79% dengan Kategori sangat baik. hasil uji.

‘keefektivan media dari uji pretest dengan rata-rata 32.00 dan uji posttest.
dengan rata-rata 80,28, menunjukkan adanya peningkatan kinerja prestasi

; sligwa pada materi Sistem Operasi Jaringan TKJ Kelas X SMK Muhammadiyah

Aimas.

Pér-s%maan‘ Penelitian ini - sama-sama meneliti menggunakan'/ .nﬁedia
pembelajaran articulate storyline. /.// /
Perbedaan: Pada penelitian tersebut memiliki Varlabel terikat untuk
meningkatkan memngkatkan hasil prestasi belaJ ar 51swa Sedangkan penelitian
ini menggunakan variabel terlkat terhadap penguasaan mufradat. Perbedaan
lain terletak pada materi dan tingkat sekolah. Peneliti tersebut meneliti dengan
materi sistem jaringan TKJ pada kelas X SMK Muhammadiyah Aimas.

Sedangkan penelitian ini meneliti dengan materi penguasaan mufradat pada

kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon.

. Tesis yang ditulis oleh Citra Mutiara Ayu Mahasiswa Pasca sarjana TAIN

Metro yang berjudul “ 4zsls 8 A pal) A5l s & Aletal) saraiall Bl gl aladin 4ullad

2

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan
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multimedia interaktif dalam pembelajaran yang diukur menggunakan indikator
pembelajaran yang efektif, pada mahasiswa semester 2 di TAIN Metro.
Penelitian ini  menggunakan metode penelitian kualitatif dengan
mengumpulkan data dalam bentuk wawancara dan dokumentasi berupa silabus
dan daftar nilai. P N
Hasil Penelitian§‘Be'r'désﬁarkan penelitian tersebﬁ.-t-n'dap‘a_t (disimpulkan bahwa
pelaksanaan Ib‘énggunaan multimedia interaktif péda’ . pembelajaran
keterampﬂan menyimak, sebagian indikator sudah mencui&ﬁpi“ Seperti
pengorgamsas1an sudah cukup baik, sikap konsisten terhadap pencapalan
tuluan kuliah dan komunikasi secara efektif antara dosen dan mahasiswa. Hasﬂ
bélajar yang baik, namun masih banyak mahasiswa yang belum mengli'a}sai
‘._fnateri yang disampaikan.

‘Persamaan: Sama-sama meneliti tentang efektivitas media pembelajaré‘gn‘?
interaktif terhadap penguasaan mufradat. |

. Perbedaan: Pada penelitian tersebut menggunakan metode penelitig{n ::
"‘-kualitatif dan berfokus pada pengukuran indikator pada pembelajaran baha"ssa'
Arab mahasiswa semester 2 IAIN Metro. Sedangkan penelitian "'ini
‘menggunakan metode penelitian kuantitaif dan berfokus pada kemampuan atau
penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VII MTs Ma’ ar1f NU 1
Wangon

\ :

. Hipotesis

Hipotesis merﬁpakan dugaan sementara atau jawraban""sem'entara terhadap

permasalahan yang diajukan dalam penelitian kuanﬁifétif. Disebut sementara karena

jawaban tersebut hanya didasarkan pada tedri yang relevan dan belum didukung

oleh fakta empiris yang diperoleh melalui proses pengumpulan data.*

Berdasarkan hal tersebut maka hipotesis yang penulis buat adalah sebagai

berikut:

. Multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline efektif terhadap
penguasaan mufradat siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon.

32 Harmoko and others, Buku Ajar Metodologi Penelitian (Feniks Muda Sejahtera

2022).Harmoko and others, Buku Ajar Metodologi Penelitian (Feniks Muda Sejahtera 2022), hlm. 27
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Ho: Multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline tidak efektif

terhadap penguasaan mufradat siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangonn.
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen. Penelitian kuantitatif dapat diartikan sebagai metode penelitian yang
digunakan untuk meneliti populasi atau-sampel tertentu, mengumpulkan data
dengan menggunakan-algt:.pen"efitiéh, dan “rr-l-e'hgahal-virsi-s data kuantitatif/statistik,
dengan tujuan merilghjui hipotesis yang telah ditentukan ééﬁélﬁfnnya 33 Penelitian
eksperlmen adalah metode penelitian yang digunakan untuk mehhat efek dari
perlakuan ‘atau tindakan tertentu terhadap subjek penelitian.>* i =\

/Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi eksﬁerimen
Penehtl bermaksud untuk memperoleh data penguasaan mufradat siswa sebelum
dan sesudah dilakukan perlakuan (treatment) pembelajaran menggunakan
multimedia interaktif pada kelas eksperimen dan pembelajaran powerpoint pada
,‘kelas kontrol.

| Tabel 3.1 Desain Penelitian

Kelompok Pre-Test Treatment Post-test
" Kg:las Eksperimen 04 X 03 ;
| Ke__las Kontrol 0, Y 0,
Ket\eréﬁ‘gan' Y /
0, N1Ta1 pre -test untuk kelompok eksperimen ‘ ¢
0, : Nilai pre-test untuk kelompok kontrol ;
X : Treatment dengan menggunakan_multlrhedia interaktif
Y : Treatment dengan menggunakan powerpoint
0; : Nilai post-test untuk kelompok eksperimen
0, : Nilai post-test untuk kelompok kontrol

33 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2013),
hlm. 31.

34 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2022),
hlm. 15.
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B. Tempat dan Waktu Penelitian

1.

C. PO]J“i‘llaSi dan Sampel Penelitian
1.

Tempat

Penelitian dilakukan di MTs Ma’arif NU 1 Wangon yang beralamat di
JI. Raya Timur Wangon rt 01/06 Klapagading Kulon, Kec. Wangon, Kab.
Banyumas. Alasan penehtl ‘mengambil- sekolah tersebut sebagai tempat
penelitian yaltu “karena peneliti telah melakukan 0bservas1 awal dan
mempunyaa ‘akses informasi dari pihak sekolah untuk menyusun penelitian
yang akan lakukan. Para guru di sekolah tersebut juga terbuka untuk
menggunakan metode pembelajaran dan media baru yang dapat memngkatkan

kuahtas mengajar, termasuk penggunaan multimedia interaktif be;basm

aplikasi articulate storyline.

. Waktu

Penelitian akan dilakukan dari bulan Februari sampai Februari 2025.

' Dimulai dar1 kunjungan ke sekolah untuk keperluan konsultasi bersama guru
. mata pelajaran, validasi materi dan media pembelajaran, proses eksperimén;

* hingga asesmen atau tes.

Popula51 ‘

Popu1351 adalah keseluruhan dari subjek atau objek yang akan “menjadi
sasaran ﬁenehtlan Subjek penelitian merupakan tempat atau lokasi data
variabel yang ‘akan dlgunakan 35 Populasi juga merupakan w11ayah generalisasi
yang terdiri atas Obj ek atau subje ek ‘yang mempunyal “kualitas dan karakteristik
tertentu yang ditetapkan oleh peneliti. ¢

Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas VII MTs Ma’arif
NU 1 Wangon yang terdiri dari sembilan kelas dengan total siswa sebanyak

403 orang.

35 Slamet Riyanto dan Aglis Andhita Hatmawan, Metode Riset Penelitian Kuantitatif:

Penelitian Di Bidang Manajemen, Teknik, Pendidikan Dan Eksperimen (Yogyakarta: Deepublish,
2020), hlm. 11.

3% Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D

(Bandung: Alfabeta, 2015), him. 117.
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Tabel 3.2 Table 2 Data Siswa Kelas VII MTs Ma'arif NU 1 Wangon

VII A 37
VI C a1
VII D 42
VI E 41 b
VIIF 42 ;
VII G 40
VILH 41
VI 39

‘ VILJ 41

j TOTAL 404

2 I“";._Sampel
Sampel penelitian adalah bagian yang memberikan gambaran secara qrr‘lum
dai"i\populasi. Sampel penelitian memiliki karakteristik yang hampvir"‘ sama
de.~ng‘\'ci-r1\ populasi, sehingga sampel yang digunakan dapat mewaki(lj“’bo‘bulasi
yang di\amati. Teknik simple random sampling merupakan/_,t/e/l;nﬂ; dalam
pengambilaﬁ ”San__}pel secara acak dan tidak pemperhatikan‘_stréti:é pada populasi,
untuk menentukaﬁ u"k'elas_ eksperimen dan kel_e_l._s_,_kon"tf'(-jl».37 Berdasarkan hasil
pemilihan secara acak, bah'\;v.a ._s_afhpe_l pada penelitian ini adalah kelas A

sebagai kelas eksperimen dan kelas G. sebagai kelas kontrol.

37 Masfi Sya’fiatul Ummah, Pengantar Statistik (Sumatera Barat: PT Mafi Media Literasi
Indonesia, 2023).
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Tabel 3.3 Sampel Penelitian

No Kelas Jumlah Siswa
1. VII A 37
2. VII G 40
TOTAL - | 77

D. Variabel dan Indlkator Penelitian Y

Varlabel penelitian adalah nilai-nilai atau sifat-sifat suatu objek atau
keglatan yang mempunyai banyak variasi satu sama lain, dan dltentukan oleh
penelitl dalam penelitian dan pencarian informasi dan kesimpulan.’® Untuk
mengetahul efektivitas sebuah penelitian kuantitatif, terdapat dua variabel yaltu,
‘Va,fiabel bebas (Independent Variable) dan variabel terikat (Dependent Variab[é).
'Variabel bebas (Independent Variable) adalah variabel yang berperan memberil;an
pengaruh kepada variabel terikat. Sedangkan variabel terikat (Dependent Varzable)
}_adalah variabel variabel yang dipengaruhi oleh adanya varibel bebas.* Untuk
penelltlan ini yang berjidul “Efektivitas Multimedia Interaktif Berbasis Apllkas1
Amculate Storyline Terhadap Penguasaan Mufradat Siswa Kelas VII MTs Ma arif
NU 1 Wangon Kabupaten Banyumas”, yakni sebagai berikut: '

38 Nikmatur Ridha, ‘Proses Penelitian, Masalah, Variabel Dan Paradigma Penelitian’, Jurnal
Hikmah,  Vol. 14,  No. 1 (2017),  pp. 62-70  <https://e-jurnal.staisumatera-
medan.ac.id/index.php/hikmah/article/view/18/15>.

3 Lie Liana, ‘Using MRA with SPSS to Test the Effect of Moderating Variables on the Relationship

between Independent Variables and Dependent Variables’, Jurnal Teknologi Informasi Dinamik, Vol. 1, No. 2
(2009), pp. 90-97 <https://www.unisbank.ac.id/ojs/index.php/ftil/article/view/95>.
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1. Variabel Bebas (x) : Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi
Articulate Storyline.
Indikator - Interaktif, kemudahan penggunaan,
keterlibatan siswa.
2. Variabel Terikat ° Penguasaan Mufradat.
) Nilai ujian atau tes berupa peningkatan skor

Indikator hasil pembelajaran bahasa Arab.

E. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data merupakan bagian penting dari proses penelitian.
Metode pengumpulan data harus valid dan sesuai dengan metode yang digunakan
agar hasil yang dicapai sesuai dengan tujuan awal penelitian atau hipotesis awal
yang telah diidentifikasi.** Metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagal ber;lkut
1. Tes 4 '

Tes adalah teknik pengumpulan data yang berisi bebel:apa pertanyaan
yang harus dijawab untuk mengetahui dan mengukur pemahaman
pengetahuan serta ketrampilan dan bakat yang dimiliki peserta didik serta
mengetahul motivasi belajar siswa.*! ‘

Dalam penelitian ini, peneliti akan menggunakan pre-test dan post—test

' ,"pre-test adalah suatu jenis tes yang digunakan untuk mengukur kemampl;}an
peserta didik sebelum mendapatkan perlakuan. Sedangkan post-test digunaléan
untuk mengukur kemampuan peserta didik setelah mendapat perlakuan. \ '

Adapun langkah-langkah penyusunan tes adalah sebagai berikut: ‘

Spesifikasi materi berdasarkan multimedia interaktif

Penyusunan butir soal menjadi 20 butir soal

c. . Menelaah soal tes

A vMelakukan uji validitas ke guru bahasa Arab kelas VII MTs Ma arlf NU 1

&

Wangon /

>

e. Melakukan LIJI validitas dengan software SPSS 27 for wmdows

40 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif KualitatifDdh-R&D, hlm.137.
4 Hotmaulina Sihotang, “Metode Penelitian Kuantitatif, (Jakarta: UKI Press, 2023), hlm. 105.
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f. Memperbaiki butir-butir tes
g. Merakit tes untuk digunakan
Instrumen tes ini berupa soal pilihan ganda yang digunakan untuk
mengukur keefektivitasan pada penggunaan multimedia interaktif untuk
meningkatkan penguasaan mufradat. Soal tes berbentuk pilihan ganda dengan
jumlah soal 20 butir yang akan diberikan kepada responden.
2. Observasi
Observasi adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
menghimpun bahan dan keterangan melalui pengamatan dan pencatatan.
Teknik pengumpulan data ini digunakan untuk mengamati tingkah laku
individu, atau proses terjadinya suatu kegiatan yang menjadi indikator variabel
yang akan diteliti.? sl N |
Daldm" "/I;enelitian ini, peneliti menggunakan observa51 untuk
mengetahul dan mengamati proses penggunaan multimedia 1nterak“[1f di MTs
Ma’ anf NU 1 Wangon. \
3. DQ’kumentasi :
' Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang berfung51
sebaga1 bukti pendukung berupa tulisan atau gambar catatan-catatan yang ada
‘. di kelas VII di MTs Ma’arif NU 1 Wangon. :
Dalam penelitian ini, dokumentasi berupa daftar nama siswa yahg
. terdaftar, foto-foto kegiatan siswa selama proses pembelajaran, dan data nlial
: pre-test dan post-test. |
F. T,eiimik Analisis Data ; ‘ '
l. Instrumen Penelitian |
~ Instrumen pada penelitian ini adalah menggunakan 1nstrurnen tes.
Instrﬁmen tes merupakan suatu alat ukur yang digunakan dalam/penehtlan 43
Sebelum\mstrumen digunakan diuji cobakan terlebih dahuhr untuk melihat

apakah butir soal tersebut memenuhi kriteria pertanyaan yang baik. Instrumen

42 H Djali, Metodologi Penelitian Kuantitatif (Jakarta :Bumi Aksara, 2020), hlm. 53.
43 Anisa Fauziyah and others, ‘Instrumen Tes Dan Non Tes Pada Penelitian’, Jurnal Pendidikan
Dasar Dan Sosial Humaniora, Vol. 43, No. 4 (2023), pp. 342-46.
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tes tersebut diuji dengan menggunakan uji validitas dan reliabilitas.
a. Uji Validitas
Uji validitas adalah suatu uji yang mengacu pada sejauh mana alat
ukur penelitian mengukur apa yang seharusnya diukur.** Tingkat
kevaliditasan yang tinggi menjamin ketepatan sebuah alat ukur. Untuk
memperoleh data. Validitas menunjukkan akurasi dan relevansi dari suatu
instrumen. Dalam penelitian ini, uji validitas dilakukan menggunakan
rumus korelasi product moment sebagai beriku:
ry = NZxy) - Ex&Y)
VINEZ 22— 0HINEyD) - (X y)?

Keterangan
IXy.= koeﬁswn korelasi antara skor butir (X) dengan skor total (Y)
N = banyak subjek b A
" X = skor butir soal atau skor item pertanyaan i
Y = total skor

b. Uji Reliabilitas “

: Uji reliabilitas adalah suatu uji yang mengacu pada konsistensi “da_n
stabilitas suatu instrumen dalam mengukur variabel yang sama dengaﬁ
waktu yang berbeda.** Instrumen dapat dikatakan reliabel apaHilé
memberikan hasil yang sama saat digunakan berulang kali pada indivi}du
yang berbeda. Uji reliabilitas ini dilakukan setelah instrumen de}"paf

dipastikan kevaliditasannya. Uji reliabilitas dalam penelitian / ini

menggunakan rumus koefisien 4lpha Cronbach.*

4 Ina Maigd\alena and others, ‘Mengelolah Data Uji Validitas Dan Reliabilitas Dalam Penelitian
Pendidikan: Instrumen.Tes Dan Non Tes Peserta Didik Kelas IV SDN Pondok Kacang Barat 03”, Jurnal
Pendidikan ~ Sosial ~“Dan  Konseling, ~ Vol. I, No. 2 (2023) pp.  49-53
<https://jurnal.ittc.web. id/index. php/jpdsk/article/view/18>.

5 Magdalena and others, “Mengelolah Data Uji Validitas. Dan Rehabllltas Dalam Penelitian
Pendidikan: Instrumen Tes Dan Non Tes Peserta Didik Kelas IV SDN Pondok Kacang Barat 03’.

% Tugiman Tugiman, Herman Herman, and Anton Yudhana, ‘Uji Validitas Dan Reliabilitas
Kuesioner Model Utaut Untuk Evaluasi Sistem Pendaftaran Online Rumah Sakit’, JATISI (Jurnal
Teknik  Informatika Dan Sistem Informasi), Vol. 9, No. 2 (2022), pp. 1621-30,
doi:10.35957/jatisi.v9i2.2227.
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_ k[ Zst
"o (k—l){ _?}

k = Koefisien reliabilitas Alpha Cronbach

Keterangan :

¥si2 = Jumlah item soal
2. Analisis Data
Analisis data adalah serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh peneliti
setelah mengumpulkan dan mengolah data sedemikian rupa sehingga
menghasilkan suatu kesimpulan. Teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini diantaranya:
a. Uji Normalitas
Uji normalitas adalah sebuah up yang dllakukan dengan tujuan untuk
menilai sebaran data yang terdapat pada sebuah kelompok data atau variabel,
apakah seba_ran data tersebut berdistribusi normal atau tldak.ffz Uji normalitas
data penti/ng dilakukan untuk mengetahui apakah data berdistrib‘n\‘sixn‘ormal atau
tidak{/Hal ini dikarenakan data yang baik adalah data yang dianggap dapat
rneWakili populasi. Uji normalitas dalam penelitian ini dilaknkan
‘_Inenggunakan uji statistik Colmogorrov Smirnov. '\
b.l. *".Uji Hipotesis :
1 Uji hipotesis pada penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apalé’;ah
i‘ ada perbedaan yang signifikan antara kelas kontrol dan kelas eksperimen. U_]l
. hipotesis dilakukan dengan menggunakan uji ¢ test. Uji ¢ fest dilakukan dengan:
uji Independent Sampel T Test dengan taraf signifikan o =0,05 untuk menguji
.'hlpote51s sebagai berikut: &
: a) Jika hasil dari uji t yaitu sig < 0,05, maka Ho diterima dan H1 dltolak
Secara parsial variabel independen tersebut tidak memiliki pengaruh
| yang signifikan terhadap variabel dependen. 4 ’
b) T Lka has1l dari uji t yaitu sig > 0,05, maka Ho ditolak dan HI diterima.

Secara par51al Vanabel independen tersebut terdapat pengaruh yang

47 Dimas Bagas Panca Pradana, ‘Pengaruh Penerapan' Tools Google Classroom Pada Model
Pembelajaran Project Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa’, Jurnal IT-Edu, Vol. 02, No. 01
(2017), pp. 59—67 <https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/it-edu/article/view/20527/18815>.
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signifikan terhadap variable dependen.

Cara menghitung uji independent samples test sebagai berikut:*®

t- x1 - X2
"y 1) si—(n,— sz /1 1

n, +n, — 2 (E)+(E>
Keterangan:
x1 : Rata-rata k@l_ompdk o=
x2 - Rata-rata kelompok 2
sk” « “Standar deviasi kelompok 1 .
15«2"( :Standar deviasi kelompok 2 N

“nl :Banyaknya sampel kelompok 1
n2 :Banyaknya sampel kelompok 2

c ;UjiN-Gain |
: Uji N-gain digunakan untuk mengetahui efektifitas penggunafari'
multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline atau untuk:
mengukur seberapa besar kemampuan siswa antara sebelum dan sesudah
mendapatkan perlakuan. o

Rumus N-gain menurut Hake adalah sebagai berikut:*

. Skor Posttest — Skor Pretest
g: Skor Maksimum — Skor Pretest

N

N /!

Has\il\aan\tingkat efektifitas dari uji N-gain dapat dika_teg’arikan sebagai
berikut:

%8 Riana Magdalena and Maria Angela Krisanti, “Analisis Penyebab Dan Solusi Rekonsiliasi
Finished Goods Menggunakan Hipotesis Statistik Dengan Metode Pengujian Independent Sample T-
Test Di PT.Merck, Tbk.”, Jurnal Tekno, Vol. 16, No. 01 (2019), pp. 35-48
<http://repository.lppm.unila.ac.id/id/eprint/48132>.

9 Dian Purnamawati, Chandra Ertikanto, and Agus Suyatna, ‘Keefektifan Lembar Kerja Siswa
Berbasis Inkuiri Untuk Menumbuhkan Keterampilan Berpikir Tingkat Tinggi’, Jurnal Ilmiah
Pendidikan Fisika Al-Biruni, Vol. 16, No. 01 (2017), pp- 209-19
<https://ejournal.radenintan.ac.id/index.php/al-biruni/article/view/2070>.
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Tabel 3.4 Kriteria Efektivitas Skor N-gain

Presentase % Tafsiran
40 < ﬁ <55 Kurani efektlf
g>76 o= ESERETT Efektlf
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil Rancangan Media Pembelajaran Articulate Storyline

Peneliti menggunakan aplikasi articulate  storyline merancang dan
membuat media pembelajaran yang interaktif. Pembuatan media tersebut
digunakan sebagai bahan penelitian penggunaan multimedia interaktif sebagai
penunjang keaktifan dan keefektivitasan belajar. Peneliti terlebih dahulu

merancang dan menggunakan apllka51 tersebut untuk mengukur keinteraktifan

pada media pembelajaran berbas1s artlculate storylme Mater1 yang digunakan
pada presentas1 dalam rancangan peneliti adalah pembe]ajaran bahasa Arab
dengan mat/e/ﬁ 350V ey 5 el 5 o)) Multimedia interaktif bérbasm aplikasi
artlculate storyhne terdiri dari  yaitu, tampilan awal judul, menu utama,
penda,huluan petunjuk penggunaan, materi, evaluasi yang beriisi quiz dan terakhlr
prof 1 peneliti. Multimedia interaktif ini juga dilengkapi dengan muSIk latar
belakang agar suasana pembelajaran menjadi lebih menyenangkan. Multlmedla

"interaktlf dibuat dengan perbandingan ukuran 16:9 berikut tampilan disaj 1kan

(@15
Multimedia Interaktif

Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab

Siapa kamu?

masukkan nama

Gambar 4.1 Tampilan awal multimedia interaktif
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Gambar 4.1 menggambarkan halaman awal yang ditandai dengan
judul media pembelajaran yaitu “Multimedia Interaktif Pembelajaran Kosakata
Bahasa Arab”. Pada halaman awal ini terdapat tombol masuk yang bisa

digunakan untuk memulai pembelajaran dan menuju pada tampilan selanjutnya

>
Ve

0V

Gambar 4.2 Tampilan Menu

/

A\\Glgmbar 4.2 merupakan tampilan menu dalam media. Pada tampﬂé_n menu
ini terdépat\ § menu yaitu pendahuluan, petunjuk penggunaan, materj; evaluasi dan
" )
profil peneliti. Menu tersebut dapat diklik bebas sesuai keinginan pengguna.

(O %)

Kompetensi Inti

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama vang dianutnya

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli
(toleran, gotong royong), santun, percaya dirn  dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya
. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual,
dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, semi, budaya terkait fenomena dan
- ;

Gambar 4.3 Tampilan Pendahuluan
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Gambar 4.3 Tampilan pendahuluan yang berisi kompetensi inti dan
kompetensi dasar dalam pembelajaran. Peneliti menyisipkan button x untuk

tombol kembali ke menu. - o ‘

Masuk Tombol untuk masuk ke menu home Tombol untuk kembali ke menu home

Tombol untuk membunyikan musik

g Tombol untuk masuk ke dalam pendahuluan

Tombol untuk mematikan musik
Tombol untuk masuk ke dalam petunjuk penggunaan
Tombol untuk slide selanjutnya

’ Tombol untuk masuk ke dalam materi Tombo! untuk slide sebelumnya

Tombol untuk play lagu A

eOOBOEO

Tombol untuk masuk ke dalam quiz
3 Tombol untuk pause lagu

: Tombol untuk masuk ke dalam profil peneliti Tombol start quiz

e

Gambar 4.4 Tampilan Petunjuk Penggunaan

'.

Gambar 4.4 Tampilan petunjuk penggunaan media. Peneliti menylslpkan

gambar tombol tombol beserta keterangannya. 4

Gambar 4.5 Tampilan Materi
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Gambar 4.5 Tampilan materi yang terdiri dari 3 materi yaitu materi
mufradat alamat, rumah dan keseharian keluarga ( LY cliesy il 5 )5l 3).
Peneliti menyisipkan button bergambar rumah untuk kembali ke tampilan

menu/home.

) ()

Gambar 4.6 Tampilan Materi Alamat (o) 1) I] .
| Gambar 4.6 Tampilan materi alamat (o/3)). Peneliti menyisipkan il O'

mufradat bertemakan alamat. Pada gambar dan teks mufradat tersebut terdapat
:' VOlce over yang apabila pengguna klik akan berbunyi sesuai dengan arti dari setlap
mufradat Selain itu juga terdapat sisipan tombol play dan pause, di tombol 'play
(bentuk segita) digunakan untuk menyalakan lagu mufradat )5l dengan nada
ampar-ampar pisang. Kemudian pada tombol pause (garis dua Vemk,al) untuk

menghenﬁkan lagu. Adapun tombol x untuk kembali ke tampilan rrynu

(L%

o-pur@ha Rumngdw Lampu Flias Lantai k53,

— - ‘A"; ‘
m @ & !—“"6‘

Pintu.l  Kulkas 4 Almari > Jendela 5350 Kamar mandi Jam Lo

) ()

Gambar 4.7 Tampilan Materi Rumah (<2l))
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Gambar 4.7 Tampilan materi alamat (<), Peneliti menyisipkan 11
mufradat bertemakan rumah. Pada gambar dan teks mufradat tersebut terdapat
voice over yang apabila pengguna klik akan berbunyi sesuai dengan arti dari setiap
mufradat. Selain itu juga terdapat sisipan tombol play dan pause, di tombol play
(bentuk segita) digunakan untuk menyalakan lagu mufradat ¢'5* dengan nada

disini senang disana senang. Kemudlan pada tombol _pause (garis dua vertikal)

untuk menghentlkan lagu Adapun tombol x untuk kernbah ke tampllan menu.

B

Gambar 4.8 Tampilan Materi Keseharian Keluarga (35%Y) <iba 53) , "

\ Gambar 4.8 Tampilan materi keseharian keluarga (BJSY\ Sl 5). Pé;le'liti
menylsfp\kan 9 mufradat bertemakan keseharian keluarga. Pada gambal;rdan teks
mufradat. te\rgebut terdapat voice over yang apabila pengguna klik aﬂgﬁn berbunyi
sesuai dengan am darl setiap mufradat. Selain itu juga terdapat 31s1pan tombol

play dan pause di tombol play (bentuk seglta) dlgunakan/ﬁntuk menyalakan lagu

pause (garis dua vertikal) untuk menghentlkan lagu. Adapun tombol x untuk

kembali ke tampilan menu.
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Gambar 4.9 Tampilan-Quiz

o S

Gambar 49 Tampllan quiz time yang terdapat 2 level pengelj aan. Tombol
start yang 1/ erdapat pada menu quiz digunakan untuk membuka\bampllan level
quiz. Ada tombol back untuk kembali ke tampilan quiz dan tombbl X untuk

kembah ke tampilan menu.

v

L)
-

6.3 Pick Many 6.10 1. Apa arti dar... 6.18 1. Teriemahka... :

64 Pick Many

!

6.5 Pick Many 6.12 3. Apa arti dar.., 6.20 3, Terjemahka...

l T
Ea

AR Teriemahlban b A12 4 Kata danir R21 4 Teriemahla

Gambar 4.10 Tampilan soal quiz



Gambar 4.10 Tampilan soal quiz yang berjumlah 7 soal pilihan ganda dan
1 soal mencocokkan mufradat pada level 1. Kemudian pada level 2 dengan soal
pilihan ganda teks 6, soal pilihan ganda bergambar 3 dan 2 soal menerjemahkan

kalimat bahasa arab.

0O

Nama : Khoirul Jannah
NIM 1214110403053
Prodi : Pendidikan Bahasa Arab
No hp : 081229962204
E-mail : annahwa74@gmail.com

Instagram : @khoiruljannahh

Gambar 4.11 Tampilan Profil Peneliti il

: Gambar 4.11 Tampilan profil peneliti yang berisikan indentitas smgkat
yang terdlrl dari, nama, nim, prodi, no hp, email dan akun instragram.
B. Penyaﬁap Data

i3
s

1. Insfmfﬁe{ Penelitian // 4
Instfumen penelitian adalah suatu alat ukur yang dIgunakan dalam
penelitian. Penehtlan 1n1 menggunakan 1nstrumen bepapa tes dengan jumlah
soal 20 pilihan ganda Tes plllhan ganela ini telah dlukur dan telah dinyatakan
valid dan reliabel. Soal pretest dan posttest tersebut dikerjakan oleh siswa baik
pada kelas eksperimen maupun kelas kontrol. Penelitian yang bertempat di
MTs Ma’arif NU 1 Wangon yaitu kelas VII A sebagai kelas eksperimen yang
terdiri dari 37 siswa dan kelas VII G sebagai kelas kontrol yang terdiri dari 40
siswa.

Sebelum soal diberikan kepada siswa peneliti konsultasi terlebih

dahulu kepada guru bahasa Arab kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon yaitu
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Ibu Endah Lestari, S.Pd dengan memberi keputusan bahwasannya instrumen
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol dapat digunakan tanpa adanya revisi.
Penelitian ini dilakukan tiga kali pertemuan pada setiap kelasnya. Berikut ini

tabel jadwal pertemuan yang dilakukan di kelas kontrol dan kelas eksperimen:

Tabel 4 1 Jadwal Pelaksanaan i

No. | Hari/ Tanggal Waktu Kelas . Materi

| Sqmn, 05 Mei | 08.00- 08.40 Kelas Kontrol "~ Pretest
A 2025 11.30-12.20 | Kelas Ekspermen | Materi o5
/| Selasa, 06 Mei | 09.40-10.40 Kelas Kontrol R 5
" 24 Materi: <l
¢ 2025 10.50 -12.20 | Kelas Ekspermen

Materi i3
: Sabtu, 10 Mei | 08.00- 08.40 Kelas Kontrol ol

c o_pu )
2025 09.40-10.40 | Kelas Ekspermen ’

Posttest

2 . Penguasaan Mufradat Kelas Eksperimen
P Proses pembelajaran pada kelas eksperimen menggunakan medla
_ :é}"ticulate storyline yang bisa diakses bebas oleh setiap pengguna J__yang
nﬁemiliki link websitenya. Kelas eksperimen ini dilakukan di kelas VII G MTs
Ma arlf NU 1 Wangon. Penelitian ini berlangsung selama 4 hari dengan 3 kali
pertemuag di kelas eksperimen dan 3 kali pertemuan di kelas kopfrol
Pertemuan pertama kelas eksperimen pada Senin, 05 Mel 2025. Siswa
terlebih dahulu dlberlkan soal pretest untuk mengetahul tlngkat penguasaan
mufradat siswa sebelum- dlbe_rlkan _tre_atment menggunakan multimedia
interaktif articulate storyline. Setelah pengerjaan pretest kemudian dilakukan
proses pembelajaran dengan materi o' 3! dan pengenalan media pembelajaran
articulate storyline. Siswa dapat mengakses media pembelajaran tersebut
melaui website yang telah disediakan dengan smartphone masing-masing.
Pada ke kedua yang dilakukan pada Selasa, 06 Mei 2025 peneliti
melanjutkan pembelajaran dengan materi yang berbeda yaitu materi <xil, Pada

pertemuan ke dua ini peneliti memberikan tugas rumah untuk mempelajari
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kembali materi yang sudah dipelajari melalui media pembelajaran tersebut
yang bisa di akses dimana aja dan kapan aja. Adapun quiz yang tersedia di
media pembelajaran tersebut adalah sebagai evaluasi mandiri. Tugas rumah ini
diberikan guna untuk bekal siswa dalam mengerjakan posttest pada hari ke tiga.
Kemudian pada hari ke tiga atau pérté_muan terakhir ini yang dilakukan
pada Sabtu, 10 .M’ei,202"5ﬁé-i."s-wa masih diberi m;;[éfi"terélghir yaitu materi <l
5% dan sédikit apersepsi. Setelahnya siswa baru dibeﬁ\soal‘posttest untuk
mengukur penguasaan mufradat siswa setelah treatment di terapkan Data hasil
tes penguasaan mufradat siswa kelas eksperimen dengan media pembelaj aran
menggunakan articulate storyline siswa kelas VII G berjumlah 37 prang.
‘B’erikut ini merupakan dokumentasi dari pengerjaan prefest dan posttes;‘pada

* 'kelas eksperimen ;

] " a. Pengerjaan pretest

' Pada Senin, 05 Mei 2025, peneliti memasuki kelas VII G sebagal
kelas eksperimen dalam penelitian ini. Peneliti membuka pembelajaran
dengan mengucapkan salam kepada peserta didik. Setelah itu, penelltl
menanyakan kabar mereka menggunakan pengantar bahasa A;ab,
kemudian peneliti mengajak seluruh peserta didik untuk berdoa b@fsafna
| v"sebelum memulai kegiatan pembelajaran. Setelah itu, peneliti mefakukan
‘pengecekan kehadiran peserta didik. Karena ini merupakag pertemuan
pertama; penehtl memperkenalkan diri terlebih dahulu agar lebih mudah
menyesualkan d1r1 dengan suasana kelas serta membangun kedekatan
dengan siswa. PenehtI menjelaskan bahwa dalam penelitian ini akan
menggunakan multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate storyline
dalam proses pembelajaran. Para siswa sangat antusias mendengar
penjelasan tersebut. Namun, sebelum masuk kedalam pembelajaran siswa

diberi soal pretest terlebih dahulu untuk mengukur seberapa penguasaan
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mufradat siswa sebelum treatment diberikan.

Gambar 4.12 Pengerjaan Pretest Kelas Eksperimen

: b. Pengerjaan Posttest o

| Pada Sabtu, 10 Mei 2025 seperti biasa peneliti mengaw;ﬁlii
pembelajaran dengan mengucapakan salam, menyapa siswa, memerik‘\saf‘
kehadiran dan berdoa sebelum memulai pembelajaran. Selanjutnya peng:'iiti
mengulas dan meninjau kembali materi yang sudah di pelajari pada

pertemuan sebelumnya untuk memastikan pemahaman siswa("ﬁ dan

\ _‘.dllanjutkan dengan membahasa materi terakhir yaitu materi 2 H‘zﬂ a_atu a3,
Setei<h itu siswa diberi soal posttest yang telah di sediakan glym mengukur
pemahafnan mereka terhadap materi yang telah di pelaJ art.

Adapun data hasﬂ tes penguasaan mufradat SIswa kelas eksperimen

dengan nilai pretest dan posttest sebagar berlkut

Tabel 4.2 Hasil belajar siswa kelas eksperimen

Nilai Nilai
No. Nama siswa
Pretest Postest
| Ahmad Rizky W 30 90
2. | Alfi Syawaliyah 40 90
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3. | Aliya Fadilah R 40 100
4. | Almira Zaza Aulia 30 75
5. | Anjani Helga K 45 80
6. | Arif Ferdiansyah 30 75
7. | Arfi Arianto {50 80
8. | Aruhamad Faizul Akbar 50 95
9. AsyarhS;ni Nibras 45 ) 35
10 |Asysyifa Aulia K M 5 | 8-
. | Aqila Putri A 50 90
7 12. | Berlian Vanda L 35 85
13. | Balqgis Imanda L 45 95
14. | Bhanu Muamar 35 55
15. | Cahyani Putri F 60 85
16. | Cinta Calista 55 80
17. | Denita Alinzakia P 40 80
18. | Fadil Bayu DN 50 70
19. | Fahri Khoirul M 40 80
.| 20. | Fajri Khoirul Amri 30 70
‘ | 21 Farrel Fahreza F 55 75
[22| Fitri Anggraini 50 80" -
23. | Hadaya Lutvia A 45 p ;5
24, Hailgéi' Satria Saputra a8 1775
25. | Ikhsan Afandi - — 30 | 75
26. | Isnaeni Wahyu N - 45 85
27. | Igbal Nouval Z 40 75
28. | Jeni Gustina 45 85
29. | LitaEgi T 20 65
30. | Muhamad Wahyu Z 45 90
31. | M Faizul Akbar 50 90
32. | M Hamid 45 85
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33. | Nayla Claresta Putri 50 80
34. | Rafael Arya Dwi S 35 75
35. | Rina Estiningtyas 50 80
36. | Salsa Aprilia S 45 90
37. | Sylvia Nur Aini 70 100
38. | Nadia Dinar Salsabila. - e .60 90
39. | Nasywa Ramadhan T |
20. | Vello Feronika Meysha L 50 |75

R

Dari tabel di atas, terlihat bahwa jumlah siswa pada peneﬁtian kelas
eksperlmen ada 40 siswa sesuai dengan jumlah sampel pada kelas eksperlmen
‘ _Penguasaan Mufradat Kelas Kontrol :

; Proses pembelajaran pada kelas kontrol ini menggunakan qui-a
: pembelajaran powerpoint. Kelas kontrol dilakukan di kelas VII A MTs Ma’érif
NU 1 Wangon. Penelitian ini berlangsung sama seperti kelas eksperim;eri
selama 4 hari dengan 3 kali pertemuan hanya saja waktunya yang berbeda | :

Pertemuan pertama kelas kontrol dilakukan pada Senin, 05 Mei 2025
V"'-Siswa terlebih dahulu diberikan soal pretest untuk mengetahui tigékét
| ﬁlepguasaan mufradat siswa sebelum diberikan treatment mengguﬁakan
poﬁerpoint Setelah  pengerjaan pretest kemudian dilakukan pfoses
pembeIaJaran dengan materi ()5, Pada pertemuan ke kedua yang dilakukan
pada Selasa 06 Mei 2025 peneliti melanjutkan pembelajaran dengan materi
yang berbeda yal_tu materi <l Pada pertemuan ke dga,-lnl penehtl memberikan
tugas rumah untﬁk mérhpel’gij'ari—kembali' m_z_iféfi.‘:jyang éudah dipelajari guna
untuk bekal siswa dalam me.rigvérjakanr péstiest pada hari ke tiga. Kemudian
pada hari ke tiga atau pertemuan terakhir ini yang dilakukan pada Sabtu, 10
Mei 2025 siswa masih diberi materi terakhir yaitu materi 3501 ey dan
sedikit apersepsi. Setelahnya siswa baru diberi soal posttest untuk mengukur
penguasaan mufradat siswa setelah treatment di terapkan. Berikut ini
merupakan dokumentasi dari pengerjaan prefest dan posttest pada kelas

kontrol.
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a. Pengerjaan pretest
Pada pertemuan ini, peneliti memulai pembelajaran dengan
mengucapkan salam, kemudian berinteraksi dan menyapa siswa serta
menanyakan kabar menggunakan pengantar Bahasa Arab. Sebelum
memulai pembelajaran, peneliti meminta siswa untuk berdoa terlebih
dahulu agar kegiatan belaj ar berjalan dengan lancar. Setelah berdoa peneliti
memeriksa kehadlran -siswa  satu - persatu Kemudlan peneliti
menyampalkan bahwa pada pertemuan kali ini srswa akan mengerjakan
pretest. Penglslan pretest ini bertujuan untuk mengukur kemampuan dan
pemahaman peserta didik sebelum di berikan perlakukan atau treatment
‘ dalam pembelajaran. Dengan adanya pretest ini, peneliti dapat méngetahm
se_]auh mana pemahaman awal peserta didik terhadap materi yang akan di
pelajari, sehingga hasilnya dapat digunakan sebagai acuan dalam prpses

pembelajaran selanjutnya.

Gambar 4.13 Dokumentasi Pengerjaan Pretest Kelas Kontrol

b. Pengerjaan posttest
Pada Sabtu, 10 Mei 2025 seperti biasa peneliti mengawali

pembelajaran dengan mengucapakan salam, menyapa siswa, memeriksa

49



kehadiran dan berdoa sebelum memulai pembelajaran. Selanjutnya peneliti
mengulas dan meninjau kembali materi yang sudah di pelajari pada
pertemuan sebelumnya untuk memastikan pemahaman siswa dan

° Ag - -
dilanjutkan dengan membahasa ‘materi terakhir yaitu materi 3 =Y) Sl

B

y
// 9
N
)

/

pembelajaran powerpomt 31swa kelas VII'A berjumlah 37orang Adapun data
hasil tes penguasaan mufradat siswa kelas kontrol dengan nilai pretest dan

posttest sebagai berikut:

Tabel 4.3 Data hasil belajar siswa kelas kontrol

) Nilai Nilai
No Nama siswa
: Pretest Postest
1. Adhwa Fauziyah Ramadhani 90 90
2. Ahmad Nizabul Manan 50 70
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3. Aksa Syaban Putra 65 60
4. Alvin Ferdiansyah 60 75
5. Arzafa Asharazaq Novavitanto 45 60
6. Assyadulloh Maulana Alfaqih 35 65
7. Asyifa Arza Ismain 85 75
8. Ayu Khoirunnisa .30 60
9. | Cahya Alfi Nur Sa'adah_ a5 | 50
10. Cacl}afAuiia Khamaratih 65, | 70 _
11. lQﬁihtya Cahyani 50 65 k
12. 2 Dit it K ot 60 75
: 13 Diva Queenita Rahmadhani 45 60
‘14. Evelyn Yulia Zaenal 80 85
15. | Fernanda Putra Mahreza 35 70
16. | Fiolin Qotrunnada Nufus 35 50
17. | Gina Anggraeni Ansywa 40 65
18. | Hafshah Zakiyah Zulfa 50 70
“ 19. | Kenzi Naizar Al Dzaki 75 80
20. | Maulydiana Talitha Hayu M 70 75
21 Muhamad Irfan Ramadhan 35 50
22 Muhamad Zulkamain 35 75
23 :‘\Muhammad Zufar Arganto 45 65
24, N\Iulygna Ahsyahfa Wijayanti 40 60
25. | Nadia Anitasari 5| 70
26. | Naira Dw‘i Ufaira 45 ’ 65
27. | Nayla Syifa Rahma Apriliya 45 70
28. | Nova Adi Pratama 50 75
29. | Novita Nur Khasanah 50 60
30. | Nur Zahra 45 75
31. | Raditya Aldiansyah Saputra 45 50
32. | Rena Afriyani 35 65
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eksperlmen lengkap dengan jumlah siswa 40.

kelas kontrol diperoleh nilai rata-rata sebaga.i berikut.

Tabel 4.4 Data Nilai Pretest

Descriptive Statistics

33. | Setiawan Galih Ragil Saputra 45 60
34. | Setya Rizky Saputra 40 70
35. | Sylvia Nur Aini 50 75
36. | Wafira Juliana Saputri 60 70
37. | Wulan Inka Novebriyanti - 70 75

.

B

Dari ia’béi di atas, terlihat bahwa jumlah siswa ﬁﬁda\pénelitian kelas

/" Berdasarkan hasil nilai pretest dan posttest siswa kelas eksperlmen dan

|
Kelas N  Range Minimum Maximum Mean Sj[d'. |
Deviation
Kontrol 37 55 35 90 51.89 14.594
Eksperimen 40 50 20 70 44.75 10.497

Valid N (listwise) 37

 Berdasarkan tabel 4.4 didapatkan hasil nilai rata-rata pretest kelas

kontrol yaitu 51.89 dan nilai rata-rata kelas eksperimen 44. 751 Hasil data

tersebut menunjukkan bahwa pada kedua kelas tersebut tmgkat penguasaan

mufradat siswa masuk dalam kategori rendah.>°

Tabel 4.5 Data Nilai Posttest

Descriptive Statistics

Valid N (listwise) 37

Kelas N Range Minimum Maximum Mean Sj[d'.
Deviation
Kontrol 37 40 50 90 67.57 9.400
Eksperimen 40 45 55 100 80.75 10.099

%0 Hasil nilai pretest kelas VII A dan VII G MTs Ma’arif NU 1 Wangon pada tanggal 05 Mei

2025.
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Berdasarkan tabel 4.4 didapatkan hasil nilai rata-rata posttest kelas
kontrol yaitu 67.57 dan nilai rata-rata kelas eksperimen 80.75. Hasil data
tersebut menunjukkan b@hWa... padé kédi}g'_’ kelas tersebut mengalami
peningkatan penguaséé{ﬁyrﬂnufradﬁt sesudah dib-e;,“rli'i{én-; treatment pada kedua
kelas dengan media yang berbeda. Namun, peningkatan kelas kontrol belum
sebandmg dengan kelas eksperimen yang menggunakan multlmeCha interaktif

berbasis aplikasi articulate storyline dalam proses pembelajaran.>!

C. Analisi’; Data

1

Ana11s1s Hasil Uji Coba Instrumen

Sebelum instrumen test diujikan kepada responden harus diuji oleh ahh

. terlebih dahulu apakah instrumen tersebut layak atau tidak untuk dlgunaka}n<
kemudian setelah mendapat persetujuan instrument test tersebut harus diuji
.‘ coba. Instrument ini diujikan pada siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangqil. ;:
‘Uji coba ini dilakukan untuk melihat apakah butir soal tersebut memenﬁhi'
. kriteria pertanyaan yang baik atau belum digunakan sebagai instrurﬁeh

‘penelltlan Ada dua jenis analisis yang digunakan untuk menguji 1nstrumen

adalah uji validitas dan reliabilitas. (
a. Up Valldltas /"/

Ugl validitas pada instrument ini menggunakan software SPSS 27.0
for w1ndows TQlak ukur dalam mengmterpretaSIkan Vahdltas instrumen
dengan membandlngkan antara r,mung dengan Teabel Product moment.
Dengan perhitungan apab1la pada taraf signifikansi 5% Thitung = Trabel

maka soal tersebut valid dan jika 7p,tyng < Ttaper maka soal tersebut tidak

valid. Hasil uji validitas instrumen test penguasaan mufradat dapat dilihat

pada tabel berikut.

2025.

>1 Hasil nilai posttest kelas VII A dan VII G MTs Ma’arif NU 1 Wangon pada tanggal 10 Mei
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Tabel 4.6 Hasil Uji Validitas Soal Pretest

Kriteria
No
Soal rhitung rtabel Pengamblian Hasil
Keputusan

1 0410 | 0355 | Jika Fuirung = Teaper | VALID
2 & 0486 méﬁé@b‘ali@rsebut VALID
317 0408 dikatakan VALID [ VALID
4/’ 0.461 dan jiKa Thirung < |~ VALID
s 0.533 Traper maka soal | VALID
6 0.417 tersebut TIDAK VALID

7 0.596 VALID VALID
8 0392 VALID
9 0.421 VALID
10 0.485 VALIDi
11 0.451 VALID
12 0.397 VALID
3 0,500 VALID_
14 0.424 VALID
15 0.510 VALID
16 0.455 |7 VALID
7 Y. 0377 | VALID
8 | 0386 [ valb
19 0.048 o TIDAK

VALID

20 0.424 VALID

Berdasarkan tabel 4.6 dapat diketahui bahwa soal nomor 19

memiliki 7tyng < Traper artinya soal nomor 19 tidak valid, sehingga soal

yang dapat digunakan untuk menguji penguasaan mufradat adalah soal

nomor 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12.13,15, 14,16,17,18,20
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Tabel 4.7 Data Hasil Uji Validitas Soal Posttest

No Kriteria
Soal rhitung rtabel Pengamblian Hasil
| Keputusan
1 0522 | 0355 | JikaThitung = Teaver | VALID
2 "0'.‘4-87 maka sozvl.ln“tér;é\but . VALID
3. 037 dikatakan VALID". | VALID
y 0.401 dan jika Tiryng < | VALID
5 0.384 Teabey maka soal | VALID
6 0.492 tersebut TIDAK VALID
7 0429 VALID VALID
8 0.453 VALID
9 0.439 VALID
10 0.523 VALID -
11 0.501 VALID
12 0.605 VALID -
13 0.439 VALID
14 0.479 VALID
15 0.455 /_,\'?ALID
16| 0.557 | VALID
17 | 0445 [ VAL
8 0400 el : VALID
19 0387 | T VALID
20 0.482 VALID

Berdasarkan tabel 4.7 dapat diketahui bahwa setiap butir soal
memiliki 7htyng = Teaver S€hingga setiap soal tersebut dapat dinyatakan

valid.
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b. Uji Reliabilitas
Hasil dari uji reliabilitas instrumen soal penguasaan mufradat dapat

dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4.8 Hasil Data Reliabilitas Soal Pretest

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items .
766 20

»/,//éetelah dilakukan pengujian reliabilitas terﬁgdap - Instrumen
'pe’ﬁelitian, di peroleh koefisien reliabilitas pretest sebesar 0,7\6’6\._. Nilai ini

/ J{f"menunjukkan bahwa instrumen memiliki tingkat konsistensi ya{ng baik,
karena melebihi standar reliabilitas yang di tetapkan, yaitu koéﬁsien

0,70<rxy<0,90.

Tabel 4.9 Hasil Data Reliabilitas Soal Posttest

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
.802 20

: Berdasarkan informasi data dari tabel 4.2 di atas, dapat dikétahui

-‘\"*~.1‘)ahwa koefisien reliabilitas posttest adalah sebesar 0,802. nghyétaan

‘téi’sebut dapat di nyatakan bahwa item soal denga/l:k"f kdeﬁsien
O\,70t\<\fx}{<0,90 adalah reliebel dengan katagori tinggi. /

D. Analisis Data
1. Uji Prasyarat

Uji yang digunakan-'uhtuk mengahéliéis data instrumen tes adalah

menggunakan uji-t. Namun, ada beberapa uji prasyarat yang harus dipenuhi

sebelum uji-t dapat digunakan. Uji prasyarat tersebut yaitu uji normalitas dan

homogenitas. Setelah selesai melakukan uji prasyarat, gunakan uji-t untuk

menguji hipotesis (Independent Sampel TTest). Berikut ini adalah hasil dari

analisis data:
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a. Uji Normalitas

Uji normalitas digunakan sebagai syarat untuk memenuhi asumsi
kenormalan data. Dalam uji statistik parametris berasumsi bahwa data
harus berdistribusi normal. Pengujian normalitas data menggunakan
metode Kolmogorov-Smirnov dimana dengan asumsi diterima dan ditolak.
Kriteria data dlkatakan normal jika angka 51gn1ﬁkan uji Kolmogorov-
Smirnov Sig. > 0, 05. Berikut tabel hasil pengupan .data menggunakan
aphkasySPSS 27.0 for Windows. Hasil dari uji normahtas\ data pretest dan
pos/tté&i penguasaan mufradat dapat dilihat pada tabel berikil\t;\‘.\‘ ,

Tabel 4.10 Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov®  Shapiro-Wilk

Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil pretest kontrol .094 37 174 967 37 331

postest kontrol .090 37 184 974 37 517

pretest .085 40 200" 982 40  .780

eksperimen

posttest 102 40 200" .969 40  .330

eksperimen

*_ This is a lower bound of the true significance.
' a. Lilliefors Significance Correction

\ Berdasarkan tabel 4.10 dapat dinyatakan bahwa dat/a pretest dan

A posttest berdistribusi normal. Hal tersebut di karenakan nilai

s1gn1ﬁkans1 (51g) > dari 0,05. Pada kelas ekspenmen nilai pretest sig.

0,200 dan posttest sig:-0,200. Sedangkan pada kelas kontrol nilai pretest
sig. 0,174 dan nilai posttest sig. 0,174

Pernyataan tersebut sejalan dengan penelitian yang di lakukan

oleh Siti Vivi Junpahira dan Triesninda Pahlevi, yang berjudul

“Pengaruh Penggunaan Multimedia Interaktif Articulate Storyline 3

Berbasis Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas

XI MP Di SMK Nurul Islam Gresik”. Hasil penelitian menunjukkan

bahwa multimedia interaktif articulate toryline 3 berbasis problem ased
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learning dalam pembelajaran memberikan hasil yang telah di uji
menggunakan uji normalitas. Hasil analisis data pada kelas eksperimen
pretest menghasilkan 0,095 dan posttest menghasilkan 0,200 yang
berarti data kelas eksperimen berdistribusi normal, begitupun dengan
kelas kontrol pre(_e_gt. meﬁgh.a“sirlkén”(),_li 19 dan posttest menghasilkan
0.200 y@n,g- béféfti data kelas kontrol ber&iéfribu_sj; normal. Oleh sebab
itu,‘,dafa. penelitian dapat disimpulkan berdistribusi\rior\r\_r\lal.52
b. }Uj’i,ﬁ;’)mogenitas \\
' : Pengujian homogenitas dilakukan bertujuan untuk rﬁ'en'getahui
i apakah kelas eksperimen dan kelas kontrol berasal dari sejumlah p"'o_pﬁulasi
homogen atau tidak. Kriteria data dikatakan homogen jika angka signiﬁkan

data N-Gain > 0,05. Berikut tabel hasil pengujian homogenitas soal prefest

dan posttest penguasaan mufradat menggunakan aplikasi SPSS 27.0 '}for

Windows. j
Tabel 4.11 Hasil Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic  dfl df2 Sig.
“_ Nilai Based on Mean ~ .013 1 75 911
Based on Median .019 1 75 .892
Based on Median .019 1 74.724 .892
and with adjusted
df
Based on trimmed .025 1 75 875
mean

Berdasarkan tabel 4.11 dapat diketahui bahwa hasil signifikansi
sebesar 0,911. Hal tersebut dapat dilihat pada kolom bagian based on
mean. Syarat bahwa instrumen dapat dikatakan homogen jika nilai sig.

> 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa data nilai tersebut

52 Junpahira and Pahlevi, ‘Pengaruh Penggunaan Multimedia Interaktif Articulate Storyline 3
Berbasis Problem Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI MP Di SMK Nurul Islam
Gresik’.
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homogen. Pernyataan tersebut sejalan dengan penelitian yang di
lakukan oleh Ainun Mardhiah dan Said Ali Akbar dengan judul
“Efektivitas Media Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Kimia Siswa
SMA Negeri 16 Banda Aceh”. Dalam penelitian tersebut uji homogen
sebesar 0,938 > 0, 0'5 hal t-ef'sebut "menyatakan bahwa kedua kelas
eksperlmen yaltu kelas eksperimen dengan medla kartu domino dan
kelas eksperlmen yang menggunakan media TTS ber51fat homogen
a{au sama.>3 -
2. U_]l Hlpotes1s
 Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini mencakup 1nf0rmas1
s’ébelum dan sesudah responden menerima perlakuan. Uji hipotesis stat;st;k
g “""‘diterapkan untuk menguji hipotesis dalam penelitian ini, dengan ban;fuan
& software SPSS 27.0 for Windows. Berikut adalah hipotesis yang diajulé}aﬁ
dalam penelitian ini: ‘ ‘
I't .. a. Uji T (Independent Sampel T Test) |
L Uji t digunakan untuk mengetahui ada tidaknya perbedaan rata-rata
penguasaan mufradat siswa kelas VII yang signifikan. Data };éng
dikumpulkan dalam penelitian ini mencakup informasi sebelum dan
| v"sesudah responden menerima perlakuan. Berikut adalah h1p0t651s yang
‘dla}ukan dalam penelitian ini: / '
5 Multlmedla interaktif berbasis aplikasi articulate storj/lme efektif
terhadap penguasaan mufradat siswa kelas VII' MTs Ma’arif NU 1
Wangon o
Ho: Multimedia interékﬁf Bérbasis'apiikési articulate storyline tidak
efektif terhadap penguasaan mufradat siswa kelas VII MTs Ma’arif
NU 1 Wangon.
Hasil akhir dari uji hipotesis ini dapat dilihat dari nilai signifikansi

hasil tes. Jika nilai signifikansi < 0,05 maka H; diterima, sebaliknya

apabila nilai signifikansi > 0,05 maka H; ditolak.

3 Ainun Mardhiah dan Said Ali Akbar,” Efektivitas Media Pembelajaran Terhadap Hasil
Belajar Kimia Siswa SMA Negeri 16 Banda Aceh”, Lantanida Journal,6(1),2018, hal.54.
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Tabel 4.12 Hasil Uji Independent Samples Test

Independent Samples Test

Levene's Test
for Equality
of Variances t-test for Equality of Means

95% Confidence

Std. Interval of the
Mean - Error Difference
Sig. (2- Differe Differe

F Sig. t df tailed) nce nce Lower Upper

Nilai Equal 013 911 -5916 75 .000 -13.1822.228 -17.622 -8.743
variances
assumed

Equal -5.932 74.99.000 -13.1822.222 -17.609 -8.756

variances not 6

assumed

. Hasil uji hipotesis yang terdapat pada tabel 4.7 menyatakan bétha
. nilaisig. 0,000 < 0,05 schingga dapat dikatakan bahwa H, ditolak sghingga
% H1 dapat diterima. :  y
‘ 2 Berdasarkan data di atas diperoleh nilai thltung sﬁbesar -5.916
dengan’ mla1 signifikansi 0.000. Menurut dasar pengambllan keputusan
bahwa mgmﬁkansy < 0,05 maka dapat d}katakan efektif. Dari dasar
tersebut, maka nilai 51gn1ﬁkan51 dari data di atas adalah 0,000 < 0,05,
sehingga dapat disimpulkan bahwa H, ditolak sehingga H; dapat diterima.
Begitupun dengan hasil penelitian dari asy’ari dan nonong rahimah
menunjukan bahwa nilai uji independent sample t test yaitu 0,000,

sehingga H, ditolak dan H; dapat diterima.>*

>4 Lili Fitriawati & Agustina, ‘Efektivitas Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Two Stay Stray
Terhadap Hasil Belajar Siswa XII IPA SMA Negeri 3 Banjarmasin’, Vol. 16, No. 2 (2021), pp. 1-13.
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b. Uji N-Gain
Hasil dari uji normalitas data pretest dan posttest penguasaan
mufradat dapat dilihat pada tabel berikut.
Tabel 4.13 Hasil Uji N-Gain

Kelas Mean Min Max
Eksperimen 64.94 16.67 100
Kontrol 28.28. -.66.67 61.54

Berdasarkan hasﬂ perhitungan N | Gam score menunjukan bahwa
nilai rata rata kelas eksperimen adalah 64.94%. Sedangkan untuk hasil
perhltungan N_Gain score kelas kontrol menunjukan bahwa mlal Tata-rata
J_kelas kontrol adalah 28.65% Menurut dasar pengambilan keputusan yaltu

56 < g <75 maka dari hasil rata-rata kelas eksperimen 64.94 menunjgkkan

tingkat keefektifan yang cukup tinggi.

Pembahasan .

Penelitian ini dilaksanakan di MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten_
jBanyumas untuk mengetahui apakah media pembelajaran articulate storylzne;
‘Cf¢kt1f terhadap penguasaan mufradat siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon.i
Pobulasi dalam penelitian ini yaitu seluruh kelas VII berjumlah 403 siswa yfeing‘
ter.bx'a_gi dalam 10 kelas. Dalam pelaksanaan penelitian, sampel yang digunékan
yaitu.kelas VII G sebagai kelas eksperimen dengan jumlah 40 siswa dan kglés VII
A seb\aéai kelas kontrol dengan jumlah 37 siswa. Pada proses penelitiah kelas
eksperlmen dan kelas kontrol diberikan perlakuan yang berbeda. Kela,s’ eksperlmen
diberikan perlakuan media pembelajaran articulate storyllne Sedangkan kelas
kontrol diberikan perlakuanA menggunakan powerpq;nt.,»Materl yang digunakan
pada penelitian di kelas VII MTsMa’ arif NU' T Wangon yaitu e 5l 5 ol 3l
5531

Penguasaan mufradat adalah unsur yang sangat penting dan mendasar
dalam mempelajarai bahasa Arab. Penguasaan mufradat merupakan penentu utama
keberhasilan seseorang dalam berbahasa. Semakin besar penguasaan mufradat

maka akan besar pula kemungkinannya dalam keterampilan berbahasa Arab
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karena kemampuan dasar belajar bahasa Arab yaitu dapat menguasai
mufradat.>> Bahasa Arab memiliki mufradat yang mempunyai fungsi, peran, serta
pengaruh yang besar dalam pembelajaran. Oleh karena itu, mempelajari atau
memperluas mufradat merupakan prasyarat dan tuntutan yang mendasari
seseorang dalam menguasal bahasa Selrlng dengan pentingnya penguasaan
dan perbendaharaan “tnufradat terdapat berbagal kesuhtannya maka
pembelajaran bahasa Arab yang efektif sangat dlbutuhkan yakni dengan
menghadlrkan strategi-strategi pembelajaran bahasa Arab yang \algtlf, efektif,
inovati'_f;"/ dan menyenangkan dilakukan oleh pedidik sangaf‘*-.‘_berperan
sebagai upaya dalam meningkatkan perbendaharaan mufradat siswa :
Instrumen atau alat ukur yang digunakan dalam penelitian ini adalah soal
plhhan ganda yang berjumlah 20 soal. Sebelum soal pretest dan posttest dlgunakan
" dan dibagikan kepada responden, terlebih dahulu diuji apakah valid dan rehabel
’ Soal yang telah melalui proses uji validitas dan reliabilitas, kemudian dlberlkan
Kepada kedua kelas yaitu kela eksperimen dan kelas kontrol. Prefest diberﬂ:(ah
:'-vsebelum pemberian perlakuan (treatment) guna mengetahui seberapa tlngkat
penguasaan mufradat siswa sebelum proses pembelajaran diberikan. Data n11a1
rata-rata pretest yang diperoleh dari kelas kontrol yang berjumlah 37 s1swa yaitu
51. 89l"‘dan pada kelas eksperimen yang berjumlah 40 siswa yaitu 44.75. Pada nilai
pretest kelas eksperimen dan kelas kontrol, hasil belajar siswa sebelum diberikan
treatment’ berada dikategori rendah. Hal ini menunjukkan bahwa kedua kelas
tersebut kurang dalag_l penguasaan mufradat. Ken}g_dlan setelah diberikan
treatment berupa ﬁ‘éngéaﬁaan -multimedia .ine-tral%fifc-artiﬂculate storyline pada
posttest kelas eksperimen meﬁgalami pénihgkafan yaitu pada kategori tinggi
dengan nilai 80.75. Selanjutnya pada kelas kontrol dengan media pembelajaran
powerpoint mengalami peningkatan, hanya saja peningkatan tersebut tidak
sebanding dengan kelas eksperimen yang menggunakan multimedia interaktif nilai
posttest tersebut yaitu 67.57. Dari hasil rata-rata tersebut menunjukkan bahwa

adanya perbedaan dan peningkatan antar kedua kelas.

5 Sulfikar Sulfikar and Nurul Fawzani, ‘Pemanfaatan Instagram Dalam Meningkatkan
Penguasaan Mufradat Mahasiswa’, Jurnal Tahsinia, Vol. 4, No. 1 (2023), pp. 19-27.

62



Data yang telah diperoleh dari prefest dan posttest, kemudian diolah
dengan uji statistik untuk memastikan temuan penelitian ini. Tahap awal yang
dilakukan adalah uji instrumen penelitian diantaranya meliputi uji validitas dan uji
reliabilitas. Uji validitas digunakan untuk mengetahui apakah soal tes atau alat
ukur tersebut itu valid sehingga menghasilkan data yang relevan dengan variabel
yang ingin diukur. Uji reliabilitas dilakukan dengan tujuan untuk melihat seberapa
konsisten hasil suatu pengukuran Instrumen’ dapat_ dlkatakan reliabel apabila
memberikan hasﬂ yang sama ketika digunakan berulang kall \

Has11 perhltungan dari uji validitas yang dilakukan dengan bantuan SPSS
27.0 for Windows menunjukkan bahwa pada soal pretest terdapat satq\ soal yang
dinygtaikan tidak valid yaitu pada nomor 19 dengan nilai 0,048 < 0,355. S'ec..llangkan
pad,ax soal posttest semua soal dapat dikatakan valid karena rhitung 20,355
,écéelah uji instrumen penelitian kemudian dilakukan uji prasyarat yaitﬁ uji
normalitas dan uji homogenitas. Sebelum melakukan uji hipotesis peﬁtiﬁg
, dilakukan uji prasyarat terlebih dahulu. Uji normalitas adalah uji yang digunakan
'. rhengetahui apakah data berdistribusi normal atau tidak. Sedangkan uji
ﬂpmogenitas adalah uji yang dilakukan untuk mengetahui apakah variansi g’iaté
L'h(“)'mogen. :
“ Hasil perhitungan dari uji normalitas data menunjukkan bahwa data p’rétest
dan posttest pada kelas eksperimen serta kelas kontrol berdistribusi normal Nilai
51gn1ﬁkan51 pretest yang diperoleh pada kelas eksperimen adalah 0,200 > 0,05 dan
pada kelas kontrol adalah 0,174 > 0,05. Nilai signifikansi posttest §/ang diperoleh
pada kelas ekspenmen adalah 0,200> 0,05 dan pada kelas kontrol adalah 0,184 >
0,05. Kemudian has11_ dari_perhitungan uji #homogemtas memperoleh nilai
signifikansi 0,911. Nilai sig yang--'Aipeféleh' menunjukkan bahwa nilai tersebut
lebih besar dari 0,05 yang berarti H; diterima dan H,, ditolak. Setelah melakukan
uji prasyarat, selanjutnya dilakukan uji hipotesis dengan menggunakan uji t
(Independent Sampel T Test) dan uji N-Gain.

Perhitungan N-Gain dilakukan dengan tujuan untuk menilai penggunaan
multimedia interakif berbasis aplikasi articulate storyline dan untuk mengukur

sejauh mana peningkatan penguasaan mufradat siswa sebelum dan sesudah diberi
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perlakuan (treatment) pada kelas eksperimen dan kelas kontrol apakah efektif atau
tidak. Nilai N-Gain yang diperoleh pada kelas eksperimen adalah 64,94 yang mana
termasuk kedalam rentang N-Gain 56 < g < 75 dengan kategori keefektifan yang
cukup tinggi, sedangkan N-Gain yang diperoleh dari kelas kontrol adalah 28,28
yang mana termasuk ke dalam rentang N-Gain g < 40 artinya tidak efektif.
Terakhir uji t dengan Independent Sampel T Test yang diperoleh dari taraf
signifikansi (2 tazled) sebesar 0,000 yang berarti O 000 < O 05 mengindikasikan
bahwa H; dlten_ma dan H, ditolak. Berdasarkan penelitian yang\__‘gelah dilakukan,
pembelajayaﬁ// /pada materi 550Y) cliay 5 il 5 oz dengdﬁ\-pénggunaan
multimfe_:d/i/a interaktif berbasis aplikasi articulate storyline terbukti lebih efektif.
/Pada kelas eksperimen siswa terlihat antusias dalam meng1kut1
pembelaJ aran dengan menggunakan media articulate storyline, dlbandlngkan pada
kelas kontrol siswa terlihat kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran dengan
v‘menggunakan media power point. Penggunaan media power point pada kelas
’kontrol membuat siswa kurang memperhatikan dengan benar, sehlngga
';_pembelajaran kurang aktif dan siswa tampak terlihat bosan. Media amculate
listorylzne dan media power point pada dasarnya termasuk media yang dapat
dlandalkan untuk meningkatkan hasil belajar. Akan tetapi, penyajian pada medla
arnculate storyline lebih menarik karena dilengkapi dengan gambar, Vldeo qulz
dan 1nterakt1f sehingga lebih menarik siswa untuk belajar dan memperhatlkan
Hal 1n1 sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Siwi es Nafitri, dkk
dengan Judul penehtlan “Multimedia Interaktif Berbasis Artlcuiate Stroyline 3
Sebagai Media Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar” menyatakan bahwa media
articulate storyline men01ptakan lingkungan- belajar yang lebih dinamis dan
menarik sehingga siswa mengalam1 pemngkatan dalam berinteraksi dan memahai
materi. Dengan menggunakan aplikasi berbasis android yang dikembangkan
melalui aplikasi articulate atoryline, media ini menjadi lebih interaktif dan
menarik bagi siswa. Hal ini dapat meningkatkan minat dan antusiasme mereka

dalam belajar matematika. Sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
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menyenangkan.’® Penelitian ini juga sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh
Faridatul Azza dan Wulan Indah yang berjudul “Efektifitas Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Articulate Storyline dalam Mengatasi Tantangan Pembelajaran
Bahasa Arab” menyatakan bahwa bahwa articulate storyline efektif dalam
meningkatkan keterampllan bahasa Arab 51swa -termasuk maharah qiro'ah,
kitabah, kalam, dan. istima'. Selain-fitur-fitur tersebut keunggulan lain dari
articulate storjylme adalah  kemudahan penggunaan, . publikasi  serta
aksesibilit@snya, sehingga tidak hanya dapat digunakan di sekolah; .\t\‘etgpi_ juga bisa
digunakaﬁ untuk mendukung belajar mandiri dirumah.>” Selain itu jugé;“penclitian
ni éej'alan dengan penelitian yang dilakukan oleh Sufirah Mawaddah, dkk '-giéngan
j,udu'i “The Effect Of Articulate Storyline Based Interactive Multimedia On 5th
Grade Student In Thematic Learning QOutcomes” yang menyatakan bahWa
-‘penggunaan multimedia interaktif articulate storyline memberikan dampak
 terhadap hasil belajar siswa.*®

‘ Dari data penelitian diatas dapat disimpulkan bahwa penggunéan
.‘-multlmedla interaktif berbasis aplikasi articulate storyline cukup efektif untuk
memngkatkan penguasaan mufradat pada siswa kelas VII MTs Ma’arif NU 1
Wangon tahun ajaran 2024/2025.

56 Faridatul Azza, Wulan Indah, and Fatimatul Djamilah, ‘Efektifitas Media Pembelajaran

Interaktif Berbasis Articulate Storyline Dalam Mengatasi Tantangan Pembelajaran Bahasa Arab’, Vol.
8, No. 2 (2024), pp. 283-98.

57 Azza, Indah, and Djamilah, ‘Efektifitas Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate

Storyline Dalam Mengatasi Tantangan Pembelajaran Bahasa Arab’.

58 Sufirah Mawaddah, Andi Dewi Riang Tati, and Hamzah Pagarra, ‘The Effect of Articulate

Storyline Based Interactive Multimedia on 5th Grade Student in Thematic Learning Outcomes’,
Excellent Education, Science and Engineering Advances Journal, Vol. 1, No. 2 (2022), 2022, pp. 13—
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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang telah diperoleh, dapat disimpulkan bahwa
penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan dalam
penguasaan mufradat setelah multimedia interaktif articulate storyline
diterapkan pada kelas eksperimen. Sebelum diterapkannya multimedia
interaktif articulate storyline, ra_td—rété,,ni_lai kelas eksperimen berada di angka
44,75 dan padg; kelas .-lgontrol 51,89. Set.-ei;cl“}i"”mél‘lhggunakan multimedia
interaktif /tv_'e.rs"é"t’)ut, rata-rata nilai pada kelas eksperime\ﬁ‘ meningkat menjadi
80,75 dan pada kelas kontrol 67,57. Hal ini membuktikan bah\Wg ‘multimedia
intéréktif berbasis aplikasi articulate storyline cukup efe'l"{t,i\f « dalam
meningkatkan penguasaan mufradat siswa pada materi <Ge3 s <l RSl
“é)u‘i\ Selain itu, terdapat perbedaan hasil belajar antara kelas kontrol dafi,_kelas
N eksperimen. Kelas eksperimen yang menggunakan multimedia berrb‘va's"is
aplikasi articulate storyline mencapai hasil belajar yang lebih tiﬁggi
dibandingkan kelas kontrol yang menggunakan media powerpoint. Perbedéan
ini dilihat dari rata-rata skor yaitu 67,57 untuk kelas kontrol dan 80,75 un:}tui(
kelas eksperimen. |
: Keefektifan penggunaan multimedia interaktif articulate stOh;;/lihe
‘terhadap penguasaan mufradat dapat dianalisis melalui uji N Gam yang
mengukur peningkatan hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan
multlmedla interaktif articulate storyline. Berdasarkan has11 u]l 'N_Gain
dlketahul bahwa tingkat efektivitas penggunaan multlmedla interaktif
articulate storyhne mencapal 64,94. Sedangkan pa.da kelas kontrol yang
menggunakan media powerpomt memperoleh n11a1 28 ,28. Presentase ini
menunjukan bahwa penggunaan multimedia interaktif berbasis aplikasi
articulate storyline tergolong cukup efektif membantu siswa dalam memahami
dan menguasai mufradat dengan lebih baik. Selain itu, juga dilihat dari hasil
uji t dengan nilai signifikansi (2 tailed) sebesar 0,000 yang berarti jika nilai sig
< 0,05 maka hasil uji t dengan nilai sig 0,000 < 0,05 menunjukkan bahwa
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H,diterima dan H, ditolak.

Keunggulan utama dari media articulate storyline terletak pada
kemampuannya dalam menyajikan materi pembelajaran secara menarik dan
interaktif melalui teks, gambar, voice over, musik, lagu, quiz dan berbagai fitur
lainnya. Fitur yang tersedia bertujuan untuk mempermudah siswa dalam
memahami dan mengmgat -mufradat yang- dlpelajarl dibandingkan dengan
menggunakan medla powerpoint. Multimedia amculate Storylme ini juga
dapat dlakses kapan saja, dimana saja dan menggunakan perangkat apa saja.
Jadi, 515wa dapat mempelajarinya ketika berada diluar sekolah. A

( Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan dan

pemanfaatan multimedia interaktif berbasis aplikasi articulate Storylme cukup
/ sefektif terhadap peningkatan penguasaan mufradat siswa kelas VII MTS
Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten Banyumas.
; Keterbatasan penelitian
Ada beberapa kekurangan dalam penelitian ini yang membuat haisii
. penelitian ini kurang dapat diandalkan. ‘;
' 1. Keterbatasan penulis dalam mengembangkan materi mufradat yang lua:s.‘ |
Y 2 Keterbatasan waktu penelitian membuat hasil yang diperoleh klirang
| - optimal. Penelitian ini hanya berlangsung 3 minggu. ;
3. ‘\Data dalam penelitian ini dikumpulkan dalam bentuk tes tertuhs saja

‘sehmgga penilaian dalam penelitian ini hanya menggunakan/data tertulis.

/

Hal ini dap\at memungkinkan terjadinya bias penelitian,

. Saran

Berdasarkan ringkaéén_hreis'il'penelitiaﬂ; éda béberapa saran sebagai
berikut:
1. Bagi guru
Guru diharapkan untuk seterusnya menggunakan multimedia
interaktif dalam penyampaian materi pembelajaran bahasa Arab di masa
yang akan datang, khususnya pada pembelajaran mufradat.
2. Bagisiswa

Siswa diharapkan dapat lebih aktif dalam proses pembelajaran bahasa
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Arab, lebth banyak berlatth berbicara bahasa Arab dengan
pembendaharaan mufradat yang sudah didapat. Siswa diharapkan lebih
memperhatikan lagi ketika guru sedang menjelaskan materi pembelajaran
dan mengikutinya dengan baik. Kurangi penggunaan smartphone untuk
hal-hal yang tldak bermanfaat dan perbanyak belaj ar ketlka di rumah.
3. Bagi sekolah '
Dapat menggunakan hasil penelitian ini sebagai bahan\pertlmbangan
dalam pembelajaran khususnya pada mata pelajaran bahasa Arab Selain
& 1tu juga, sekolah diharapkan dapat melengkapi fasilitas- fasﬂltas pada
: pembelajaran bahasa Arab dengan menggunakan multimedia 1nterakt1f di
_ MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kabupaten Banyumas. |
- 4. Bagi peneliti lain |
Penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan referensi bagi peneiiﬁ;
selanjutnya. Namun, penggunaan multimedia interaktif ini tidak akan
terlepas dari kekurangan dan kelebihan, karena multimedia intera}%tif
merupakan alat bantu dalam menyampaikan sebuah materi pembelajgran.
Oleh karena itu, bagi peneliti selanjutnya disarankan agar .__,dapat
meningkatkan penggunaan multimedia interaktif dalam pembel.lajaran
‘ ;l;ahasa Arab berbasis aplikasi articulate storyline dengan lebih"'fnaksimal
1ag1 dan menarik bagi siswa. Agar siswa tidak lagi berang‘gapan bahwa
bahasa Arab 1tu suht dan membosankan.
D. Penutup ' i
Demikian skripsi yang telah dlbuat, tentunya masih banyak sekali
kekurangan yang mungkin akan di temukan oleh para pembaca. Oleh sebab itu,
penulis sangat menghargai segala bentuk kritik dan saran yang konstruktif
demi penyempurnaan karya ini di masa mendatang. Diharapkan skripsi ini
dapat memberikan kontribusi positif bagi pembaca, terutama dalam
pengembangan ilmu pengetahuan di bidang terkait, serta memberikan referensi

bagi penelitian selanjutnya.
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Lampiran 1 Surat Izin Riset Individu

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDOMESIA
UMIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KLAI HAJ SAIFUDDIN ZUHRI FURWORKERTO
FAKULTAS TARBINAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal & Yanl, Mo, 404 Purwoberin 53126

Telepon (OEE1 ) 35624 Faksimil (D251]) 638553
. FHE. winsakoo s id

Bom. Z3540 i 1 DU FTIKOPR.0S5 2052025 08 April 2025

It

Permohonan ljin Riset Individu

Fepada ]

Y. a MTs Ma'arf HU 1 Wangon

Fec. Wangon

di Tempat

Assalamu’slaikum Wr Wh

Dibentahukan dengan hormat bahwa dalam rangka pengumpulan data guna yusunan skripsi,
memechon dengan homnat saudara berkenan menﬂ:reﬁhan yn riset E a mahasiswa kami
dengan identitas sebagai berikut -

1. Mama : Khoirndl Jarnah

2. NIM : 214110402053

3. Semester - 8 (Delapan}

4. Jurusan { Prodi : Pendidikan Bahasa Arab

5. Alamat - Besuki RT 04 RW 01, Lumbir, Banyumas, Jawa Tengah
. Judul : Efeldivias Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Articulate

Storyiine Terhadap Penguasaan Mufradat Kelas VIl MTs
Ma'arif MU 1 Wangon

Adapun riset tersebut akan dilaksanakan dengan ketentuan sebagai benkut :

1. Cibjek : Pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas Vil
2. Tempat / Lokasi - MTs Ma'arif MU 1 Wangon

3. Tanggal Riset - 09-04-2025 =id DR-DE-2025

4. Metode Penelitian - Kuantitatif

Ciemikian atas perhatian dan ijin saudara, kami sampaikan terima kasih,
Wassalamu'alaikum Wr. W

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
Madrasah
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Lampiran 2 Telah Riset Individu

LEMBAGA PENDIDIKAN MA’ARIF NU CABANG BANYUMAS
MTs MA’ARIF NU 1 WANGON

Terakreditasi "A”

Alamat : Jalan Raya Timur Wangon Kabupaten Banyumas

NPSN : 20363455 NSM : 121233020002 Telp. : (0281) 513047 K.Pos : 53176

e-mail : mtsmanuiwangon@yahoo.co.id Website : www.mtsma‘arifnuiwangon.com

SURAT PERNYATAAN
Nomor : 206/LPM/33.12/MTs-15/V/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini ;
Nama : AHLAN, S.Ag.
Jabatan : Kepala MTs Ma'arif NU 1 Wangon

Dengan ini memberikan ijin kepada :

Nama : KHOIRUL JANNAH
NIM 1 214110403053
! Jenjang Program ¢ S1
Semester 1 VIII (delapan)
Perguruan Tinggi : Universitas Islam Negeri Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto

JI. Jendral A. Yani No. 40A Purwokerto 5316

Fakultas : Tarbiyah dan [lmu Keguruan

Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab

Judul :  Efektifitas Multimedia Interaktif Berbasis aplikasi Articulate
Storyline Terhadap Penguasaan Mufrodat Kelas VII MTs
Ma’arif NU 1 Wangon.

Objek : Siswa Kelas VII (tujuh)

telah melakukan kegiatan Riset Individu di MTs Ma'arif NU 1 Wangon pada tanggal 09 April
2025 s.d 09 Juni 2025.

Demikain surat pernyataan ini kami buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 3 Materi

all aall EF
Mama Kartu Identitas Diri a5,
Agama Tempat kahir Sl S
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Lampiran 4 Validasi Instrumen

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN
Nama Validator : Dr. Ale Duswoke ™ .Pd
Jabatan : Voorprodd  Peadiklean Qotioga Awb
Instansi P Rrop. KM Copuddin b Pusussleects

Setelah membaca dan memeriksa instrumen penelitian skripsi yang berjudul “Efektivitas
‘Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Articulate Storyline Terhadap Penguasaan Mufradat
Kelas VII MTs Ma’arif NU 1 Wangon”, oleh peneliti :

Nama : Khoirul Jannah
NIM : 214110403053
Program Studi : Pendidikan Bahasa Arab

Maka dengan ini menyatakan bahwa butir-butir soal pilihan ganda yang ada pada
instrumen ini :

E’Layak digunakan untuk penelitian tanpa revisi
D Layak digunakan untuk penelitian dengan revisi sesuai dengan saran sebagai berikut:

D Tidak layak digunakan untuk penelitian

Demikian surat ini dibuat dan digunakan sebagaimana mestinya.

Purwokerto,2| Februari 2025
Validator

Dr. Ade Ruswatie, M.Pd
NIP. 19860704 201503 2 004
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Lampiran 5 Validasi Instrumen Ahli Materi

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN
Nama Validator : Endeb Lecl'at".g.PJ
Jabatan : Guru mola petajaran Behaso Arclo
Instansi P MTe Metorif MU Lwangon

Setelah membaca dan memeriksa instrumen penelitian skripsi yang berjudul “Efektivitas
Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Articulate Storyline Terhadap Penguasaan Mufradat
Kelas VII MTs Ma’arif NU | Wangon”, oleh peneliti :

Nama : Khtoirul Janngh
NIM : 214110403053
Program Studi : Pendidikan Bahasa Arab
Maka dengan ini menyatakan bahwa butir-butir soal pilihan ganda yang ada pada
instrumen ini :

m Layak digunakan untuk penelitian tanpa revisi

D Layak digunakan untuk penelition dengan revisi sesuai dengan saran sebagai berlkut:

[[] Tidak layak digunakan untuk penelitian

Demikian surat ini dibuat dan digunakan sebagaimana mestinya.

Purwokerto,@| Februar 2025
Validator

Eadol (Af'lnn', Sed
NIP. -
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Lampiran 6 Soal Pretest

SOAL PRE TEST PENGUASAAN MUFRADAT

Mata Pelajaran : Bahasa Arab Nama
Madrasah : MTs Ma’arif NU 1 Wangon Kelas
Materi Pokok el Sles G 5 gl 5 olsiall
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Berapa nomor teleponmu (k) ;  Berapa nomor teleponmu (pr) i
Berapa nomor hp mu (Ik) .» Berapa nomor hp mu (pr) .o
Wl JIeal oy
Saya pergi ke kota - Saya pergi ke pasar i
Kami pergi ke kota . Kami pergi ke desa ..

Aol pelid g ¥
Rumahku jauh dari sekolah . ~ Rumahku sangat dekat dengan sekolah i
Rumahku dekat dengan .» Rumahku terletak di sebelah sekolah .«

sekolah

skl g ks A e

Ibuku sedang belanja di pasar .z Ibuku sedang memasak di dapur i

Ibuku sedang membuat roti di dapur . Ibuku sedang tidur di kamar .
RSN R Ay NERC

Kakekku sedang minum susu .z Kakekku sedang minum teh i
Pamanku sedang makan roti . Nenekku sedang memasak air .«

oo TG

Saya sedang menulis pelajaran .z Saya sedag membaca pelajaran i

Saya sedang membaca kitab . Saya mengulang pelajaran .
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Lampiran 7 Soal Posttest

SOAL POST TEST PENGUASAAN MUFRADAT

Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Madrasah : MTs Ma’arif NU 1 Wangon
Materi Pokok
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Fatimah liburan ke desa . Fatimah tinggal di desa .«
505, %]l L..m un .
Ayahku sedang membaca koran .z Ayahku sedang membaca majalah
Ayahku sedang membaca surat . Ayahku sedang membaca buku .
Alazdl 3 (U e GF
Saya merapikan baju di lemari Saya mengambil baju di lemari

Saya menjemur baju di kamar mandi .»  Saya mencuci baju di kamar mandi .

Ibuku sedang memasak roti .z Ibuku sedang membuat roti
Ibuku sedang membuat nasi . Ibuku sedang memasak nasi .«
ol LA8 &40
Kamu (k) menulis pelajaran .z Kamu (pr) menulis pelajaran i
Kamu (pr) menulis pelajaran . Kamu (Ik) membaca pelajaran ..
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Lampiran 8 Indikator Soal

INSTRUMEN PENELITIAN
Jumlah
No. Indikator Instrument/Soal S
oal
1. | Siswa dapat memilih LS U o8 padan! 1 ) syl 6
mufradat yang di dengar
wacet yane s SIS oo enass Lay 2l
dari guru dengan baik dan
EA LY
benar Tt
2. | Siswa dapat menjawab gzl sbasl sl Y oyl 8
mufradat dengan benar
il
sesuai  gambar
disediakan
3. | Siswa dapat memilih 6

terjemahan yang

yang disediakan

sesuai dengan kalimat

WGl J) Joedl oa panyi 1 ¥ gyl

EPMETNEy{
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Lampiran 9 Rubik Penilaian

Rubik Penilaian

Berdasarkan soal yang telah dibuat dengan total soal yang berjumlah 20 butir soal,
maka dirumuskan metode penilaian dengan rumus jumlah benar dibagi dengan jumlah soal

yaitu 20 lalu dikalikan 100 yang dirincikan sebagai berikut:

Nilai: Jumlah benar x 100
Jumlah soal

Nilai: n x 100
30

Sehingga dari rumus tersebut didapatkan hasil nilai dari tiap jumlah benar soal
sebagai berikut:

Jumlah Benar Nilai
20 100
19 95
18 90
17 85
16 80
15 75
14 70
13 65
12 60
11 55
10 50
9 45
8 40
7 35
6 30
5 25
4 20
3 15
2 10
1 5

&9



Lampiran 10 Lembar Observasi Kelas Eksperimen

Nama Peneliti
Nama Pengamat
Tanggal Observasi
Kelas

Lembar Observasi Pembelajaran

: Khoat  Jannoh
¢ kodoln  Lesdart, 2pJ

. Setowa, 66 niei Jong
VI

No.

Aspek

Indikator

Tidak | Keterangan

2 Guru menyigpkan multimedia

interaktif sebelum  memulai
pembelajaran

N

. Guru membuka pelajaran

Pembukaan

. Gur membagikan link

multimedia  interaktif kepada
siswa dan menparahken siswa
untuk membuka multimedia
tersebut

"\"\

. Guru  menjelaskan  petunjuk

penggunaan - multimedia
interaktif kepada siswa

Guru memulai dengan
menjelaskan  secara  singkat
tujuan pembelajaran,

Kegiatan Inti

. Guru mengarahkan siswa untuk

klik mufrad3t yang berisi voice
note disetiap mufradit dan
artinya

Guru  mengajask siswa untuk
berinteraksi  dan h

setiap mufradzt yang di denpar

Guru mengarahkan siswa klik
play untuk mendengarkan dan
bernyanyi  bersama  terkait
mufradit yang sudsh dipelajari
agar mudsh dihafal

Guru mengevaluasi siswa dengan
mengarshkan siswa klik fitur
games yang ada di multimedia
interaktif untuk mengetahui

sejauh mana pemahaman siswa

Penutup

Guru  memberikan umpan
balik positif kepada siswa
terkail penguasaan mufradat
selama pembelajaran

. Guv  menurup  kegiatan

dengan refieksi dan doa
penutup.
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Lampiran 11 Lembar Observasi Kelas Eksperimen

Nama Peneliti
Nama Pengamat
Tanggal Observasi
Kelas

. Whowul Jannah

cadohn Lestas, Q.04

1 Sobobu. 1 e 2opc
VAT

Lembar Observasi Pembelajaran

No. Aspek

Indikator

Tidak

Keterangan

1. | Pembukaan

Guru  menyiapkan media
powerpoint sebelum memulai

pembelajaran

Guru membuka pelajaran

Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran

. Guru memotivasi siswa

Kegiatan
Inti

Guru menampilkan mufradat
di PowerPoint yang akan
dipelajari, beserta gambar atau
ilustrasi yang mendukung

pemahaman

. Guru  mencontohkan cara

pengucapan dan menjelaskan

artinya

Siswa diminta untuk
menyebutkan kata yang sesuai
dengan gambar atau situasi
yang ditampilkan di

PowerPoint.

Guru mengajak siswa

berdiskust dengan membuat |

kelompok dan stswa di ben
tugas uatuk membuat
membuat kalimat  dengan

mufradat tersebut

3. Penutup

Guru memberikan evaluasi
singkat untuk mehhat
pemahaman siswa

Guru  memberikan  umpan
balik positif kepada siswa
terkait penguasaan mufradat

selama pembelajaran

. Gum menutup kegiatan

dengan refleksi dan doa
penutup.
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Lampiran

12 Hasil Uji Validitas Pretest

Correlations

s1 s2 s3 sS4 5 s6 s7 s8 sg s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 17 s18 s19 520
s1 Pearson 1 o8 | 152 s:137 152 -.050 as2 438 b 408" 096 2 -033 278 137 009 276 92 -152 RES
Correlation
Sig. (2-iled) 961 44 003 "a 87 4 o 706 022 608 232 862 132 461 961 132 24 44 474
N Ell El El El Ell El Ell Ell Ell Ell Ell Ell Ell El El Ell El Ell El Ell
s2 Pearson 009 1 172 189 49 am0” 218 088 077 -009 134 188 a1 _o88 206 349 303 100 -.088 042
Correlation
Sig. (2ailed) 961 354 308 0ss 005 238 637 679 961 474 308 022 637 267 0ss 098 s91 637 822
N El 3 3 3 El 3 El El El El El El El 3 3 3 3 El 3 El
s3 Pearson -152 172 1 056 172 158 433" -088 189 152 009 -056 245 218 348 172 218 159 -042 218
Carrelation
Sig. (2-tallecl) 414 354 766 354 383 015 637 308 414 961 66 183 238 054 354 238 393 822 238
N 3 kl kl kl 3 kl 3 3 3 3 3 3 3 kl kl Ell kl 3 kl 3
sS4 Pearson 513 189 -056 1 -210 158 189 85" 088 218 218 a5 004 343 -018 455 -.056 158 -189 o077
Carrelation
Sig. (2-iled) 003 309 766 256 385 309 Ll 639 242 242 oo 982 058 22 oo 76 395 309 679
N Ell El El El k1l El Ell Ell Ell Ell Ell Ell Ell El El Ell El Ell El Ell
ss Pearson 152 349 172 | 20 1 A00 349 218 210 276 13 056 a1 042 344 042 303 360" 042 303
Correlation
Sig. (2-iled) M4 0s5 354 256 591 055 23 256 a32 474 766 022 822 0s8 822 098 047 822 098
N N El El El El El N N N N N N N El El 3 El N El N
6 Pearson —os0 4s0” 158 158 100 1 029 -158 504" -234 050 158 300 158 -022 230 158 096 158 159
Correlation
Sig. (2-tallec)) 787 005 383 385 51 876 393 004 205 787 395 102 383 305 213 383 608 383 393
N El 3 3 3 El 3 El El El El El El El 3 3 3 3 El 3 El
s7 Pearson 152 218 433 189 349 -.028 1 088 77 L 276 056 280 172 344 349 ar2 607 042 72
Carrelation
Sig. (2-tallecl) 414 238 015 308 055 876 637 679 019 132 66 128 354 058 055 354 047 822 354
N Ell El El El k1l El Ell Ell Ell Ell Ell Ell Ell El El Ell El Ell El Ell
S8 Pearson 438 088 -088 455 218 -159 88 1 -056 627 RES 189 148 172 -072 218 a2 360" -349 -.088
Carrelation
Sig. (2-iled) 0a 637 637 0o 238 393 837 766 o1 474 308 426 354 702 238 354 047 0s5 837
N 3 kil kil kil 3 kil 3 3 3 3 3 3 3 kil kil kil kil 3 kil 3
S8 Pearson o7 077 189 088 210 5047 077 -056 1 o071 2 088 533" 189 018 077 -077 -026 189 189
Correlation
Sig. (24ailed) 706 679 308 639 256 004 £79 766 708 232 639 002 309 922 £79 £79 A91 309 309
N 1l 1l El El 1l 1l 31 3 31 3 31 3 3 3 3 31 31 31 31 31
s10 Pearson 409 -009 152 216 276 234 M9 s62” -071 1 374 on 177 295 39 -.009 as2 193 009 009
Correlation
Sig. (24aled) 022 961 414 242 132 205 019 oot 706 038 706 342 107 080 961 414 299 a61 961
N £l £l El El £l £l £l El El El £l El El El El 31 3 3 31 3
s11 Pearson 096 134 008 216 134 050 276 134 221 374’ 1 -075 465" 134 an” 134 009 -032 295 295
Correlation
Sig. (24ailed) 608 474 961 242 AT4 787 a32 474 232 038 887 008 474 008 AT4 961 824 107 107
N 1l 1l El El 1l 1l 31 3 31 3 31 3 3 3 3 31 31 31 31 31
s12 Pearson m 189 -056 456 056 158 056 189 088 on -07s 1 -130 610" 123 322 -056 291 -189 077
Correlation
Sig. (24ailed) 232 309 766 0o 766 395 766 309 639 708 887 486 <0 508 o077 766 13 309 679
N 1l 1l El El 1l 1l 31 3 31 3 31 3 3 3 3 31 31 31 31 31
s13 Pearson -033 411" 248 004 M1 300 280 148 533" 177 aes -130 1 -017 253 280 -07 0% -017 -017
Correlation
Sig. (24aled) 862 022 183 982 022 102 128 426 002 342 008 486 928 170 128 928 839 a28 928
N £l £l El El £l £l £l El El El £l El El El El 31 3 3 31 3
s14 Pearson 276 -088 218 343 042 159 172 172 189 285 134 610" 017 1 72 303 -042 289 472 -042
Correlation
Sig. (24ailed) 132 37 238 0s8 822 393 354 354 309 107 AT <0 928 702 098 822 15 354 822
N 1l 1l El El 1l 1l 31 3 31 3 31 3 3 3 3 31 31 31 31 31
s1s Pearson a3 208 49 -m8 344 022 344 -o72 018 g AT 123 253 72 1 067 210 16 072 488"
Correlation
Sig. (24aled) 461 267 054 822 058 905 058 702 922 080 008 508 170 702 720 256 535 702 005
N £l £l El El £l £l £l El El El £l El El El El 31 3 3 31 3
s16 Pearson 009 349 172 | 455 042 230 349 218 077 -008 134 32 280 303 067 1 042 230 218 -088
Correlation
Sig. (24ailed) 961 055 354 0o 822 213 055 238 679 961 AT4 77 128 098 720 822 213 238 637
N 1l 1l El El 1l 1l 3 3 31 3 3 3 3 3 3 3 3 3 31 31
517 Pearson 276 303 218 -056 303 159 172 172 -o77 152 008 -.056 -017 -042 210 042 1 -100 088 479
Correlation
Sig. (2-alled) 132 098 238 766 088 393 354 354 679 414 961 766 928 822 256 822 581 637 006
N 1l 3 1l Ell El 1l 3 31 31 3 3 Ell 31 31 31 31 31 3 31 31
518 Pearson 092 100 159 158 3607 096 360" 360" -026 193 -.092 281 038 289 16 30 -A00 1 -3600 100
Carrelation
Sig. (2-ailed) 624 591 393 395 047 608 047 047 891 299 £24 13 839 5 535 213 591 047 501
N N Ell N Ell El N El 31 Ell El El 3 El N N 31 3 kl 31 kil
s19 Pearson S152 -088 042 o180 042 159 042 -349 189 009 295 -189 -017 -an2 ar2 -218 o088 -360° 1 348
Carrelation
Sig. (2-ailed) 44 37 822 309 822 393 822 055 309 961 a07 309 928 354 702 238 837 047 055
N £l El £l 3 El £l El 31 3 El El 31 £l £l £l 31 3 El 31 3
s20 Pearson 134 042 218 77 303 159 ar2 -.088 189 009 205 o077 -017 042 488" -088 a7a” -100 349 1
Correlation
Sig. (2-tailed) 474 822 238 679 08 303 354 637 308 961 107 678 928 822 005 637 006 581 058
N 3 3 3 Ell El 3 31 31 Ell 31 31 Ell 3 3 3 3 3 31 31 31
TOTAL  Pearson 4100 as8 408" 481" 533" a7 598" 392 4217 a8s” 451" 397 500" 424 5107 455 377 388" 048 424
Correlation
Sig. (2-alled) 022 006 023 008 002 020 <001 028 018 006 o11 027 004 o7 003 010 037 032 799 017
N 1l 3 1l kil El 1l 3 3 3 3 3 Ell 31 3 3 31 3 3 31 31
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Lampiran 13 Hasil Uji Validitas Posttset

Correlations
s1 s2 s3 s4 s5 6 s7 s8 s9 s10 | sn s12  s13  s14 | s15  S16 | S17  s18 s18 S20  TOTAL
81 Pearson 1 004 056 354 -159 349 134 50 077 208 212 361 140 134 140 205 477 377 -077 33 5227
Correlation
Sig. (2-tailed) 981 766 051 393 055 474 004 679 267 253 046 453 474 453 267 007 036 670 068 003
N Ell Ell Ell 31 Ell 31 31 Ell 3 31 31 31 3 Ell Ell 31 3 Ell Ell 30 31
s2 Pearson 004 1 036 178 448 275 268 025 -036 333 -022 441 285 120 285 179 -036 220 174 283 487"
Correlation
Sig. (2-tailed) 981 849 335 011 134 144 894 849 D67 906 013 107 s21 107 335 849 234 39 130 .005
N 31 31 31 31 31 31 31 31 31 Ell 31 31 31 31 31 Ell 31 31 31 30 31
s3 Pearson 056 036 1 -137 458 4558 -075 166 3607 -137 389 -188 313 071 474 166 3600 -004 048 068 3an
Correlation
Sig. (2-tailed) 766 849 463 395 010 687 372 047 463 030 3N 087 706 349 7z 047 982 797 718 .040
N Ell 3 3 31 3 31 31 3 3 Ell 3 31 3 Ell Ell Ell 3 3 31 30 31
s4 Pearson 354 179 137 1 -167 057 43§ 188 -015 158 271 306 02§ 272 028 158 137 202 M7 07 401
Correlation
Sig. (2-tailed) 051 335 463 37 759 014 397 938 397 141 094 894 138 894 397 463 275 082 678 025
N Ell Ell Ell 31 Ell 31 31 Ell 3 Ell 31 31 3 Ell Ell Ell 3 Ell 31 30 31
5 Pearson 159 448 158 -167 1 -02¢ 050 -019 107 424" -016 317 044 050 448" 4247 107 -038 201 067 384
Correlation
Sig. (2-tailed) 303 o011 305 371 876 787 o919 567 018 333 082 816 787 01 018 567 830 13 726 033
N 31 Ell Ell 31 Ell 31 31 Ell 31 31 3 31 31 31 31 31 31 Ell 31 30 31
6 Pearson 349 275 455" 057 -029 1 -008 205 077 354 212 441 5467 -009 004 205 210 14 056 202 492"
Correlation
Sig. (2-tailed) 055 134 010 758 876 961 267 679 081 253 448 001 961 981 267 256 540 766 .285 .005
N Ell 3 3 31 3 31 31 3 kil Ell 3 31 kil Ell Ell Ell kil 3 31 30 31
s7 Pearson 134 268 075 435 050 -.009 1 110 075 110 046 271 -029 kTR S 075 11 3627 3647 420"
Correlation
Sig. (2-tailed) 474 144 687 014 787 961 556  B8B7 556 804 140 878 038 020 780 687 550 045 048 016
N N n n 31 n 31 kil n Ell N kil 31 Ell N N N Ell n 31 30 31
8 Pearson 5027 028 166 158 -019 208 110 1137 -0 271 306 179 438 026 158 .288 053 166 079 453"
Correlation
Sig. (2-tailed) 004 304 372 397 919 267 556 463 054 141 004 335 014 804 387 116 777 372 670 010
N 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 30 31
s9 Pearson 077 -036 30 -015 407 077 075 437 1 -015 449 d88 24 21 241 439 184 139 088 069 439
Correlation
Sig. (2-tailed) 679 849 047 938 567 679 687 463 938 011 311 191 232 a9 013 321 457 639 716 013
N n 31 31 3 3 31 3 kil kil 31 N N kil n N 31 31 3 31 0 31
s10 Pearson 208 333 137 158 424 384 10 -0 015 1 084 5557 333 272 A7e 498 137 202 015 236 5237
Correlation
Sig. (2-tailed) 267 067 463 397 018 081 556 954 938 652 001 067 138 336 005 .463 275 938 208 003
N Ell 31 3 Ell Ell 3 Ell kil kil 31 Ell Ell kil Ell Ell 3 3 Ell 3 0 31
s11 Pearson 212 022 380 7 016 212 046 271 440 084 1 116 149 406" 022 457 449 080 222 167 5017
Correlation
Sig. (2-tailad) 253 906 030 141 933 253 804 141 011 652 535 425 023 906 010 011 669 231 379 004
N Ell 31 31 Ell Ell 31 Ell 31 31 Ell 31 31 31 Ell 31 31 31 Ell 31 a0 Ell
512 Pearson 361" 4m” o188 306 7 M 271 308 188 556" 116 1 213 271 213 555" -036 278 260 267 605"
Correlation
Sig. (2-tailed) 06 013 an 094 082 448 140 034 311 001 535 .249 140 249 001 84T 130 158 153 <001
N Ell 31 31 n n 31 n kil kil 31 Ell Ell kil Ell Ell 31 31 n 31 kL] 31
513 Paarson 140 295 313 025 044 546 -020 179 241 333 188 213 1 120 -127 78 24 084 103 141 439"
Correlation
Sig. (2-tailed) 453 107 087 894 816 001 878 335 191 067 425 248 521 405 335 191 654 582 456 013
N 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 30 31
S14 Pearson 134 120 o7 272 050 -008 374 435 221 272 4080 271 120 1120 272 075 11 216 073 479"
Correlation
Sig. (2-tailed) 474 521 708 138 787 961 038 014 232 138 023 140 521 521 138 687 550 242 702 006
N El] 31 31 3 3 31 3 31 31 31 Ell Ell 31 El] Ell 31 31 3 31 0 31
515 Pearsan 140 295 174 025 448" 004 417 025 241 179 -022 M3 -127 120 1 178 241 220 313 089 458
Carrelation
Sig. (2-tailed) 453 107 348 894 011 981 020 894 191 335 906 249 495 521 335 191 234 087 718 010
1} Ell Ell 31 31 Ell 31 31 31 31 31 31 Ell 31 31 Ell 31 Ell Ell 31 30 31
516 Pearson 208 178 166 158 4247 205 -052 168 439 495 457 655 179 272 179 1 137 053 015 079 557
Carrelation
Sig. (2-ailed) 267 335 372 397 018 267 780 397 013 .00 010 001 335 138 335 463 777 938 679 001
N Ell Ell 31 31 Ell 31 31 3 31 31 31 Ell 31 31 Ell 31 Ell Ell 31 30 31
517 Pearsan 477" 036 360 137 107 210 075 288 184 137 448’ -036 24 075 241 137 1 004 -048 136 455"
Caorrelation
Sig. (2-ailed) 07 849 047 463 567 256 687 116 321 463 011 847 A9 687 191 463 982 797 473 010
N N N 31 31 N 31 kil Ell kil 3 31 N 31 31 N 31 N N 31 30 3
s18 Pearsan 377 220 -004 202 -038 114 411 083 139 202 -080 278 084 11 220 053 004 1 130 471" 404"
Correlation
Sig. (2-tailed) 036 234 982 275 839 540 550 777 457 275 669 130 654 550 234 777 982 486 009 024
1} Ell Ell 31 3 Ell 31 3 kil 3 kil 3 Ell 31 3 Ell 31 Ell Ell 31 30 kil
s18 Pearson -077 174 048 317 201 056 362 166 088 .01§ 222 260 -103 216 313 015 -048 130 1138 387
Caorrelation
Sig. (2-tailed) 679 348 797 082 113 766 045 372 639 938 231 158 582 242 087 938 797 486 473 032
N 31 31 31 31 31 31 31 Ell 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 31 30 31
520 Pearson 336 283 069 078 067 202 364 079 089 236 167 267 A# 073 068 078 136 471" 136 1 482"
Carrelation
Sig. (2-tailed) 069 130 716 679 726 285 048 679 716 .208 379 153 .456 702 718 679 473 008 473 .007
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30
TOTAL  Pearsan 522" 487" 371" 401" 384 482" 420" 453" 430" 523" 501" 605" 438" 479" 455’ 5577 ass’ 404" 387 482" 1
Correlation
Sig. (2tailed) 003 005 040 025 033 005 016 010 013 003 004 <001 013 006 010 001 010 024 032 007
1} Ell Ell 31 3 Ell 31 3 kil 3 kil 3 Ell 31 3 Ell 31 Ell Ell 31 30 kil

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

* Correlation is sianificant at the 0.05 level (2-tailed)
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Lampiran 14 Uji N-Gain

Descriptives

Kelas Statistic Std. Error
MGain_Persen  Eksperimen  Mean 64 9408 2894612
95% Confidence Interval Lower Bound 58.9818
for Mean Upper Bound ~ 70.9000
5% Trimmed Mean 656329
Median 63.9610
Yariance 347185
Std. Deviation 18.63291
Minimum 16.67
Maximum 100.00
Fange 83.33
Interguartile Range 2276
Skewness -.550 374
Kurtosis 90 733
Kaontrol Mean 28.2858 3.74891
95% Confidence Interval Lower Bound 206826
for Mean UpperBound  35.8889
5% Trimmed Mean 30.5550
Median 30.0000
Wariance 520.010
Std. Deviation 2280372
Minimum -GG 67
Maximum 61.54
Fange 128.21
Interquartile Range 23.56
Skewness -2107 .388
Kurtosis 7.505 754
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Lampiran 15 Dokumentasi

Pengerjaan Pretest Kelas Kontrol
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Penyampaian Materi Kelas Kontrol
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Pengerjaan Posttest Kelas Eksperimen
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Lampiran 17 Wakaf Buku

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO
UPT PERPUSTAKAAN

NPP: 3302272F1000001
Jalan Jenderal A. Yani No. 40A Purwokerto 53126
0281) 825624 Faksimili {0281) 636553 Website: -/ib yinsai i

Email:

SURAT KETERANGAN SUMBANGAN BUKU
Nomor : B-2407/Un.19/K Pus/PP.08.1/6/2025

Yang bertandatangan dibawah ini menerangkan bahwa:

Nama : KHOIRUL JANNAH
NIM : 214110403053
Program :SARJANA [ S1

Fakultas/Prodi : Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan (FTIK) / Pendidikan Bahasa
Arab

Telah menyumbangkan (menghibahkan) buku ke Perpustakaan UIN Prof. K.H. Saifuddin
Zuhn Purwokerto dengan Judul, Pengarang, Tahun dan Penerbit ditentukan dan atau disetujui
oleh Kepala Perpustakaan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan seperlunya.
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