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PENGARUH PENGGUNAAN GADGET
TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS V SDN
DI KECAMATAN KUTASARI PURBALINGGA

TISANUR CAHYANITA
NIM. 214110405037

Abtrak: Gadget merupakan alat elektronik yang semakin berkembang dan
memudahkan kegiatan manusia. Disamping itu gadget juga memberikan dampak
positif dan dampak negatif. Dampak positif penggunaan gadget pada peserta didik
yaitu peserta didik dapat mendapatkan pengetahuan melalui e-book. Sedangkan
dampak negatifnya peserta didik menjadi kecanduan dalam penggunaan gadget.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dan besarnya pengaruh
penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN di Kecamatan
Kutasari Purbalingga. Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah
penelitian kuantitatif. Teknik pengumpulan data berupa wawancara, angket dan
dokumentasi. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas V SDN di Kecamatan
Kutasari sebanyak 681 siswa, dengan menggunakan teknik random sampling jenis
cluster random sampling diambil sampel sebanyak 101 siswa. Sebelum angket
dibagikan pada siswa peneliti melakukan uji validitas terlebih dahulu dan uji
reliabilitas. Metode analisis data peneliti menggunakan analisis deskriptif, analisis
statistik inferensial dan pengujian hipotesis. Analisis inferensial berupa uji
prasyarat yang meliputi uji normalitas dan uji linearitas. Sedangkan uji hipotesis
meliputi uji regresi sederhana dan analisis korelasi sederhana. Setelah peneliti
melakukan analisis data hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa pengunaan
gadget mempengaruhi hasil belajar siswa kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari
Purbalingga dengan besar pengaruhnya yaitu sebesar 11,7 %. Dapat dibuktikan
dengan nilai koefisien sebesar 0,107, nilai r square sebesar 0,117 dan nilai
signifikansi 0,00. Hal tersebut menunjukkan bahwa terdapat pengaruh antara
penggunaan gadget dengan hasil belajar siswa kelas V SDN Di Kecamatan
Kutasari Purbalingga.

Kata Kunci: Penggunaan gadget, Hasil Belajar Siswa
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THE EFFECT OF GADGET
USE ON LEARNING OUTCOMES OF CLASS V SDN STUDENTS
IN KUTASARI PURBALINGGA

TISANUR CAHYANITA
214110405037

Abstract: Gadgets are electronic devices that are increasingly developing and
making human activities easier. Besides that, gadgets also have positive and
negative impacts. The positive impact of using gadgets on students can gain
knowledge through e-books. Meanwhile, the negative impact is that students
become addicted to using gadgets. This research aims to determine the influence
and magnitude of the influence of gadgets use on the learning outcomes of class V
SDN students in Kutasari Purbalingga. The type of research used in this research
IS quantitative research. Data collection techniques include interviews,
questionnaires and documentation. The population of this study was 681 students
of class V SDN in Kutasari. Using a cluster random sampling technique, a sample
of 101 students was taken. Before the questionnaire was distributed to students,
the researcher first carried out a validitly test and a reliability test. The
researcher’s data analysis method uses descriptive analysis, inferential statistical
analysis and hypothesis testing. Inferential analysis takes the form of prerequisite
tests which include normality tests and linearity tests. Meanwhile, hypothesis
testing includes simple regression tests and simple correlation analysis. After the
researchers carried out data analysis, the results obtained showed that the use of
gadgets influenced the learning outcomes of class V SDN in Kutasari Purbalingga
with a large influence of 11,7%. This can be proven by a coefficient value of
0,107, an r square value of 0,117 and a significance value of 0,00. This shows that
there is an influence between the use of gadgets and the learning outcomes of
class V students at SDN in Kutasari Purbalingga.

Keywords: Gadget use, Student Learning Results

Vil



MOTTO

“Rasakan semua setiap proses yang telah kita tempuh, sehingga kita tau betapa

hebatnya kita dapat berjuang sampai di titik ini”

viii



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirabil’alamin, puji syukur panjatkan kehadirat Allah SWT
yang telah melimpahkan rahmat serta karunia-Nya, sehingga penulis bisa
menyelesaikan skripsi ini. Dengan ketulusan hati dan ungkapan terimakasih
skripsi ini saya persembahkan kepada:

Kedua orang tua Bapak Warsin dan lbu Leni Ernawati yang telah
memberikan kepercayaan kepada penulis untuk melanjutkan pendidikan sampai
ketahap ini. Terimakasih telah memberikan dukungan, motivasi, perhatian dan
kesempatan berharga ini. Serta selalu mendoakan tiada hentinya untuk penulis
disetiap langkah. Keluarga besar terimakasih yang telah memberikan semangat
dan selalu mengingatkan penulis untuk selalu sabar dan kuat untuk mengahadapi
semuanya. Serta sahabat dan teman-teman penulis yang telah membersamai dan
membantu dari awal proses penulisan proposal sampai skripsi ini selesai.
Terimakasih atas bantuan, support dan kebaikan yang diberikan kepada penulis
selama ini. Dan terakhir, terimakasih untuk diri sendiri yang sudah bertahan
sampai tahap ini, walaupun banyak tantangan dan rintangan yang dilalui dan
selalu overthingking atas apa yang belum diusahakan, namun tetap berusaha untuk
mencobanya.

Semoga Allah SWT membalas kebaikan yang telah membantu penulis
dalam menulis skripsi ini. Tanpa kehadiran dan dukungan kalian, pencapaian ini
tidak akan terwujud. Semoga Allah SWT membalas segala kebaikan dan menjaga

kita semua dalam lindungan-Nya. Aamiin.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamin, puji syukur saya panjatkan kepada Allah

SWT berkat rahmat, hidayah dan karunia-nya sehingga penulis mampu

menyelesaikan skripsi yang berjudul ‘“Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap

Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari Purbalingga”. Skripsi

ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

S1 pada Fakultas Tarbiyah dan IiImu Keguruan Universitas Islam Negeri Profesor

Kiai Haji Saifuddin Zuhri Purwokerto. Penulis menyadari dalam penulisan ini

terwujud berkat bantuan, arahan, bimbingan dan doa dari berbagai pihak. Oleh

karena itu penulis menyampaikan terimakasih kepada:

1.

Prof. Dr. H. Fauzi, M.Ag., Dekan Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan
Universitas Islam Negeri Prof. K.H Saifuddin Zuhri Purwokerto.

Prof. Dr. Suparjo, M.A., Wakil Dekan | Fakultas Tarbiyah dan Iimu
Keguruan Universitas Islam Negeri Prof. K.H Sifuddin Zuhri Purwokerto.
Dr. Nurfuadi, M.Pd.l., Wakil Dekan Il Fakultas Tarbiyah dan IImu
Keguruan Universitas Islam Negeri Prof. K.H Saifuddin Zuhri
Purwokerto.

Prof. Dr. H. Subur, M.Ag., Wakil Dekan Il Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan Universitas Islam Negeri Prof. K.H Saifuddin Zuhri
Purwokerto.

Prof. Dr. H. Ridwan, M.Ag., Rektor Universitas Islam Negeri Prof. K.H
Saifuddin Zuhri Purwokerto.

Dr. Abu Dharin, S.Ag., M.Pd., Ketua Jurusan Pendidikan Madrasah
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri Prof. K.H
Sifuddin Zuhri Purwokerto.

Hendri Purbo Waseso, M.Pd.l., Koordinator Prodi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah Jurusan Pendidikan Madrasah Sekaligus Penasihat
Akademik sebagian kelas PGMI C angkatan 2021 Fakultas Tarbiyah dan
[Imu Keguruan Universitas Islam Negeri Prof. K.H Saifuddin Zuhri

Purwokerto.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Prof. Dr. Suparjo, M.A., Dosen Pembimbing yang telah membimbing dari
awal penelitian hingga skripsi ini selesai. Terimakasih juga atas
bimbingam yang telah diberikan dan juga waktu yang bapak berikan
selama proses penyusunan skripsi ini.

Segenap Dosen, Karyawan dan Staff Administrasi FTIK Universitas Islam
Negeri Prof. K.H Saifuddin Zuhri Purwokerto yang telah membantu
penulis selama duduk di bangku perkuliahan dan penyusunan skripsi.
Kepala Sekolah SDN di Kecamatan Kutasari yang peneliti ambil, yang
telah memberikan izin kepada peneliti untuk melakukan penelitian.
Segenap guru dan staff SDN di Kecamatan Kutasari yang peneliti ambil,
yang telah membantu mendoakan, menyemangati serta membantu peneliti
untuk mengumpulkan data.

Kedua orang tua, adik dan keluarga besar terimakasih atas dukungan, doa
dan kasih sayang yang diberikan kepada penulis.

Kepada Qonita, Hanifah, Nindya, Ghaefira, Alfiyah, Nurvita, Nur Achyi
serta Teman-teman seperjuangan PGMI C Angkatan 2021 terimakasih atas
kebersamaan, serta pengalaman yang sangat berharga selama proses
perkuliahan yang dapat menjadi motivasi untuk penulis.

Teman PPL 2 (Gadis Pageraji) terimakasih telah membantu dan
memotivasi penulis selama mengerjakan skripsi.

Teman KKN Angkatan 54 Kelompok 74, Ade Ulya, Fina Zakiah, Indah
Susi Asih, Manda Fanas, Wulan Sabrina, Norma Fitria, Fahmi Nur Latif,
Hijrah Igbal Saputra, Tia Anding Rahman terimakasih juga atas
kebahagiaan dan pengalaman berharga yang telah kalian berikan, memberi
support dan semangat kepada penulis.

Kepada Dina Cantikkk terimakasih yang sudah meluangan waktunya dan
menyempatkan untuk menemani penulis melakukan penelitian.
Terimaksih juga kepada Triana Umi Ma’rifah, Dea Tiara Karisma, Adelia
teman seperjuangan SMP sampai sekarang yang selalu memberikan

semangat dan support.

Xi



18. Sahabat dan teman-teman yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang
memberikan motivasi dan semangat kepada penulis.

19. Semua pihak yang berkontribusi dan membantu penulis dalam penelitian
dan menyelesaikan skripsi ini.

20. Terakhir, terimakasih untuk diri sendiri sebagai penulis sudah bertahan
dan berjuang sampai di titik ini.

Purwokerto, 10 Maret 2025
Peneliti

Tisa Nur Cahyanita

xii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt e e i
PERNYATAAN KEASLIAN ...ttt i
HASIL LOLOS CEK PLAGIASI ..ot iii
PENGESAHAN ...ttt st iii
NOTA DINAS PEMBIMBING........c.oooiiii et v
PENGARUH PENGGUNAAN GADGET ......coiiiiieiii e vi
THE EFFECT OF GADGET .....ooi ittt Vil
MOTTO ettt be bt eea et e ne et e nes viii
PERSEMBAHAN. ..ottt ettt sttt sttt ettt see et seeneese st nens iX
KATA PENGANTAR ..ottt antae e stae et e e snta e snaeeesnaaeesnaeeenseaeanes X
DAFTAR IS]... 0. ... Sy e 0. SO ..................... Xiil
DAFTAR TABEL ...ttt sttt XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sbe e sne e neanas XVi
BAB 1  PENDAHULUAN ...ttt a e 1
A. Latar Belakang Masalah ............c.ccoooieiiiiniiiiisiccccc 1

B. Definisi Operasional............c.cccoeiiiiiiiiiiiiieie e 4

C. Rumusan Masalah .........cccccooiiiiiniiiiiiie s 7

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian.............ccooceiveeieiieiiieie e 7

E. Sistematika Pembahasan ...........cccccvvviiieiiinie i 8

BAB Il LANDASAN TEORI ... 10
A, Kerangka TEOM ....ccuveueiieieeiieciesee et ste et 10

1. Penggunaan Gadget.........cccovuvueueeririeieeeeeseieeeeseeie e 10

2. HaSil BEIQJAr .........cvevieiiieeeecee e 18

B. Penelitian Terkait...........ccooveiiiiiiieiieese e 21

C. Kerangka Berpikir .........ccccoeiieiiiiieiie e 24

D. HIPOESIS ...c.eiiiiiiieiieieiee e 25

BAB 11l METODE PENELITIAN. ..ottt 26
A, JeNiS PENEIITIAN ... 26

B. Tempat dan Waktu Penelitian ...........ccccoeveiininieniniiinieeeee,s 27

Xiii



C. Populasi dan Sampel...........cocoiiiiiiiii 28

D. Variabel dan INdikator............coooveiieiiiiiii e, 31

E. Metode Pengumpulan Data ..........ccccoevveviiiieiieniee e, 33

F.  Uji Keabsahan Data..........ccccoovririeiieiiieicneseseseeeee s 35

G. Metode ANaliSis Data .........cccccvevveiiiieeieic e 37

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.........ccccoeiiieieiei, 43
A, Penyajian Data.........ccoooiiiiiiiiiiiee e 43

1. Gambaran Koorwil Kutasari...........c.ccceevveiiieiiiesieeiic e 43

2. Deskripsi Hasil Penelitian............c.c.coceiveeieeneiie e 49

B. Uji Keabsahan Data...........cccccerviieiienieiieiiess e ese e 50

L. UJEValIITaS ...t 50

3. UjJi Reliabilitas ........ccooeiiiiiiiiiici e 51
CEEAT@lisI\Data ... Uy 8 B ... 0 ... 52
DEREEMBAhasan ..M. L 00 o S\ Wi ... 0 SN ............. 60

BABY RENEIND ... 0. 0 0 40 0 ... ... 4700 ........ 63
ARESIELAN ... ... N e et S0 A ............. 63

B. Keterbatasan Penelitian .............ccocovveiiiieiieie e 64

C. " SHLaN T . ........ SR 64
DAFTAR PUSTAKA ..ottt sttt sn ettt st st te e nee e e s 66
LAMPIRAN — LAMPIRAN ....oot ittt I
DAFTAR RIWAYAT HIDUP ..ottt XLIII

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karanglewas..............c.cccocve.n.. 27
Tabel 2 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 SumingKir ..........cccccoovvivvieinennn, 27
Tabel 3 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karangcegak............ccccevvervenne. 27
Tabel 4 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 2 Karangreja...........cccoeevevveeinenne, 28
Tabel 5 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karangjengkol ......................... 28
Tabel 6 Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 2 Karangjengkol ...............c.c....... 28
Tabel 7 Jumlah Siswa Kelas V SDN Kecamatan Kutasari.............cccocverereeninenne. 29
Tabel 8 Sampel Penelitian.........cooiiiieiiiiiic i 31
Tabel 9 Variabel dan Indikator Penelitian ...........c.ccocooiviinenenenciecceeeees 33
Tabel 10 KiSi-KiST ANGKEL ......ccviiiiiieie et 34
Tabel 11 Hasil Uji Realibilitas INStrUMeN..........ccoovveiiveiiiie e 37
Tabel 12 Interval Koefisien KOrelasi ...........cuveiieiiiieiieiesieieese e 42
Tabel 13 Hasil Uji Validitas ANGKEL.........ccocoiierriiiiie it 50
Tabel 14 Hasil Uji Reabilitas ANGKEL .....cccceiiieiieiiic e 52
Tabel 15 Hasil Analisis DesKIIPLiT..........coiiiiiiiiieie e 52
Tabel 16 Nilai Penggunaan Gadget dan Nilai Rata-rata Kelas V............c..ccocu..... 53
Tabel 17 Hasil Uji NOrmMalitas .........ccooeeiiieieiiiieeiece e 56
Tabel 18 HaSil Uji LINEAITTAS ..........ccviieiierieiieie e sie e esee s e s ene et sre s 57
Tabel 19 Hasil Uji Regresi Linear Sederhana.........cccccocevieviieieicieecicc e 58
Tabel 20 HaSil KOBTISIEN. .....cc.uiiiiieiiee et 58
Tabel 21 Hasil Koefisien DetermMiNash .......c..cuueieereiieiieniesieseenieseesieeee e seeeneas 59
Tabel 22 Hasil Uji Korelasi Sederhana.............ccccoccvvieiieieiie i 60

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar Validasi ANGKEL..........cccoiiiiiiiieieie e ]
Lampiran 2 Revisi Data Hasil ANGKEL ........cooeiiiiiiiiiicceee s VI
Lampiran 3 Data Hasil ANGKET ........cooiiiiiee e X
Lampiran 4 Uji Validitas ANGKEL..........cooveiiiiiiiiieiie e X1
Lampiran 5 Dokumentasi Penyebaran Angket ...........cccocevvveieieeve e XV
Lampiran 6 SUat-SUIAL ..........cccoeiieieiie e e e sneas XVIII
Lampiran 7 Blangko Bimbingan Proposal..........c.ccccvovviiiiieniienine XXXVI
Lampiran 8 Blangko Bimbingan SKripsSi........cccccovriiiiieniiieeniiienieieen XXXVII
Lampiran 9 Sertifikat-Sertifikat............cccooeiiiiiiiie i XXXVIII
Lampiran 10 Daftar Riwayat HIdUP..........ccoooveriiieeiieie e XL

XVi



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat.! Pendidikan
merupakan suatu kebutuhan dan hal terpenting bagi manusia, jadi setiap
manusia berhak untuk mendapatkannya. Melalui pendidikan manusia
dapat mengembangkan potensi dirinya, sehingga kemampuan dasar yang
terpemdam dapat dirasakan hasilnya. Oleh sebab itu peserta didik
memerlukan bantuan, tuntunan dan dorongan dari orang lain yang lebih
dewasa untuk menuntun peserta didik mendalami belajar setahap demi
setahap untuk memperoleh kepandaian, keterampilan, pengalaman dan
pembentukan sikap serta tingkah laku sehingga lambat laun dapat berdiri
sendiri yang memerlukan proses dan waktu yang cukup lama.? Belajar
Menjadi seorang pendidik juga berguna bagi Negara, Nusa dan Bangsa,
meskipun banyak tantangan yang dilewati seperti terbatasnya fasilitas,
besarnya beban kerja dan tuntutan masyarakat yang semakin tinggi.

Lingkungan pendidikan pertama kali yang diperoleh setiap insan
yaitu di lingkungan keluarga (Pendidikan Informal), lingkungan sekolah
(Pendidikan  Formal) dan lingkungan Masyarakat (Pendidikan
Nonformal).® Pendidikan Informal adalah pendidikan berbentuk dari
keluarga yang kegiatan belajarnya secara sadar bertanggung jawab. Proses

pendidikan ini berlangsung seumur hidup, sehingga peranan keluarga

! Abd Rahman et al, “Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan Dan Unsur-Unsur
Pendidikan,” Al Urwatul Wutsga: Kajian Pendidikan Islam 2, no. 1 (2022): 2-3.

2 Rodliyah, Pendidikan Dan IImu Pendidikan, 2021.

3 Jhon Firman Fau et al., “Pendidikan Jendela Dunia,” Jurnal Visi Pengabdian Kepada
Masyarakat 4, no. 2 (2023): 69-77.



sangat penting bagi anak terutama orang tua. Orang tua dapat
mengajarkannya hal-hal yang baik misalnya: mencontohkan sikap sopan
santun terhadap orang lain, menghormati sesama dan berbagi. Pendidikan
Formal adalah pendidikan yang diselenggarakan secara terstruktur
memiliki jenjang atau tingkatan yang terdiri atas pendidikan dasar,
pendidikan menengah dan pendidikan tinggi. Sekolah sebagai lembaga
formal yang diserahkan untuk mendidik. Guru mendidik siswanya menjadi
siswa yang dewasa dan bisa bertanggung jawab. Pendidikan Nonformal
adalah pendidikan diluar pendidikan formal yang dilaksanakan secara
terstruktur dan berjenjang. Pendidikan nonformal dapat dikatakan sebagai
pendidikan pelengkap dari pendidikan formal yang dapat mengembangkan
potensi dirinya.*

Perkembangan teknologi yang semakin canggih saat ini harus
diimbangi dengan maraknya pendidikan disekolah. Teknologi merupakan
hasil perkembangan ilmu pengetahuan yang berlangsung dalam dunia
pendidikan. Maka dari itu, pendidikan juga memanfaatkan teknologi untuk
mendukung pelaksanaan pembelajaran, baik sebagai sarana informasi
maupun sebagai sarana pembelajaran.® Sebagai sarana informasi pendidik
dapat menggunakan teknologi untuk menyampaikan informasi penting
yang belum disampaikan ketika disekolah. Sedangkan sebagai sarana
pembelajaran pendidik dapat membantu kegiatan belajar dan pemberian
tugas kepada siswa melalui berbagai aplikasi.

Teknologi tersebut ialah gadget. Gadget merupakan sebuah
perangkat yang memiliki fungsi Kkhusus yang berkaitan dengan
perkembangan teknologi masa kini.> Hampir semua manusia sudah

memilikinya, tetapi selain digunakan sebagai pendidikan, gadget tersebut

4 Raudatus Syaadah et al., “Pendidikan Formal, Pendidikan Non Formal Dan Pendidikan
Informal,” Pema (Jurnal Pendidikan Dan Pengabdian Kepada Masyarakat) 2, no. 2 (2022): 127—
128.

> Eka Nurillahwaty, “Peran Teknologi Dalam Dunia Pendidikan,” Prosiding Seminar
Nasional Pendidikan 1 (2022): 82.

® July Trisnawati Hutabarat., “Pengabdian Masyarakat Kepada Pemuda Awal Mengenai
Dampak Gadget Di SMK St.Nahanson Parapat Sipoholon” Perigel (Jurnal Penyuluhan
Masyarakat Indonesia), no. 4 (2022): 16.



kadang digunakan oleh anak-anak untuk bermain game, menonton youtube
dan yang lainnya. Orang tua kadang memberi kebebasan anaknya untuk
bermain gadget sampai orang tua dengan mudah memberikannya. Berbeda
dengan dulu orang tua masih membiarkan anak-anaknya untuk bermain
diluar bermain mainan tradisional. Sedangkan sekarang anak lebih
memilihnya untuk bermain gadget sampai lupa untuk belajar. Karena anak
tersebut telah kecaduan untuk bermain gadget, anak pun menjadi lambat
dan tidak fokus dalam memahami pembelajaran, sehingga akan
mempengaruhi hasil belajar anak tersebut. Penggunaan gadget yang
berlebihan oleh siswa juga dapat menimbulkan masalah bagi siswa
terutama pada proses pembelajaran. Penggunaan gadget berdampak buruk
pada kemampuan individu anak jika sering digunakan. Pengaruh lain pada
gadget adalah siswa jadi malas untuk belajar.’

Indonesia menjadi Negara nomor satu didunia yang dibilang
sebagai Negara kecanduan dengan menggunakan gadget. Menurut laporan
State of Mobile 2024, laporan data.ia mencatat bahwa rata-rata warga
Indonesia menggunakan gadget selama 6,05 jam per hari pada tahun 2023,
Indonesia merupakan negara yang paling lama dibanding dengan negara-
negara lain yang diriset.® Menurut hasil survei terhadap anak-anak, dari 34
provinsi di Indonesia menunjukkan bahwa lebih dari 19% remaja di
Indonesia mengalami kecanduan gadget. Lebih spesifik, 19,3% remaja dan
14,4% dewasa muda terindentifikasi sebagai individu yang kecanduan.
Ada 2.933 remaja yang mengalami kenaikan sebesar 59,7%.°

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru kelas V
disampaikan bahwa gadget sangat mempengaruhi hasil belajar siswa.
Hampir semua siswa kelas V di SD tersebut memiliki gadget secara

pribadi, hanya beberapa saja siswa yang gadgetnya masih bebarengan

" Rahmatia and Azis, “Pengaruh Gadget Terhadap Prestasi Belajar Matematika Siswa Kelas
VIII Madrasah Tsanawiyah (MTs),” Jurnal Akademik Pendidikan Matematika 10, no. 1 (2024): 2.

8 Databoks.id. 2024.”Laporan State of Mobile”. Diakses pada 29 November 2024,
https://www.instagram.com/databoks.id/p/C2dvuQ7yPK6/.

% Julia Novita Putri et al., “Penggunaan Gadget Dan Perubahan Perilaku Remaja Di Sekolah
Menengah Atas Tuban” 3, no. 8 (2024): 377.
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dengan orang tua. Adanya gadget tersebut siswa dirumah jadi susah untuk
belajar, apa lagi ketika sedang ulangan harian, UTS dan UAS siswa jarang
untuk belajar, guru mengatakan bahwa siswa tersebut yang penting
berangkat dan mengerjakannya tidak peduli dengan nilai. Siswa ketika
dikasih tugas memang dikerjakan sendiri tetapi hasilnya tidak maksimal.
Karena yang dipikirkan oleh siswa saat pembelajaran yaitu minta pulang
terus, katanya mau bermain game, jadi tidak fokus anaknya untuk
mengikuti pembelajaran dan hasil belajarnya juga kurang maksimal. Guru
sudah berusaha untuk menasihati kepada siswa jangan terlalu sering untuk
bermain gadget, tetapi tetap saja siswa tersebut bermainnya. Sampai saja
saat ada pertemuan wali murid guru menyampaikan untuk mengawasi
siswa siswinya dalam penggunaan gadget dan untuk membatasi waktu
penggunaannya juga. Penggunaan gadget pada siswa ini dipengaruhi
setelah adanya virus corona, karena pada saat itu siswa melakukan
pembelajaran secara online dengan menggunakan gadget dan akhirnya

keterusan.1®

B. Definisi Operasional
Definisi operasional adalah penjelasan definisi dari variabel yang
telah dipilih oleh peneliti. Untuk menghindari kekeliruan dalam
memahami penulisan, maka diperlukan adanya definisi operasional
variabel. Adapun variabel penelitian ini adalah:
1. Penggunaan Gadget
Gadget merupakan alat elektronik yang memiliki ukuran kecil
yang sangat praktis untuk dibawa bepergian, hampir semua orang
memilikinya. Penggunaannya pun dari berbagai kalangan mulai dari
anak-anak  hingga orang dewasa sudah pandai  dalam
menggunakannya.l! Alat elektronik yang semakin berkembang pesat

ini juga dapat memudahkan kegiatan manusia. Saat ini banyak pabrik

10 Wawancara dengan bu Sinta Maria Utami, guru kelas V, pada tanggal 07 Oktober 2024.

11 Siti Rahmi Jalilah, “Analisis Dampak Penggunaan Gadget Terhadap Perkembangan Fisik
Dan Perubahan Perilaku Pada Anak Sekolah Dasar,” Edukatif: Jurnal Ilmu Pendidikan 4, no. 1
(2022): 29.



gadget yang menjadikan anak-anak dan kaum muda sebagai target
pasarnya dengan cara menonjolkan fitur-fitur yang menarik agar anak
mengangumi dan ingin memilikinya.?

Penggunaan gadget ini merupakan aktivitas yang memanfaatkan
perangkat elektronik seperti smartphone, tablet, laptop atau perangkat
pintar lainnya untuk berbagai tujuan. Tujuan tersebut mulai dari
pendidikan, komunikasi, hiburan dan produktivitas lainnya. Aplikasi
yang sering digunakan anak saat menggunakan gadget yaitu game
yang bermacam-macam jenisnya serta aplikasi lain seperti facebook,
instagram, youtube, tiktok dll. Kelancaran dalam menggunakan gadget
pada orang dewasa kalah dengan anak-anaknya. Yang seharusnya
orang tua mengajarkannya ke anak-anaknya tetapi ini kebalikannya
anak-anak yang mengajarkannnya ke orang tua. Dan untuk
penggunaannya juga luas pada anak-anak, beda dengan orang tua, jika
yang diajarkan satu aplikasi maka yang dioperasikan hanya itu saja
tidak mencoba aplikasi lain sebelum diajarkannya, menggunakannya
juga seperlunya.

Penggunaan gadget pada anak-anak yang berlebihan juga dapat
menyebabkan kecanduan dan berpengaruh pada perilaku anak. Adapun
dampak penggunaan gadget yang berlebihan pada anak seperti malas
untuk belajar dan tidak dapat fokus saat pembelajaran karena yang
diingat-ingat hanya gadget, mata menjadi merah dan sering berkedip
akibat penggunaan gadget yang terlalu lama didepan layar, anak
menjadi tidak peduli dengan lingkungan disekitar dan pemalu karena
tidak pernah berinteraksi dengan orang yang disekitarnya.

2. Hasil Belajar

Hasil belajar adalah hasil yang diperolenh melalui usaha dalam

kegiatan pembelajaran dan memberikan suatu perubahan berupa

penguasaan  sejumlah  pengetahuan, perubahan sikap dan

12 Arief Syaiful Rachman, “An Analysis of the Use of Gadget on Student,” International
Journal of Elementary Education 4, no. 4 (2020): 559.



keterampialan.®® Hasil belajar diperoleh oleh siswa dari evaluasi yang
diberikan oleh guru setelah selesai melakukan pembelajaran. Siswa
akan diberi pertanyaan atau soal yang berkaitan dengan materi yang
telah dipelajarinya. Seberapa paham tentang materi yang diberikan
tadi, apakah siswa benar-benar memperhatikan atau hanya sekedar
mengikutinya. Jika ada hasil belajar yang kurang maksimal guru
mengulas kembali sampai siswa benar-benar paham atau dapat
meminta bantuan kapada teman untuk menjelaskannya.

Menurut Davidov (1998)., upaya meningkatkan hasil belajar pada
Sekolah Dasar dan Sekolah Menengah dibangun atas dasar keharusan
untuk menerapkan belajar kelompok, karena kelebihan dari belajar
kelompok adalah siswa dapat mengatasi persoalan belajarnya secara
bersama-sama. Demikian dengan menggunakan model pembelajaran
juga dapat meningkatkan hasil belajar siswa untuk membangun
kecerdasan dan keterampilannya.'* Sesuai dengan penelitian terhadap
lingkungan disekitar siswa sekarang jarang untuk melakukan kerja
kelompok, berbeda dengan dulu siswa sepulang sekolah istirahat
sebentar lalu berbegas untuk berangkat kerja kelompok ke rumah
teman secara bergantian untuk mengerjakan tugas atau mempelajari
pembelajaran yang akan dipelajari selanjutnya. Siswa sekarang pulang
sekolah yang dipegang gadget sampai lupa materi yang tadi dipelajari
disekolah.

Siswa yang sudah kecanduan dengan gadget maka akan jarang
untuk belajar, karena sudah sulit untuk berkonsentrasi lebih lama.
Padahal dalam kegiatan pembelajaran memerlukan konsetrasi, hal ini
dikarenakan penting dalam membantu siswa dalam belajar. Apabila

siswa tidak dapat berkonsentrasi maka siswa tidak memperoleh apapun

13 Primaningkrum Dian Ajeng Retno Utami, Suhendri, “Hubungan Kreativitas Guru
Dengan Hasil Belajar Siswa,” Bimbingan Dan Konseling Indonesia 4, no. 2 (2019): 59.

14 Dirgantara Wicaksono and Iswan, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik
Melalui Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Masalah Di Kelas 1V Sekolah Dasar
Muhammadiyah 12 Pamulang, Banten,” HOLISTIKA: Jurnal Ilmiah PGSD 3, no. 2 (2019): 115.



selama proses pembelajaran berlangsung. Siswa juga akan mengalami
kesulitan saat mengerjakan soal atau pertanyaan yang diberikan dan

akhirnya akan mempengaruhi dengan hasil belajar siswa.®

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka
dapat ditarik rumusan masalah dari penelitian ini adalah:
1. Apakah ada pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa
kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga?
2. Berapa besarnya pengaruh antara penggunaan gadget terhadap hasil
belajar siswa kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga?

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Dari rumusan masalah dalam penelitian ini, maka tujuan penelitian
ini adalah untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan gadget
terhadap hasil belajar siswa. Dan untuk mengetahui besarnya pengaruh
antara penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN di
Kecamatan Kutasari, Purbalingga.
2. Manfaat Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mencapai manfaat-manfaat
berikut:
a. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat
mengenai penggunaan gadget sebagai sarana pembelajaran dan
pengaruhnya terhadap hasil belajar. Selain itu penelitian ini
bertujuan untuk memperluas wawasan dan pengetahuan bagi guru
dan peserta didik pada penggunaan gadget terhadap hasil belajar

siswa.

15 Baso Intang Sappaile, “The Impact of Dependence on Gadgets on Concentration and
Academic Performance,” Emerging Technologies in Education 2, no. 2 (2024): 117.



b. Manfaat Praktis
1) Bagi Siswa
Diharapkan penelitian ini siswa bisa meningkatkan hasil
belajar baik dalam bidang akademik maupun non akademik.
2) Bagi Sekolah
Diharapkan penelitian ini akan memberikan manfaat
sebagai bahan evaluasi dalam dunia pendidikan. Dan dapat juga
dijadikan referensi bagi siapapun terkait dengan pengaruh
penggunaan gadget terhadap hasil belajar.
3) Bagi Guru
Diharapkan penelitian ini bisa menjadi masukan bagi guru
untuk lebih meningkatkan lagi dalam melakukan proses
pembelajaran.
4) Bagi Peneliti
Diharapkan peneliti dapat menambah ilmu pengetahuan
dan pengalaman sekaligus mengembangkan ilmu pengetahuan

yang didapatkan disekolah.

E. Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan dibuat agar pembaca lebih mudah
memahami hasil penelitian. Peneliti membagi sistematika pembahasan
menjadi tiga bagian yaitu bagian awal, bagian utama dan bagian akhir.

Bagian awal meliputi sampul depan, halaman judul skripsi,
pernyataan keaslian, hasil lolos cek plagiasi, halaman pengesahan, nota
dinas pembimbing, abstrak dan kata kunci, motto, persembahan, kata
pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar lampiran.

Bagian utama terdiri dari lima bab, yaitu:

Bab | Pendahuluan, yang menjelaskan tentang latar belakang
masalah, definisi operasional, rumusan masalah, tujuan dan manfaat

penelitian dan sistematika pembahasan.



Bab Il Landasan Teori, yang membahas teori-teori dan literatur
yang relevan dengan penelitian ini, yaitu meliputi teori penggunaan gadget

dan teori hasil belajar.

Bab Il Metode Penelitian, yang menguraikan metodologi
penelitian berisi tentang jenis penelitian, tempat dan waktu penelitian,
populasi sampel, variabel dan indikator, metode pengumpulan data, uji

keabsahan data dan metode analisis data.

Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan, yang merupakan bagian

inti dari penelitian ini memaparkan hasil penelitian yang telah dilakukan.

Bab V Penutup, berisi tentang kesimpulan dan saran berdasarkan
analisis data yang telah dilakukan.

Bagian akhir terdiri dari daftar pustaka, lampiran dan daftar

riwayat hidup.



BAB 11
LANDASAN TEORI
A. Kerangka Teori
1. Penggunaan Gadget
a. Pengertian Gadget

Gadget merupakan istilah dalam bahasa inggris yang
diartikan sebagai sebuah perangkat elektronik yang memiliki
fungsi tertentu. Sedangkan dalam bahasa Indonesia gadget disebut
dengan gawai. Gawai tersebut merupakan sebuah benda canggih
yang menghasilkan berbagai aplikasi yang berguna.'® Jadi dapat
dikatakan bahwa gadget merupakan sebuah perangkat elektronik
yang modern yang memiliki berbagai fitur dan memiliki berbagai
manfaat untuk mempermudah komunikasi antar sesama manusia
dalam kehidupan sehari-harinya. Fitur-fitur yang dimaksud pada
gadget vaitu Internet, Telepon, SMS, Email, WiFi, Bluetooth,
Games, Browser dan Kamera.

Menurut Widiawati, dkk., gadget adalah barang canggih
yang diciptakan dengan berbagai aplikasi yang dapat menyajikan
berbagai media berita, jejaring sosial, hobi, bahkan hiburan.
Pendapat lain dikemukaan oleh Jati dan Herawati., mengatakan
bahwa gadget adalah media yang dipakai sebagai alat komunikasi
modern dan semakin mempermudah kegiatan komunikasi
manusia.l” Sedangkan Nanndo Yannuansa, dkk., mengutip
pendapat Widiawati., menjelaskan bahwa gadget adalah
serangkaian perangkat elektronik yang bertujuan dalam

mempermudah pekerjaan atau kegiatan manusia atau dengan kata

16 Amrina Rosyada and Zulkarnain Syah, “Gadget Dan Perkembangan Karakter Sosial
Anak Usia Sekolah Dasar,” Jurnal Citra Pendidikan 3, no. 3 (2023): 1096.

17 Miranti Putri, Putri Lili Dasa, “Waspadai Dampak Penggunaan Gadget Terhadap
Perkembangan Sosial Anak Usia Dini,” Jurnal Cendekia limiah PES 6, no. 1 (2021): 61.
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lain fungsi khusus yang dimiliki oleh seperangkat elektronik.
Termasuk diantarannya smartphone dan netbook.'8

Jadi dapat disimpulkan bahwa gadget merupakan perangkat
elektronik dengan berbagai aplikasi yang digunakan untuk
menyajikan berita, jejaring sosial, hobi, hiburan serta dapat
mempermudah komunikasi oleh manusia. Tetapi tidak semua alat
elektronik itu bisa dikatakan sebagai gadget. Dapat dikatakan
gadget apabila dalam perjalanan waktu memunculkan bentuk
teknologi terbaru yang membantu manusia menjadi praktis.
Contohnya yaitu seperti smartphone.

b. Tujuan Penggunaan Gadget

Di era digital seperti sekarang ini, gadget menjadi bagian
yang tak terpisahkan dari kehidupan kita. Berbagai fitur yang ada
didalam gadget dapat mempermudah kegiatan manusia, sehingga
menjadi pilihan dari berbagai kalangan, baik orang dewasa maupun
pelajar. Ada berbagai tujuan seorang menggunakan gadget.
Diantaranya untuk mempermudah dalam berkomunikasi, interaksi
sosial, sumber informasi, sarana hiburan dan juga sebagai sarana
pendidikan.®®

Penggunaan gadget memudahkan kita dalam berkomunikasi
dengan orang lain baik dengan jarak yang dekat hingga jarak jauh.
Sehingga kita saling berkomunikasi dengan satu sama lain.
Keberadaan gadget ini telah mengalahkan telepon kabel, dulu
digunakan untuk berkomunikasi dengan orang yang berjarak jauh
sekarang sudah tersingkirkan. Gadget juga dapat memudahkan kita
dalam menemukan suatu informasi melalui fitur google atau fitur
yang lainnya. Informasi tersebut mulai dari pengetahuan, berita dan

panduan untuk melakukan sesuatu. Tetapi dalam mencari informasi

8 Nanndo Yunnansa, “Pengaruh Gadget Pada Anak-Anak,” Tebuireng Jombang: LPPM
UNHAYSAY, 2020.

19 Dina Afriani and Kenti Yuliana, “Analisis Penggunaan Gadget Terhadap Interaksi Sosial
Mahasiswa,” LENTERA Jurnal limiah Kependidikan 17, no. 1 (2022).
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harus berhati-hati tidak semua informasi yang kita dapat itu benar-
benar akurat dan tidak hoak, itu akan merugikan kita sendiri. Selain
untuk mencari informasi gadget juga sebagai sarana hiburan,
seperti game atau youtube untuk menghilangkan jenuh.

Dapat diketahui bahwa dalam penggunaan gadget ini
memiliki banyak tujuan baik untuk kerja, belajar, komunikasi dan
hiburan. Gadget yang memiliki banyak fitur dan aplikasi yang
dapat mempermudah kehidupan manusia di era modern ini.
Teknologi yang diakses sangat penting dari berbagai kalangan,
dengan berbagai jenis gadget yang selalu mengalami pembaharuan
sehingga semakin canggih dan luas.

Dampak Penggunaan Gadget

Gadget memiliki banyak manfaat, apabila digunakan
dengan tepat. Oleh karena itu dalam penggunaannya harus
didampingi oleh orang tua. Disamping itu gadget berdampak pada
dua sisi, yaitu dampak positif maupun dampak negatif. Berikut
beberapa dampak positif dari penggunaan gadget sebagai berikut:

1) Berkembangnya imajinasi
Dengan melihat gambar yang terdapat di gadget anak dapat
menggambarkannya kembali sesuai imajinasi anak tersebut sesuai
dengan daya pikir anak.

2) Melatih kecerdasan
Anak bisa terbiasa dengan tulisan, angka dan simbol yang dapat
membantu proses belajar anak.

3) Meningkatkan kreativitas anak
Berbagai permainan yang terdapat di gadget yang menantang
dapat mengasah kreativitas anak.

4) Mempermudah orang tua berkomunikasi jarak jauh dengan anak.
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5) Meningkatkan motorik halus anak ketika menggunakan layar

sentuh pada gadget.?°
Selain itu dampak positif pada penggunaan gadget di
kalangan pendidikan yaitu sebagai berikut:

1) Akses ke sumber pengetahuan yang luas
Dengan adanya gadget siswa dapat menemukan jawaban yang
telah diberikan guru, melalui situs web edukatif, e-book, video
pembelajaran dan aplikasi lainnya. Selain untuk mencari jawaban,
siswa juga bisa belajar tentang topik lain mulai dari seni,
pengetahuan hingga budaya. Akses ke sumber informasi yang
luas ini dapat membantu siswa untuk memperluas wawasan
mereka.

2) Mudah berkomunikasi dan interaksi jarak dekat maupun jarak
jauh Guru bisa menyampaikan pembelajaran atau memberikan
tugas yang belum tersampaikan melalui gadget. Jadi
pembelajaran tidak hanya dilakukan di dalam kelas saja guru
dapat menyampaikan materi pembelajaran lewat google meet,
video call.

3) Mudah mencari informasi terkait pelajaran di internet

4) Materi pembelajaran yang belum disampaikan oleh guru dan tidak
terdapat dibuku pembelajaran, siswa dapat mencarinya lewat
internet. Maka disitulah siswa akan menemukan banyak jawaban
dan penjelasan terkait meteri tersebut.

5) Dapat melihat serta mendengarkan kembali pelajaran di internet
Siswa dapat melihat dan memutarnya kembali materi yang sudah
lama dipelajari atau materi yang belum paham saat guru
menjelaskan untuk di pelajarinya kembali.

Penggunaan gadget pada kalangan pendidikan memang

memiliki banyak dampak positif dapat memberikan pengetahuan

20 Rofi'ud Darojatin Nisaa, “Dampak Penggunaan Gadget Terhadap Perkembangan Anak
Usia Dini” 11, no. 1 (2024): 66—67.
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dan manfaat pada peserta didik. Akan tetapi juga memiliki dampak
sosial yang dapat merugikan mereka, maka dari itu orang tua harus
melakukan pengawasan yang tepat, agar tidak terjadi hal-hal yang
tidak diinginkan. Berikut dampak negatif pada penggunaan gadget
sebagai berikut:
1) Gangguan tidur
Penggunaan gadget yang Dberlebihan dapat menyebabkan
gangguan tidur, karena cahaya yang dipancarkan oleh layar
gadget dapat mengganggu sirkadian manusia. Hal ini dapat
mengganggu tidur dan menyebabkan kelelahan pada siang hari.
2) Kecanduan gadget
Penggunaan gadget yang berlebihan akan mengalami kecanduan.
Hal ini dapat mengganggu keseimbangan psikologis serta
menurunkan produktivitas dan kualitas hidup.
3) Dampak pada kesehatan mental
Penggunaan gadget yang berlebihan juga akan mengganggu
kesehatan mental seperti stress, cemas dan depresi. Yang
disebabkan oleh tekanan sosial dan kecemasan yang timbul dari
penggunaan gadget seperti kekhawatiran rusaknya gadget.
4) Dampak pada kesehatan fisik
Penggunaan gadget yang berlebihan dapat menyebabkan masalah
kesehatan fisik seperti sakit kepala dan gangguan penglihatan.?
Dalam aspek pendidikan penggunaan gadget pada peserta
didik juga dapat menyebabkan dampak negatif yaitu sebgai berikut:
1) Konsentrasi belajar menurun
Dengan banyaknya fitur yang digunakan di gadget menjadikan
siswa tidak mau berhenti untuk bermain, dan akhirnya tidak dapat
meluangkan waktunya untuk belajar.

2l Tlham Kamaruddin et al., “Dampak Penggunaan Gadget Pada Kesehatan Mental Dan
Motivasi Belajar Siswa Di Sekolah,” Journal on Education 6, no. 1 (2023): 310.
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2) Mempengaruhi sikap dan perilaku siswa
Gadget dapat mempengaruhi perilaku siswa yang dapat
menirukan hal-hal buruk melalui video. Yang pada akhirnya
diterapkan di lingkungan sekolah, siswa menjadi sulit untuk
dinasehati oleh guru bahkan oleh orang tua.
3) Siswa malas untuk membaca dan menulis
Anak kurang perhatian dan pengawasan oleh orang tua saat
menggunakan gadget. Jadi siswa malas untuk belajar karena
sudah terpengaruh dengan banyaknya fitur yang ada di gadget,
salah satunya yaitu fitur pada youtube anak hanya menonton saja
tanpa harus menulis apa yang dicari.
4) Kurangnya sosialisasi dengan guru
Siswa menjadi kurang bersosialisasi dengan guru dan lingkungan
sekitar.
d. Pengaruh Gadget Terhadap Perkembangan Anak
Dengan perkembangannya gadget dikalangan siswa dapat
mengakibatkan banyak kerugiaan dari segi kehidupan seperti
pendidikan, kesehatan, social dan ekonomi. Berikut ini beberapa
dampak negatif dalam perkembangan gadget antara lain:
1) Segi Pendidikan
Dengan adanya gadget siswa menjadi malas karena gadget
menyediakan fasilitas untuk mengakses informasi. Menjadikan
siswa ketergantungan membuka google tidak bersusah payah
untuk membaca buku, bertanya dan berdiskusi.
2) Segi Kesehatan
Keseringan menggunakan gadget dapat merusak mata hal ini
dikarenakan penggunaan cahaya atau pencerahan maksimal
secara berkala pada gadget bisa mengakibatkan perih pada mata,
bisa menimbulkan rabun dekat dan sakit kepala. Selain itu juga
membuat siswa lupa untuk beristirahat karena lama untuk main

gadget lupa waktu, berakibat kondisi fisik kurang sehat.
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3) Segi Sosial
Siswa yang sering menggunakan gadget biasanya tidak
memperhatikan hal-hal yang ada disekitarnya. Jika ditanya hanya
diam tidak meresponnya, cepat bosan ketika ada orang yang
menasehati dan hilangnya rasa peduli terhadap teman, keluarga
dan lingkungannya.
4) Segi Ekonomi
Siswa akan ketergantungan dan ketagihan untuk membeli kuota
internet ketika kuota internet habis. Setiap bulan bahkan setiap
hari jika dalam menggunakan gadget terlalu lama maka meminta
uang ke orangtua untuk membelinya. Itupun kadang memintanya
dengan tidak sabar sambil berbantah-bantah.??
Tidak hanya dampak negatif saja, Muhammad Igbal Ulil
Amri, dkk., mengutip pendapat Rozalia, menjelaskan dampak
positif yang ditimbulkan dari perkembangan gadget seperti berikut
ini:
1) Sebagai Hiburan
Gadget sebagai hiburan dapat digunakan untuk bermain game.
2) Sebagai Media Komunikasi
Dengan adanya gadget siswa dapat berkomunikasi dengan guru
atau teman dengan mudabh.
3) Pengguna Internet
Di dalam pembelajaran siswa dapat mencari materi melalui

internet.?®

Dapat disimpulkan bahwa, perkembangan gadget dapat
memberikan dampak pada siswa. Gadget dapat menjadi alat yang

bermanfaat untuk belajar dan berkomunikasi. Namun penggunaan

22 Zulaycha Budhi Sulistyorini, “Dampak Penggunaan Gadget Terhadap Perubahan
Perilaku Siswa,” Jurnal Exponential 2, no. 1 (2021): 208-209.

23 Muhammad Igbal Ulil Amri, Reza Syehma Bahtiar, and Desi Eka Pratiwi, “Dampak
Penggunaan Gadget Terhadap Kemampuan Interaksi Anak Sekolah Dasar Pada Situasi Pandemi
Covid-19,” Trapsila: Jurnal Pendidikan Dasar 2, no. 2 (2020): 20.
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gadget yang berlebihan juga dapat menimbulkan berbagai masalah,
terutama dalam hal pendidikan, kesehatan, sosial dan ekonomi.
Oleh karena itu, penting bagi siswa untuk menggunakan gadget

secara bijak dan harus dibatasi.

Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Penggunaan Gadget
Ada beberapa faktor yang mempengaruhi siswa dalam

menggunakan gadget. Faktor-faktor tersebut yaitu:

1) Faktor Internal

Faktor internal yang menjadi penyebab utama anak kecanduan
menggunakan gadget adalah faktor kontrol diri yang rendah dan
penggunaan yang terlalu lama. Seorang anak yang tidak bisa
mengontrol  diri  dengan hal yang berkaitan dengan

kesenangannya.

2) Faktor Situasional

Faktor yang menyebabkan siswa kecanduan dalam menggunakan
gadget adalah suasana yang tidak nyaman, dirinya merasa
kesepian, sedih, stress dan tidak adanya kegiatan disaat waktu
luang, hal ini mengakibatkan kedisiplinan anak menjadi

berkurang.

3) Faktor Sosial

a) Interaksi Sosial
Kesopanan anak menjadi berkurang, bahasa yang digunakan
juga kurang baik saat berbicara dengan teman maupun
gurunya. Interaksi sosial menjadi berkurang karena anak lebih
senang berbicara lewat gadget dari pada bertemu secara
langsung dengan teman atau gurunya. Jadi faktor ini dapat
mempengaruhi perilaku anak.

b) Komunikasi
Anak sekarang kebanyakan berkomunikasi dengan teman

maupun  guru  menggunakan  gadget, = menurutnya
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berkomunikasi lewat gadget menyenangkan dari pada
berbicara secara langsung.

Dari faktor sosial kecanduan gadget yaitu interaksi sosial,
komunikasi ada kaitannya dengan perilaku sosial siswa yaitu pada
perilaku kesopanan terhadap guru, teman dan orang tua.

4) Faktor Eksternal
Faktor eksternal menjadikan penyebab utama siswa kecanduan
dalam penggunaan gadget. Faktor ini berkaitan dengan
banyaknya fitur-fitur yang semakin banyak didalam gadget, yang
pada akhirnya siswa menjadi malas untuk berhenti bermain

gadget. %

2. Hasil Belajar
a. Pengertian Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan salah satu alat ukur untuk melihat
capaian seberapa jauh siswa dapat menguasai meteri pelajaran
yang telah disampaikan oleh guru. Yendri Winda, mengutip
pendapat W. Winkel, menjelaskan hasil belajar adalah keberhasilan
yang dicapai oleh siswa, yakni prestasi belajar siswa di sekolah
yang mewujudkan dalam bentuk angka. Hasil belajar siswa dapat
dilihat dalam berbagai bentuk, mulai dari hasil ujian semester,
ujian kenaikan kelas bahkan penilaian harian.?® Jadi hasil belajar
itu seperti raport. Nilai raport menunjukkan seberapa paham siswa
terhadap pelajaran yang sudah diajarkan oleh guru. Kalau nilai
yang di raport sudah bagus bearti siswa tersebut sudah menguasai
materi pelajaran dengan baik.

Hasil belajar adalah sejumlah pengalaman yang diperoleh
siswa yang mencangkup ranah kognitif, afektif dan psikomotorik.

Belajar tidak hanya menguasai materi pembelajaran saja, tetapi

24 Sinta Nur Asiah et al., “Faktor Kecanduan Gadget Terhadap Perilaku Sosial Peserta
Didik Kelas V,” Jurnal IImiah Wahana Pendidikan 8, no. 17 (2022): 465-74.

% Yendri Winda, “Faktor-Faktor Determinasi Hasil Belajar,” Jakarta: Pusat Penelitian
Kebijakan, 2020.
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penguasaan kebiasaan, persepsi, kesenangan, minat-bakat,
penyesuaian sosial, jenis keterampilan, cita-cita, keinginan dan
harapan. Pengertian tersebut sesuai dengan pendapat Oemar
Hamalik, yang menyatakan bahwa hasil belajar dapat terlihat dari
terjadinya peubahan dari persepsi dan perilaku, termasuk perbaikan
perilaku. Tolak ukur keberhasilan siswa dapat dinilai dari nilai
yang diperolehnya. Nilai tersebut diperoleh setelah melakukan
proses pembelajaran sampai mengikuti penilaian akhir, dari
penilaian tersebut guru dapat menentukan prestasi balajar siswa.?®
b. Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
1) Minat
Minat merupakan sesuatu yang penting dan harus dimiliki
ketika akan melakukan sesuatu. Jika seseorang tidak memiliki
minat yang tinggi dalam suatu hal, maka ia akan kesulitan dan
tidak tertarik untuk melakukannya.
2) Bakat
Bakat merupakan kemampuan bawaan siswa yang perlu
dikembangkan atau dilatih. Pada dasarnya setiap siswa
memiliki bakat pada suatu bidang tertentu dengan kualitas
yang berbeda-beda. Namun tidak semua siswa memiliki bakat
yang baik.
3) Motivasi
Motivasi merupakan serangkaian usaha untuk menyiapkan
kondisi-kondisi  tertentu, sehingga  seseorang  ingin
melakukannya. Motivasi merupakan hal yang penting dan
harus dimiliki oleh setiap siswa agar seorang siswa semangat

dalam belajar.

26 Bunyamin, Belajar Dan Pembelajaran, Book, 2021.
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4) Cara Belajar
Cara belajar adalah sebuah strategi yang dilakukan siswa agar
lebih memahami materi yang dijelaskan tentunya dalam cara
belajar yang disenangi oleh siswa tersebut.?’

Dapat disimpulkan bahwa minat, bakat, motivasi dan cara
belajar adalah empat faktor penting yang mempengaruhi
keberhasilan belajar siswa. Keempat faktor ini saling berkaitan dan
saling mendukung. Dengan memiliki minat yang tinggi, bakat yang
dikembangkann, motivasi yang kuat dan cara belajar yang efektif
siswa akan lebih mudah mencapai hasil belajar yang diinginkan.

c. Cara Mengukur Hasil Belajar

Seorang guru dapat mengetahui perkembangan data
penilaian siswa dalam evaluasi pembelajaran dalam proses belajar
dapat dilakukan dengan menggunakan dua teknik penilaian yaitu:
1) Penilaian Tes

Penilaian ini dilakukan dengan mengujikan serangkaian mata
pelajaran yang wajib dikerjakan dan dijawab oleh siswa.
Serangkaian mata pelajaran yang sudah dikerjakan tadi dapat
menghasilkan nilai tentang perilaku dari siswa. Penlaian tes
dilakuan untuk mengukur kemampuan siswa dalam pemahaman
dan penguasaan dalam pembelajaran. Penilaian tes dapat dibagi
menjadi 3 yaitu:
a) Penilaian Tulis
Merupakan bentuk penilaian yang dilakukan secara tertulis
berisi beberapa soal-soal dan wajib dijawab oleh siswa, yang
telah disediakan oleh guru. Penilaian tertulis biasanya berupa

pilihan ganda, benar-salah, isian singkat, essay dll.

27 Marlina Leni and Sholehun, “Analisis Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Bahasa Indonesia Pada Siswa Kelas IV SD Muhammadiyah Majaran Kabupaten Sorong,” 2021.
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b) Penilaian Lisan
Merupakan bentuk penilaian yang mewajibkan jawaban dari
peserta didik dalam bentuk oral. Penilaian lisan berupa
presentasi, diskusi kelompok dan wawancara.
c) Penilaian Perbuatan (Sikap)
Penilaian yang mewajibkan respon siswa dengan bentuk
perbuatan, tindakan atau perilaku. Penilaian sikap berupa
praktikum, proyek dan unjuk kerja.
2) Penilaian Non Tes
Penilaian yang digunakan untuk mengukur sikap dan
pengembangan siswa. Penilaian ini tidak memerlukan pengujian
terhadap peserta didik mengenai perkembangan dari proses
pembelajaran.?®
Dari penjelasan diatas bahwa untuk mengetahui sejauh
mana siswa memahami materi pembelajaran guru dapat
menggunakan dua jenis penilaian. Yaitu penilaian tes dan penilaian
non tes. Penilaian tes mengukur kemampuan siswa secara langsung
melalui berbagai bentuk soal sedangkan penilaian non tes lebih
fokus pada sikap dan perkembangan siswa. Dengan melakukan
penilaian guru dapat memperolah gambaran tentang kemajuan

belajar setiap siswa.

B. Penelitian Terkait
Telaah pustaka berarti penjelasan mengenai teori yang terkait untuk
dibahas. Sebelum melakukan penelitian ini, peneliti terlebih dahulu
mengkaji beberapa referensi baik skripsi, jurnal maupun teori-teori
terdahulu yang memiliki hubungan dengan penelitian ini, yaitu:
1. Penelitian jurnal yang dilakukan oleh Junierissa Marpaung, yang

berjudul  “Pengaruh Penggunaan Gadget dalam Kehidupan’.

28 Yunita Eka Nur Prastiwi et al., “Penilaian Dan Pengukuran Hasil Belajar Pada Peserta
Didik Berbasis Analisis Psikologi,” Bersatu: Jurnal Pendidikan Bhineka Tunggal lka 1, no. 4
(2023).
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Penelitian tersebut memiliki kesamaan yaitu meneliti tentang pengaruh
penggunaan gadget. Perbedaannya yaitu penelitian ini mengkaji
tentang pengaruh penggunaan gadget dalam kehidupan manusia. Dari
hasil penelitiannya bahwa gadget tersebut mempengaruhi pemuda-
pemudi sehingga membuat banyak dampak seperti hilangnya
kebiasaan lama yang sering terjadi saat berkumpul saling
berkomunikasi langsung tatap muka, seperti pemborosan biaya,
antisosial, tidak memiliki batasan pengguna gadget, gadget telah
merubah gaya hidup kebiasaan terdahulu.?

2. Penelitian jurnal yang dilakukan oleh Riswati Ashifa, dkk., yang
berjudul “Pengaruh Penggunaan Gadget terhadap Perilaku Sosial dan
Prestasi Belajar Siswa di Sekolah Dasar”. Penelitian tersebut
memiliki persamaan tentang pengaruh penggunaan gadget. Peneliti
membandingkan pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar,
sedangkan peneliti tersebut membandingkan perilaku sosial dan
prestasi belajar. Hasil penelitian tersebut yaitu penggunaan gadget
dalam pembelajaran dapat memudahkan memperoleh informasi serta
meningkatkan keterampilan sosial apabila digunakan dengan bijak.°

3. Penelitian jurnal yang dilakukan oleh Saniya, dkk., yang berjudul
“Pengaruh Penggunaan Gadget dengan Pola Interaksi Sosial Remaja
di Kabupaten Rokan Hulu Provinsi Riau”. Penelitian tersebut
membandingkan pengaruh penggunaan gadget dengan pola interaksi
sosial remaja. Hasil penelitiannya yaitu responden dengan interaksi
sosial positif sesuai dengan teori interaksi sosial. Berdasarkan jawaban
kuesioner interaksi sosial, diketahui bahwa dari seluruh responden,
sebanyak 135 orang dilaporkan memiliki interaksi sosial yang positif.

Responden ini menunjukkan bahwa mereka melakukan perilaku seperti

29 Junierissa Marpaung, “Pengaruh Penggunaan Gadget Dalam Kehidupan,” Jurnal:
KOPASTA 5, no. 2 (2018).

% Riswati Ashifa and Yona Yulianti Wahyuningsih, “Pengaruh Penggunaan Gadget
Terhadap Perilaku Sosial Dan Prestasi Belajar Siswa Di Sekolah Dasar,” Journal on Education 5,
no. 1 (2022).
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menyapa orang lain ketika lewat, berinteraksi dengan teman sebaya
saat waktu istirahat dan mengutamakan komunikasi dengan teman
daripada menggunakan gadget.®

4. Penelitian jurnal yang dilakukan oleh Siti Nurafiah, dkk., yang
berjudul “Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar
Anak Sekolah Dasar”. Penelitian tersebut sama dengan peneliti yaitu
membandingkan pengaruh penggunaan gadget dengan hasil belajar.
Penelitian terebut menggunakan metode studi kepustakaan dengan
merujuk pada buku dan jurnal. Hasil penelitiannya yaitu penggunaan
gadget pada anak sekolah dasar memiliki dampak yang kompleks
terhadap hasil belajar. Penggunaan gadget dapat meningkatkan
motivasi belajar dan memfasilitasi akses informasi. Namun, perlu
dibatasi juga bahwa penggunaan gadget yang berlebihan dapat juga
berdampak negatif.*?

5. Penelitian jurnal yang dilakukan oleh Hastin A. Harmain, yang
berjudul “Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar
Siswa”. Penelitian  tersebut sama dengan peneliti yaitu
membandingkan penggunaan gadget dengan hasil belajar. Hasil
penelitian dari penelitian tersebut yaitu penelitian tersebut ada
pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa selama masa
pandemi. Berdasarkan hasil uji hipotesis diketahui bahwa nilai t hitung
lebih besar dari t tabel, maka Ho ditolak dan H. diterima, yang berarti
koefisien regresi berpengaruh secara signifikan.®

Berdasarkan kajian yang telah dilakukan atas penelitian-penelitian

yang ada, tidak teridentifikasi adanya penelitian yang serupa. Oleh karena

31 Saniya and Ulul Fadhli Rahim, “Pengaruh Penggunaan Gadget Dengan Pola Interaksi
Sosial Remaja Di Kabupaten Rokan Hulu Provinsi Riau,” Jurnal Keperawatan Abdurrab 7, no. 2
(2024).

32 Siti Nurafiah, Siti Rokmanah, and Syachruroji, “Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap
Hasil Belajar Anak Sekolah Dasar,” Jurnal IKA (Ikatan Alumni PGSD) UNARS 14, no. 2 (2023).

3 Hastin A Harmain, Said Subhan Posangi, and Rinaldi Datunsolang, “Pengaruh
Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa,” Educator: Directory of Elementary Education
Journal 3, no. 1 (2022).
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itu, penelitian ini memiliki keunikan tersendiri dibandingkan dengan

penelitian yang telah dilakukan sebelumnya.

C. Kerangka Berpikir

Kerangka berpikir atau kerangka pemikiran adalah dasar pemikiran
dari penelitian yang disintesikan dari fakta-fakta, observasi dan kajian
pustaka. Oleh karena itu, kerangka berpikir memuat teori, dalil atau
konsep-konsep yang akan dijadikan dasar dalam penelitian. Di dalam
kerangka pemikiran variable-variabel penelitian dijelaskan secara
mendalam dan relevan dengan permasalahan yang diteliti, sehingga dapat
disajikan dasar untuk menjawab permasalahan penelitian.®*

Kemajuan teknologi saat ini berkembang pesat salah satunya
dengan adanya gadget. Gadget banyak diminati oleh semua orang,
khususnya bagi pelajar. Gadget dilengkapi berbagai macam aplikasi sesuai
dengan kebutuhan yang akan kita gunakan. Fitur gadget yang berperan
penting dalam aktivitas siswa sehari-hari yaitu data seluler dan wifi,
dengan adanya fitur tersebut siswa dengan mudah untuk terhubung dengan
internet yang digunakan sebagai proses pembelajaran. Penggunaan gadget
memiliki dampak positif dan negatif. Dampak positifnya yaitu siswa dapat
mendapat informasi mendadak dari guru diluar jam pembelajaran, bisa
digunakan sebagai diskusi kelas. Adapun dampak negatifnya yaitu siswa
dengan mudahnya mencari materi langsung di google, jadi siswa malas
untuk mencari dan membacanya dibuku. Selain itu juga siswa
meggunakan gadget untuk bermain game sampai tidak ada batas
waktunya. Siswa yang sudah kecanduan menggunakan gadget maka akan
mempengaruhi hasil belajar siswa. Karena tidak ada waktu belajar yang
diingat hanyalah gadget untuk bermain game.

Berdasarkan pernyataan dari kerangka pemikiran yang telah
dibahas sebelumnya, berikut gambaran kerangka berpikir secara

keseluruhan:

34 Addini Zahra Syahputri, Fay Della Fallenia, and Ramadani Syafitri, “Kerangka Berfikir
Penelitian Kuantitatif,” Tarbiyah: Jurnal llmu Pendidikan Dan Pengajaran 2, no. 1 (2023).
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Dampak positif

i

Penggunaan Gadget Hasil Belajar

Dampak negatif

D. Hipotesis
Hipotesis adalah dugaan sementara dari permasalahan yang telah
dirumuskan dalam penelitian, dimana diperlukan data dan interpretasi data
untuk menguji kebenaran pada hipotesis tersebut. Dapat dikatakan
sementara, karena jawaban yang diberikan baru didasarkan pada teori yang
relevan, belum didasarkan pada data fakta empiris yang diperoleh
pengolahan data. Hipotesa hendaknya menjadi landasan logis dan memberi
arahan proses pengumpulan data serta proses penyelidikan itu sendiri.
Untuk menguji ada tidaknya pengaruh variabel X (Pengaruh Penggunaan
Gadget) dan Y (Hasil Belajar Siswa), maka dari itu peneliti mengajukan
hipotesis sebagai berikut:
Ha : Terdapat pengaruh penggunaan gadget terdapat hasil belajar siswa
kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga.

Ho : Tidak terdapat pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar
siswa kelas VV SDN Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga.



BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian kuantitatif. Marinu Waruru, mengutip pendapat Musianto,
menjelaskan bahwa penelitian kuantitatif adalah penelitian yang
menggunakan pengukuran, perhitungan, rumus dan kepastian data numerik
dalam perencanaan, proses, membangun hipotesis, teknik, analisis data
dan menarik kesimpulan.® Jadi penelitian kuantitatif adalah penelitian
yang menggunakan angka untuk membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis.

Jenis penelitian kuantitatif yang digunakan ex post facto yaitu
untuk melihat pengaruh variabel bebas terhadap variabel terikat.
Menggunakan penelitian ex post facto karena variabel bebas X
sebelumnya telah terjadi, peneliti tidak perlu meberikan perlakuan lagi
tinggal melihat pengaruhnya pada variabel terikat Y. Proses melakukan
penelitian ex post facto secara sistematis yaitu: peneliti merumuskan
masalah terlebih dahulu. Selanjutnya peneliti merumuskan hipotesis
sebagai jawaban sementara. Lalu memilih teknik metode pengumpulan
data yang sesuai untuk mengumpulkan informasi yang relevan. Dan yang
terakhir menyususn instrumen dan menguji hipotesis untuk menjawab
rumusan masalah atau menarik kesimpulan.®

Penelitian ex post facto menggunakan metode kuantitatif untuk
mengumpulkan data yang bersifat angka-angka (Kuantitatif) untuk diolah
dan dianalisis baik dengan menggunakan statistika deskriptif atau
inferensial. Analisis statistik tersebut berfungsi untuk menghasilkan

kesimpulan yang relevan.

3 Marinu Waruru, “Pendekatan Penelitian Pendidikan: Metode Penelitian Kualitatif,

Metode Penelitian Kuantitatif Dan Metode Penelitian Kombinasi (Mixed Method),” Jurnal
Pendidikan Indonesia 7, no. 1 (2023).
36 Danuri and Siti Maisaroh, Metodologi Penelitian, Samudra Biru, 2019.
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B. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian telah dilakukan di beberapa SD Negeri yang beralamat
di Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga. Penelitian dilakukan di
SDN 1 Karanglewas, SDN 1 Kutasari, SDN 1 Karangcegak, SDN 1
Karangreja, SDN 1 Karangjengkol, SDN 2 Karangjengkol pada:
1. SDN 1 Karanglewas

Tabel 1
Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karanglewas
No Hari/Tanggal Pelaksanaan Kegiatan
1. Senin, 10 Februari 2025 Wawancara
2. Sabtu, 15 Februari 2025 Penyebaran Angket
3. Jum’at, 21 Februari 2025 Meminta nilai hasil belajar

2. SDN 1 Sumingkir

Tabel 2

Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Sumingkir

No Hari/Tanggal Pelaksanaan Kegiatan

1. Senin, 10 Februari 2025 Wawancara

2. Sabtu, 15 Februari 2025 Penyebaran Angket

3. Jum’at 21 Februari 2025 Meminta nilai hasil belajar

3. SDN 1 Karangcegak

Tabel 3
Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karangcegak
No | Hari/Tanggal Pelaksanaan Kegiatan
1. Senin, 10 Februari 2025 Wawancara
2. Selasa, 11 Februari 2025 Penyebaran Angket
3. Senin, 24 Februari 2025 Meminta nilai hasil belajar




4. SDN 2 Karangreja

Tabel 4

Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 2 Karangreja

No Hari/Tanggal Pelaksanaan Kegiatan
1. Senin, 10 Februari 2025 Wawancara
2. Jum’at, 14 Februari 2025 Penyebaran Angket

3. Jum’at, 21 Februari 2025

Meminta nilai hasil belajar

5. SDN 1 Karangjengkol

Tabel 5
Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 1 Karangjengkol
No Hari/Tanggal Pelaksanaan Kegiatan
1. Selasa, 18 Februari 2025 Wawancara
2. Kamis, 20 Februari 2025 Penyebaran Angket

3. Jum’at, 28 Februari 2025

Meminta nilai hasil belajar

6. SDN 2 Karangjengkol

Tabel 6

Waktu dan Tempat Penelitian di SDN 2 Karangjengkol

No Hari/Tanggal Pelaksanaan

Kegiatan

1. Selasa, 18 Februari 2025

Observasi awal

2. Kamis, 20 Februari 2025

Penyebaran Angket

3. Jum’at, 28 Februari 2025

Meminta nilai hasil belajar

C. Populasi dan Sampel

1. Populasi

28

Populasi adalah keseluruhan elemen dalam penelitian yang

meliputi objek dan subjek dengan ciri-ciri dan karakteristik tertentu.

Jadi pada prinsipnya, populasi itu semua anggota kelompok manusia,
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binatang, peristiwa atau benda yang tinggal bersama dalam suatu
tempat secara terencana menjadi target kesimpulan dari hasil akhir
penelitian.®” Sedangkan menurut Sugiyono, populasi adalah wilayah
generalisasi yang terdiri atas objek atau subjek yang mempunyai
kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk
dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya.®® Pada intinya populasi
merupakan hal yang yang sangat penting dalam sebuah penelitian,
dengan adanya populasi peneliti dapat menghasilkan data yang akurat
untuk diolah. Populasi dari penelitian ini melibatkan seluruh siswa
kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga tahun ajaran
2024/2025 dengan rincian jumlah sebagai berikut:

Tabel 7
Jumlah Siswa Kelas V SDN Kecamatan Kutasari

No Sekolah Dasar Jumlah Siswa
. SDN 1 Karangjengkol 18
2. SDN 2 Karangjengkol 14
gk SDN 3 Karangjengkol 21
4. SDN 1 Candinata 18
5. SDN 2 Candinata 30
6. SDN 3 Candinata 27
7. SDN 1 Karangcegak 25
8. SDN 2 Karangcegak 47
0. SDN N 1 Candiwulan 25
10. SDN 2 Candiwulan 14
11. SDN 1 Meri 26
12. SDN 1 Karangreja 30

37 Nur Fadilah Amin, Sabaruddin Garancang, and Kamaluddin Abunawas, “Konsep Umum
Populasi Dan Sampel Dalam Penelitian,” Jurnal Pilar: Jurnal Kajian Islam Kontemporer 14, no. 1
(2023): 30.

3 Rosmala Dewi, “Pengaruh Kemampuan Kerja, Motivasi Dan Pengembangan Karier
Terhadap Kinerja Karyawan PT. Bina Buana Semesta,” (JEBI) Jurnal Ekonomi Bisnis Indonesia
16, no. 1 (2021): 21.



13. SDN 2 Karangreja 14
14. SDN 1 Cendana 26
15. SDN 2 Cendana 21
16. SDN 3 Cendana 15
17. SDN 1 Limbangan 26
18. SDN 1 Karangaren 19
19. SDN 1 Kutasari 18
20. SDN 2 Kutasari 16
21. SDN 1 Karanglesem 15
22. SDN 1 Sumingkir 19
23. SDN 2 Sumingkir 33
24. SDN 3 Sumingkir 29
25. SDN 1 Munjul 14
26. SDN 2 Munjul 16
217. SDN 1 Karanglewas 11
28. SD IT Nurul Huda 61
29. SD Tahfidzul Qur’an 88

Total 681

2. Sampel

30

Sampel adalah bagian dari populasi atau wakil populasi yang

diteliti dan diambil sebagai sumber data serta dapat mewakili seluruh

populasi. Tujuan dari pengambilan sampel ini untuk memastikan bahwa

sampel yang dipilih mewakili populasi dengan baik dan sesuai dengan

yang diharapkan oleh peneliti.>® Metode yang digunakan adalah random

sampling. Menurut Sugiono, random sampling adalah pengambilan

sampel dari populasi yang dilakukan secara acak tanpa memperhatikan

strata yang ada di dalam populasi. Pengambilan sampel dilakukan

dengan memperhatikan batas ketelitian yang diinginkan dan sebanding

39 Asrulla et al., “Populasi Dan Sampling (Kuantitatif), Serta Pemilihan Informan Kunci

(Kualitatif) Dalam Pendekatan Praktis,” Jurnal Pendidikan Tambusai 7, no. 3 (2023).
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dengan besaran populasi.*® Dalam penelitian ini, sampelnya merupakan
sebagian dari populasi. Metode pengambilan sampel yang digunakan
Teknik random sampling yaitu jenis Cluster random sampling. Cluster
random sampling merupakan pengambilan sampling secara acak sesuai
dengan wilayah dari populasi tertentu. Proses pengambilan sampling ini
dilakukan melalui dua tahap yaitu menentukan sampel daerah dan
menentukan orang yang ada pada daerah tersebut. ** Pada penelitian ini,
terdiri 29 SD diambil 6 SD sesuai dengan wilayah yaitu daerah
pedesaan, tengah pedesaan dan daerah perkotaan untuk dijadikan

sampel dalam penelitian ini.

Tabel 8
Sampel Penelitian

No Sekolah Dasar Jumlah Siswa
1. SDN 1 Karanglewas 11
2 SDN 1 Sumingkir 19
3. SDN 1 Karangcegak 25
4. SDN 2 Karangreja 14
5. SDN 1 Karangjengkol 18
6. SDN 2 Karangjengkol 14

Jumlah 101

D. Variabel dan Indikator
1. Variabel Penelitian
Variabel penelitian menurut sugiyono, merupakan segala
sesuatu yang peneliti pilih untuk diteliti untuk mendapatkan

pengetahuan dari sebuah kesimpulan yang telah dibuat.*? Dalam

40 Nalendra, Statistika Seri Dasar Dengan SPSS, Bandung: Media Sains Indonesia, 2021.

4 Imam Machali, Metode Penelitian Kuantitatif Panduan Praktis Merencanakan,
Melaksanakan Dan Analisis Dalam Penelitian Kuantitatif, 2021.

4 Ade S. Permadi, Arna Purtina, and Muhammad Jailani, “Pengaruh Pemanfaatan
Teknologi Informasi Dan Komunikasi Terhadap Motivasi Belajar,” Tunas: Jurnal Pendidikan
Guru Sekolah Dasar 6, no. 1 (2020).
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penelitian ini terdapat dua variabel yang digunakan yaitu Penggunaan
Gadget, yang berperan sebagai variabel independen dan Hasil Belajar
merupakan variabel dependen. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui adanya pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar
siswa.
a. Variabel independen (variabel bebas) X
Variabel independen atau variabel bebas adalah variabel
yang dapat dikatakan sebagai penyebab atau faktor yang
mempengaruhi atau berhubungan dengan variabel dependen atau
variabel terikat dalam suatu penelitian. Dalam penelitian ini,
variabel independennya adalah penggunaan gadget atau dapat
dikatakan sebagai variabel bebas (X). Penggunaan gadget menjadi
variabel independen karena peneliti ingin menguji bagaimana
penggunaan gadget apakah mempengaruhi hasil belajar siswa.
b. Variabel dependen (variabel terikat) Y
Variabel dependen atau yang biasa disebut dengan variabel
terikat merupakan variabel yang nilainya ditentukan atau
dipengaruhi oleh variabel independen. Penelitian yang dibahas,
variabel dependen yang yang diukur adalah hasil belajar siswa,
yang ditandai dengan variabel terikat (). Hal ini menunjukkan
bahwa hasil belajar siswa diharapkan meningkat berdasarkan
perubahan pada variabel independen yang diteliti. Hasil belajar
siswa menjadi variabel terikat karena peneliti ingin mengetahui
apakah ada pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil belajar
siswa.
2. Indikator Instrumen
Penjabaran Variabel dan indikator pada penelitian ini dapat
dilihat pada tabel dibawah ini:
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Tabel 9
Variabel dan Indikator Penelitian

No. Variabel Penelitian Indikator Penelitian

1. Penggunaan Gadget (X) a. Kepemilikan gadget

b. Penggunaan dan
pengawasan penggunaan
gadget

Durasi penggunaan gadget

o o

Aplikasi yang digunakan

>

Pemanfaatan gadget

f. Dampak penggunaan

2. Hasil belajar siswa (YY) Nilai hasil akhir siswa

E. Metode Pengumpulan Data
Untuk mengumpulkan data yang akan digunakan pada penelitian
ini menggunakan metode sebagai berikut:
1. Wawancara
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang
melibatkan interaksi langsung antara peneliti dan partisipan penelitian.
Wawancara bertujuan untuk mendapatkan pemahaman mendalam
tentang pengalaman, pandangan dan perspektif individu terkait
fenomena yang diteliti. Wawancara dapat dilakukan secara terstruktur,
semi-terstruktur atau tidak terstruktur, tergantung pada tingkat kerangka
yang telah ditentukan sebelumnya.*®
Pada penelitian ini penelitian melakukan wawancara untuk
mendapatkan informasi yang akurat. Metode wawancara Yyang
diterapkan yaitu wawancara tersrtuktur, yang sebelumnya peneliti susun

pertanyaan-pertanyaan secara tertulis. Wawancara dilakukan oleh

43 Ardiansyah, Risnita, and M. Syahran Jailani, “Teknik Pengumpulan Data Dan Instrumen
Penelitian Ilmiah Pendidikan Pada Pendekatan Kualitatif Dan Kuantitatif,” IHSAN : Jurnal
Pendidikan Islam 1, no. 2 (2023).
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peneliti secara langsung dengan salah satu guru kelas V di Kecamatan
Kutasari Purbalingga mengenai pengaruh penggunan gadget terhadap
hasil belajar siswa kelas V.
2. Angket

Angket merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan memberikan beberapa macam pertanyaan yang berhubungan
dengan masalah penelitian. Sedangkan menurut Sugiyono, angket
merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
memberi pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk
dijawab.** Pada penelitian ini peneliti akan menyebarkan angket kepada
siswa Kelas V SDN di Kecamatan Kutasari Purbalingga untuk
mendapatkan data mengenai penggunaan gadget yang akan diolah.
Angket ini terdiri dari 20 nomor, yang harus dijawab oleh siswa.
Dengan sistem penskoran menggunakan penilaian skala likert.

Selanjutnya disusun Kisi-kisi angket berdasarkan indikatornya sebagai

berikut:
Tabel 10
Kisi-Kisi Angket

No. Indikator Butir pertanyaan Jumlah Soal
1. | Kepemilikan gadget 2 1
2. | Penggunaan dan

pengawasan penggunaan 1,3, 10,11,13 5

gadget
3. | Durasi penggunaan 7,8,9 3

gadget
4. | Aplikasi yang digunakan 56 2
5. | Pemanfaatan gadget 4,12, 14 3
6. | Dampak penggunaan 15, 16, 17, 18, 5

19, 20
Jumlah 20

44 Anggy Giri Prawiyogi et al., “Penggunaan Media Big Book Untuk Menumbuhkan Minat
Membaca Di Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 5, no. 1 (2021).
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Berdasarkan kisi-kisi diatas peneliti kemudian membuat
instrumen yang mencangkup pertanyan-pertanyaan tentang penggunan
gadget. Siswa melakukan pengisian dengan menyilang jawaban yang
sesuai dengan keadaan siswa tersebut.

3. Dokumentasi

Teknik pengumpulan data dengan dokumentasi adalah
pengambilan data yang diperoleh melalui dokumen-dokumen. Data
yang dikumpulkan dengan teknik dokumentasi merupakan data
sekunder berbeda dengan teknik observasi dan wawancara
menggunakan data primer atau data yang langsung didapat dari pihak
pertama. Dokumentasi dapat berupa tulisan, gambar atau karya-karya
monumental dari seseorang.*® Dokumentasi yang dilakukan pada
penelitian ini yaitu mengumpulkan data sekunder atau data yang
diperoleh dari pihak lain berupa foto, nilai hasil belajar dan data yang

terdapat disekolah.

F. Uji Keabsahan Data

Uji keabsahan data digunakan untuk mengetahui kevalidan sebuah
instrumen. Sebelum angket digunakan untuk penelitian terlebih dahulu di
uji kevalidannya terlebih dahulu. Uji yang digunakan untuk mengetahui

kevalidan ini menggunakan analisis uji validitas dan reabilitas:

1. Uji Validitas

Uji validitas adalah alat ukur yang digunakan untuk mengetahui
ketepatan antara data yanag akan diteliti. Menurut sugiyono, uji
validitas adalah derajat ketepatan antara data yang terjadi pada objek
penelitian dengan data yang dilaporkan oleh peneliti. Uji validitas
digunakan untuk menentukan pada setiap butir angket valid atau tidak.

Jika tidak ada yang valid maka ada pertanyaan yang perlu diperbaiki.

5 Nur Hikmatul Auliya Hardani, Helmina Andriani, Jumari Ustiawaty, Evi Fatmi Utami,
Ria Rahmatul Istiqgomah, Roushandy Asri Fardani, Dhika Juliana Sukmana, Buku Metode
Penelitian Kualitatif, Yogyakarta: Pustaka Ilmu Group, 2020.
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Untuk menentukan kevalidan tiap butir pertanyaan menggunakan
korelasi Product moment dengan rumus sebagai berikut:

lhitung = n (Z XY) - (Z X)(Z Y)
JIn@EX?) = @X) 21 [n (ZY?) — (BY)?

Keterangan:

n : Jumlah responden

2. XY :jumlah hasil perkalian skor X dan Y
> X :jumlah skor butir
Y'Y :jumlah skor total. %

Dengan menggunakan bantuan aplikasi SPSS, uji validitas
dilihat pada nilai signifikansinya. Jika setiap butir soal pada angket nilai
signifikansinya < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa butir soal
tersebut valid. Dapat juga dapat membandingkan dengan nilai rhitung dan
abel, jiKa Fhitung > T'abel Maka butir soal tersebut valid.

2. Uji Reliabilitas

Reliabilitas dalam bahasa inggris dapat dikatakan dengan
Reliability. Sedangkan dalam penelitian reliabilitas dapat dikatakan
dengan nilai kepercayaan suatu hasil pengukuran. Uji reliabilitas
bertujuan untuk memastikan angket yang kita gunakan benar-benar
akurat dan konsisten untuk menghasilkan suatu data. Hal ini sangat
penting karena data yang reliabel akan menjadi dasar yang kuat untuk
menarik kesimpulan yang valid dalam penelitian. Dengan melakukan
uji reliabilitas peneliti dapat mengukur seberapa konsisten responden
dalam memberikan jawaban terhadap pertanyaan yang sama, baik pada
waktu yang berbeda maupun dalam konteks yang berbeda.*’ Kriteria
untuk uji reliabilitas dengan melihat nilai Cronbach’s Alpha > 0,06
maka instrument penelitian dapat disebut reliabel. Adapun rumus

Cronbach’s Alpha adalah sebagai berikut:

46 Slamet Widodo et al., Metodologi Penelitian, Cv Science Techno Direct, 2023.
47 Abigail Soesana et al., Metodologi Penelitian Kualitatif, 2023.
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r= R (1-Ys%)

R-1 4
Keterangan:
R : Koefisien reliabilitas
R : Jumlah butir soal
s?i : Variansi butir soal ke-i
s% :Variansi skor total

Nilai yang diperoleh dari perhitungan dengan menggunakan
rumus Cronbach Alpha selanjutnya ditafsirkan untuk memberikan
pemahaman mengenai koefisien korelasi dengan memanfaatkan tabel
yang ada. Tabel ini berfungsi sebagai panduan dalam menentukan

tingkat kekuatan dan arah hubungan antar variabel yang diteliti:

Tabel 11
Hasil Uji Reliabilitas Instrumen
Interval Koefisien Tingkat Hubungan

0,00 - 0,199 Sangat Rendah
1,20 - 0,399 Rendah
0,40 - 0,599 Sedang
0,70 -0,799 Kuat
0,80 — 1,000 Sangat Kuat

G. Metode Analisis Data
1. Analisis Deskriptif
Statistika deskriptif merupakan proses transformasi data
penelitian dalam bentuk yang lebih mudah dipahami. Statistika
deskriptif digunakan oleh peneliti untuk memberikan informasi
mengenai karakteristik variabel penelitian. Fokus utama dari analisis ini
adalah untuk menjelaskan dan memberikan detail tentang data, situasi

atau fenomena yang sedang diteliti. Penelitian ini memanfaatkan
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analisis deskriptif untuk mengevaluasi nilai rata-rata, devisi standard
serta nilai varian maksimal dan minimal.*®
2. Analisis Statistik Inferensial

a. Uji Prasyarat

Uji prasyarat adalah tahapan awal yang sanagat penting dalam
analisis data. Tahapan ini bertujuan untuk memastikan bahwa data
yang telah dikumpulkan memenuhi asumsi statistik yang
diperlukan untuk menjalankan analisis lebih lanjut. Dapat
dikatakan uji syarat ini merupakan uji yang akan memvalidasi data
yang ada dan siap untuk diolah menggunkan teknik statistik yang
telah ditentukan. Dalam penelitian ini peneliti ini menggunakan
perangkat lunak SPSS untuk melakukan uji prasyarat, beberapa uji
yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

1) Uji normalitas
Uji normalitas merupakan sebuah uji yang digunakan untuk
mengetahui apakah data tersebut normal atau tidak. Didalam uji
normalitas terdapat metode yang digunakan untuk pengujian
normalitas yang memiliki hasil keputusan yang berbeda-beda.

Metode tersebut yaitu metode Kolmogorov dan Shapiro-wilk.

Dalam penelitian ini menggunakan metode Kolmogorov karena

jumlah sampel yang digunakan oleh peneliti > 50 orang. Uji

Kolmogorov digunakan untuk menguji goodness of fit antara

distribusi sampel dan distribusi lainnya serta membandingkan

serangkaian data pada sampel terhadap distribusi normal.*®

48 Molly Wahyuni, Statistik Deskriptif Untuk Penelitian Olah Data Manual Dan SPSS Versi

25, Yogyakarta: CV Bintang Suryani Madani, 2020.

49 Andi Quraisy, “Normalitas Data Menggunakan Uji Kolmogorov-Smirnov Dan Saphiro-

Wilk,” J-HEST Journal of Health Education Economics Science and Technology 3, no. 1 (2020):

8-9.
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Hipotesis yang diuji adalah:
Ho : data berdistribusi normal

a . data tidak berdistribusi normal

Kriteria keputusan:
Jika nilai sig > 0,05 maka Ho diterima dan Ha ditolak
Jika nilai sig < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima
2) Uji Linearitas
Uji linearitas digunakan untuk melihat apakah data
memiliki hubungan linier atau tidak. Uji linearitas bertujuan
untuk mengetahui apakah hubungan antara variabel independen
dan variabel dependen dalam model regresi bersifat linear atau
tidak. Jika hubungannya tidak linear, maka model regresi linear
yang kita gunakan tidak sesuai dan perlu mempertimbangkan
model non linear lainnya. Dengan tingkat signifikansi sebesar
0,05, kriteria untuk membuat keputusan adalah sebagai berikut:
Jika nilai sig > 0,05 maka data bersifat linear
Jika nilai sig < 0,05 maka data tidak bersifat linear.>
3. Pengujian Hipotesis
a. Uji regresi linier sederhana
Regresi linier sederhana adalah suatu metode yang digunakan
untuk menganalisis hubungan linier antara satu variabel bebas dan
satu variabel terikat. Tujuannya adalah untuk menguji apakah
terdapat hubungan yang signifikan antara kedua variabel serta
memprediksi nilai variabel terikat berdasarkan nilai variabel bebas.
Dalam penelitian ini, uji regresi linier sederhana dijalankan
menggunakan SPSS untuk memverifikasi hubungan antara kedua
variabel tertentu. Rumus yang digunakan untuk mencari persamaan

regresi linier sederhana yaitu dengan rumus sebagai berikut:

%0 Resista Vikaliana et al., Ragam Penelitian Dengan SPSS, Tahta Media Group, 2022.
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Y =a+bx
Keterangan:
Y : Variabel terikat
X : Variabel bebas
a : interpretasi
b : koefisien regresi®

Setelah menghitung regresi linear sederhana, langkah
selanjutnya adalah melakukan pengujian hipotesis. Untuk
menentukan signifikansi data, dilakukan uji tambahan. Hal ini
dapat memperhatikan nilai probalitas yang tertera pada nilai
signifikansi atau dengan membandingkan nilai statistik uji (t-

hitung) dengan nilai kritis (t- tabel). Dengan kriteria keputusan:

Ho diterima dan Haditolak jika thitung < ttabel.

Ho ditolak dan Ha diterima jika thitung > ttabel.

Dalam konteks statistik, tingkat signifikansi 0,05 menunjukkan
bahwa ada kemungkinan 5 % kesalahan dalam menolak hipotesis
nol. Jika kriteria pengujian yang ditetapkan memenuhi atau
melebihi ambang batas ini, maka hasilnya dianggap signifikan
secara statistik. Dengan kata lain, jika hasil pengujian
menunjukkan probabilitas kurang dari satu sama dengan 0,05,
maka ada bukti yang cukup untuk menyimpulkan bahwa ada efek
yang signifikan atau perbedaan yang terdeteksi dalam data yang
diuji. Dengan kriteria keputusan:

Jika nilai sig < 0,05 maka Ha diterima, artinya terdapat

pengaruh

Jika nilai sig > 0,05 maka Ho diterima, artinya tidak terdapat

pengaruh

Dalam analisis regresi, koefisien determinasi berperan untuk

mengukur seberapa jauh variabel independen mampu menjelaskan

51 Aminatus Zahriyah et al., Ekonometrika Teknik Dan Aplikasi Dengan SPSS, Mandala
Press, 2021.
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variasi dari variabel dependen. Koefisien ini merupakan indikator
efektivitas variabel independen dalam memprediksi nilai variabel
dependen. Koefisien determinasi juga mengukur proporsi pengaruh
variabel independen (X) terhadap variabel dependen (Y), yang
diwakili dengan presentase. Rumus untuk menghitung koefisien

determinasi adalah sebagai berikut:

KD =r? x 100%
Keterangan:
KD : Koefisien Determinasi
R : Koefisien korelasi.>

b. Analisis Korelasi Sederhana

Uji korelasi merupakan teknik analisis statistika untuk
mengetahui hubungan antar dua variabel yang bersifat kuantitatif.
Suatu variabel dikatakan memiliki korelasi atau hubungan jika ada
perubahan pada salah satu variabel maka akan diikuti dengan
perubahan variabel lainnya. Perubahan variabel dapat berupa
kearah yang sama korelasi positif atau dapat berlawanan arah
korelasi negatif, tergantung pada perubahannya. Pada korelasi
sederhana didalamnya hanya diukur hubungan antara 2 variabel
yang diamati. Pengukuran korelasi diketahui bagaimana kekuatan
hubungan variabel tersebut apakah sangat kuat, kuat, sedang,
rendah dan sangat rendah. Kekuatan dapat dilihat dari suatu
hubungan variabel dapat ditentukan melalui perhitungan koefisien
korelasi yang diwakili dengan nilai r. Berikut tabel interpretasi

yang dapat dijadikan sebagai panduan:>?

52 Puji Yuniarti, Metode Penelitian Sosial (Jawa Tengah: Nasya Expanding Management,
2023).

53 Rendi Pratama, “Corelational Researc,” Jurnal: limiah llmu Pendidikan 6, no. 1 (2023):
1757.



Tabel 12

Interval Koefisien Korelasi

Interval Koefisien

Tingkat Hubungan

0,00 -0,199 Sangat Rendah
0,20 -0,399 Rendah
0,40 - 0,599 Sedang
0,60 — 0,799 Kuat
0,80 -1,00 Sangat Kuat
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Penyajian Data
1. Gambaran Koorwil Kutasari
Korwil merupakan Kordinator Wilayah yang bertugas
mengkoordinir kegiatan pendidikan di tingkat Kecamatan. Korwil
Kecamatan Kutasari beralamat di jalan Karanglewas Kutasari
Purbalingga. Yang berdiri sekitar tahun 1970 sampai sekarang. Jumlah
pegawai di Korwil terdiri dari 7 orang yang memiliki tugas berbeda-
beda yaitu ada yang bertugas sebagai pengawas, staff dan kepala
Korwil. Pegawai Korwil tersebut bukan mengambil dari guru, pegawai
tersebut merupakan bagian dari korwil itu sendiri, jadi Korwil dengan
guru itu berbeda. Jam kerja Korwil hari senin sd. hari jum’at dari jam
07:30 sd. 14:00 untuk hari sabtu libur, hanya lima hari kerja. Korwil
Kutasari memegang 29 Sekolah Dasar, salah satu diantaranya yang
peneliti ambil yaitu:
a. SDN 1 Karanglewas
SD ini terletak di Kecamatan Kutasari, Kabupaten Purbalingga.
Lokasinya berada di bagian bawah atau sudah memasuki daerah
perkotaan yang terletak di pinggir jalan raya, jadi mudah untuk
diakses sehingga orang mengetahui lokasi tersebut dengan tepat.
Untuk ruang kelasnya agak masuk kedalam karena menghindari
dari keramaian sepeda motor pada peserta didik. SDN 1
Karanglewas berdiri pada tanggal 1 Januari 1927, dengan SK
Pendirian Nomor 425/162/2002. Muchgiarti adalah kepala sekolah
SDN 1 Karanglewas saat ini. Okta Linggasari adalah operator yang
bertanggung jawab memegang Dapodik. Sekolah ini memiliki
akreditas B. Keberadaan SDN 1

43
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Karanglewas vyaitu diharapkan dapat memberikan konstribusi
dalam mencerdaskan anak bangsa di wilayah Kecamatan Kutasari.
. SDN 1 Sumingkir

SDN 1 Sumingkir adalah salah satu sekolah jenjang SD yang
berstatus Negeri yang berada di wilayah Kecamatan Kutasari
Kabupaten Purbalingga. SDN 1 Sumingkir memiliki Visi
Mewujudkan peserta didik yang bertagwa, berpretasi, berbudi
pekerti luhur, berwawasan luas dan mandiri. SDN 1 Sumingkir
terletak di Kabupaten Purbalingga. Sekolah ini didirikan pada
tanggal 1 Januari 1970 dengan nomor SK 220/BAP-SM/X/2016.
Qodari adalah kepala sekolah SDN 1 Sumingkir saat ini dan Abdul
Zen adalah operator Dapodik. SDN 1 Sumingkir berada di lokasi
yang strategis, sehingga mudah diakses oleh orang tua, guru dan
peserta didik. Lokasi ini juga terletak di daerah yang jauh dengan
jalan besar sehingga orang tua tidak khawatir dengan anak-
anaknya.
SDN 2 Karangreja

SDN 2 Karangreja didirikan pada tanggal 1 Januari 1970
dengan SK Pendirian yang berada dalam naungan Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan. SDN 2 Karangreja memiliki 96 siswa
terdiri dari 43 siswa laki-laki dan 53 siswa perempuan yang
dibimbing oleh 9 guru. Kepala sekolah saat ini yaitu Siti Khotimah
dan operator yang bertanggung jawab yaitu Fajar Baruritno.
Keberadaan SDN 2 Karangreja diharapkan dapat memberikan
kontribusi kepada anak bangsa. Visi SDN 2 Karangreja yaitu
Terwujudnya insan yang beriman, berilmu, cerdas, mandiri dan
berkarakter bangsa yang luhur.
. SDN 1 Karangcegak

SDN 1 Karangcegak memiliki Akreditas B. SD ini berdiri pada
tanggal 1 Agustus 1985 dengan nomor SK Pendirian
421.21003/VI11/58/85. Lokasinya terdapat di daerah persawahan
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yang sejuk dengan pemandangan gunung slamet saat pagi hari
yang sangat indah. Sehingga membuat pembelajaran yang nyaman.
Rismanto merupakan kepala sekolah saat ini dan Amilia Widiya
Utami adalah operator Dapodik. Pembelajaran di SDN 1
Karangcegak menggunakan kurikulum Merdeka. SDN 1
Karangcegak berkomitmen untuk memberikan pendidikan yang
berkualitas bagi para siswanya.
SDN 1 Karangjengkol

SDN 1 Karangjengkol terletak di daerah pedesaan paling atas
yang berada di jalan raya Karangjengkol RT 03 RW 01 Kutasari
Purbalingga. SD ini berdiri pada tanggal 1 Januari 1958 dengan
nomor SK Pendirian 425/85/1958 yang berada pada naungan
Kementrian Pendidikan. Kepala Sekolah saat ini yaitu Buntaran
Supriyatin. SDN 1 Karangjengkol memiliki jumlah 134 siswa yang
dibimbing oleh 7 guru yang terdiri 72 siswa laki-laki dan 62 siswa
perempuan dan sudah memiliki akreditas B.
SDN 2 Karangjengkol

SDN 2 Karangjengkol memiliki jumlah 117 siswa yang terdiri
dari 58 siswa laki-laki dan 59 siswa perempuan. Sekolah ini telah
terakreditasi B dengan nomor SK 165/BAP-SM/X1/2017. SDN 2
Karangjengkol berdiri pada tangal 1 Agustus 1985 berada pada
naungan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. Kepala sekolah
saat ini Bayu Aji Wicaksono dan operator dapodik yaitu Mujiono.
Pada tahun 2024 SDN 2 Karangjengkol memperoleh penghargaan
sebagai GTK terfavorit yang diselenggarakan oleh Kementrian
Pendidikan Dasar dan Menengah di grand sahid Jakarta.
Penghargaan ini merupakan hasil kerja keras kepala sekolah dan
guru dalam menciptakan inovasi pembelajaran melalui P5 berbasis

pertanian yang mengangkat tema kewirausahaan.
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2. Deskripsi Hasil Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan dengan mengambil siswa kelas V dari 6
SDN yang berada di Kecamatan Kutasari dengan jumlah 101 siswa.
Peneliti memilih 6 SD tersebut sesuai dengan wilayahnya yaitu dari
wilayah pedesaan, tengah-tengah dan agak kekotaan. Pendekatan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah ex post facto, dimana data
dikumpulkan melalui angket, wawancara dan dokumentasi. Proses
pengumpulan data dilakukan dengan membagikan angket kepada
siswa.

Penelitian ini dilakukan dari tanggal 9 Februari 2025 sd selesai
bertempat di SD yang peneliti pilih yaitu bertempat di Kecamatan
Kutasari. Penelitian dilakukan mencakup beberapa tahapan observasi
yang meliputi wawancara, pengumpulan data dan dokumentasi terkait
nilai hasil belajar siswa.

Pada tanggal 9 Februari 2025 peneliti melakukan perizinan ke
korwil Kecamatan Kutasari untuk melakukan penelitian dan meminta
saran untuk memilih SD yang akan diteliti. Pada tanggal 10 Februari
2025 peneliti menyerahkan surat dan meminta izin ke 4 SD untuk
melakukan penelitian. Dimana peneliti bertemu dengan Kepala
Sekolah dan guru kelas V untuk menanyakan bisa masuk ke kelas V
pada hari apa. Setelah ditanyakan, peneliti dipersilahkan oleh guru
kelas V untuk melakukan persebaran angket dengan hari yang berbeda
yaitu pada tanggal 11, 14, 15 dan 20 Februari 2025. Tanggal 13 14
tidak diperbolehkan untuk masuk ke kelas karena siswa ada yang
mengikuti lomba popda dan Pesta siaga. Untuk yang 2 SD peneliti
menyerahan surat pada tanggal 25 Februari 2025. Dan melakukan
persebaran angket pada hari Kamis 20 Februari 2025. Selanjutnya
peneliti meminta nilai hasil belajar siswa pada tanggal 21 Februari
2025 kepada guru kelas V.

Pengambilan data dilakukan didalam kelas dengan siswa kelas V.

Kemudian peneliti memberikan arahan kepada siswa bagaimana
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petunjuk pengisian dan cara mengerjakan angket tersebut sesuai
dengan keadaan siswa saat menggunakan gadget dirumah. Pada tahap
pengolahan data nilai dari hasil angket merupakan variabel X berupa
Pengaruh Penggunaan Gadget dan hasil belajar siswa sebagai variabel
Y berupa nilai akhir dari semester satu. Hasil pengisian angket pada
setiap siswa yaitu 20 item pernyataan namun hanya 15 item yang
valid, kemudian hasil total tersebut digunakan untuk melakukan

berbagai uji.
B. Uji Keabsahan Data
1. Uji Validitas

Hasil uji validitas menggunakan rumus Pearson Product Momen

dihitung dengan bantuan SPSS, diperoleh data pada tabel sebagai

berikut:
Tabel 13
Hasil Uji Validitas Angket
No. Item

con R Hitung Nilai Sig Keterangan
1. 0,02 0,05 Valid

2. 0,00 0,05 Valid

3. 0,80 0,05 Tidak Valid
4. 0,01 0,05 Valid

S. 0,02 0,05 Valid

6. 0,01 0,05 Valid

7. 0,01 0,05 Valid

8. 0,04 0,05 Valid

9. 0,77 0,05 Tidak Valid
10. 0,03 0,05 Valid
11. 0,02 0,05 Valid
12. 0,00 0,05 Valid
13. 0,04 0,05 Valid
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14. 0,00 0,05 Valid
15. 0,01 0,05 Valid
16. 0,02 0,05 Valid
17. 0,04 0,05 Valid
18. 0,69 0,05 Tidak Valid
19. 0,53 0,05 Tidak Valid
20 0,63 0,05 Tidak Valid

Tabel 13 merupakan hasil setelah melakukan uji validitas dengan
menggunakan analisis Person Product Moment. Uji validitas
digunakan untuk menguji dari sebuah instrument penelitian
menggunakan taraf signifikansi 5%. Jika hasil uji validitas nilai r
hitung kurang dari 0,05 maka item pernyataan angket tersebut
dinyatakan Valid namun jika nilai r hitung lebih dari 0,05 maka item
pernyataan angket Tidak Valid.

Berdasarkan pengujian validitas yang telah dilakukan diatas, dari
20 pernyataan tentang penggunaan gadget, terdapat 5 pernyataan yang
tidak valid karena nilai r hitung tidak memenuhi kriteria validitas yaitu
melebihi 0,05. Sedangkan 15 peryataan lainnya memiliki nilai r hitung
kurang dari 0,05 artinya pernyataan item tersebut valid. Maka dapat
menunjukan bahwa sebagian pernyataan pada angket tersebut dapat
disebarkan kepada responden, namun masih ada beberapa yang perlu
dibenarkan agar dapat memberikan hasil pengukuran yang akurat.

Uji Reliabilitas
Uji selanjutnya yaitu uji reliabilitas dihitung juga menggunakan

bantuan SPSS, yang diperoleh data pada tabel sebagai berikut:



Berdasarkan

Tabel 14
Hasil Uji Realibilitas Angket

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
.831 20
tabel 14 diperoleh nilai

reliabilitas
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dengan

Cronbach’s Alpha 0,831. Jika nilai Cronbach’s Alpha > 0,06 dapat
dikatakan reliabel. Pada penelitian ini nilai Cronbach’s Alpha 0,831

artinya data bersifat reliabel, dengan tingkat hubungan Sangat Kuat

berdasarkan interval koefisien yang terdapat pada tabel 11.

C. Analisis Data

1. Analisis Deskriptif

Hasil analisis deskriptif menggunakan bantuan SPSS, diperoleh

pada tabel sebagai berikut:

Tabel 15

Hasil Analisis Deskriptif

Descriptive Statistics

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation
Pengguna
101 28 53 41.86 5.189
an Gadget
Hasil
Belajar 101 75 92 84.45 3.689
Siswa
Valid N
o 101
(listwise)
Dari tabel 15 merupakan hasil uji

analisis deskriptif dari

penggunaan gadget dan hasil belajar siswa. Hasil uji analisis deskriptif

tersebut meliputi nilai terendah, nilai tertinggi, rata-rata dan standar

deviasi. Nilai terendah dan tertinggi menunjukkan rentang nilai yang

diperoleh oleh siswa. Nilai rata-rata menunjukkan nilai siswa secara
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keseluruhan. Sedangkan nilai standar deviasi menunjukkan variasi
nilai siswa dari nilai rata-rata.

Berdasarkan hasil uji deskriptif pada tabel 15, dapat digambarkan
oleh peneliti sebagai berikut: Variabel X Penggunaan gadget memiliki
nilai rata-rata 41,86 dan Variabel Y Hasil belajar siswa 84,45. Nilai
tertinggi dari Variabel Penggunaan gadget sebesar 53 sedangkan nilai
terendah 28. Sedangkan dari Variabel Hasil belajar siswa nilai tertinggi
yaitu 92 nilai terendah 75. Adapun nilai dari Std. Deviasi pada variabel
X sebesar 5,189 variabel Y sebesar 3.689.

Selain pengambilan data menggunakan angket peneliti juga
melakukan pengumpulan data dengan menggunakan dokumentasi,
yaitu dilakukan dengan cara mendokumentasikan atau merekam data
nilai hasil belajar siswa pada semester gasal siswa kelas V SDN di
Kecamatan Kutasari yang peneliti pilih, hal ini dilakukan untuk
memperkuat hasil pada penelitian ini.

Tabel 16
Nilai Penggunaan Gadget dan Rata-rata Kelas V
1. SDN 1 Karangjengkol

No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1. 41 87
2. 47 86
3 B 86
4, 47 86
5. 46 86
6. 47 87
7. 45 87
8. 46 86
9. 34 85
10. 45 86
11. 37 85
12. 50 88
13. 38 85
14. 39 84
15. 45 85
16. 51 88
17. 37 84
18. 43 84




2. SDN 2 Karangjengkol
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No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1. 40 84
2. 39 86
3. 45 83
4. 46 84
5. 41 84
6. 30 86
1. 45 84
8. 43 84
9. 31 84
10. 41 85
11. 46 85
12. 35 84
13. 38 86
14. 45 84

3. SDN 1 Karangcegak

No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1 46 85
2. 43 86
3 48 85
4. 42 84
5. 41 84
6. 36 83
7. 44 87
8. 47 83
9. 47 84
10. 42 85
11. 43 86
12. 43 86
13. 40 84
14, 43 85
15. 50 85
16. 42 86
17. 42 83
18. 48 86
19. 44 84
20. 40 84
21. 41 84
22. 41 85
23. 45 85
24. 37 84
25. 40 84




4. SDN 2 Karangreja
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No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1. 46 85
2. 37 84
3. 39 84
4. 38 83
5. 44 86
6. 43 84
7. 28 82
8. 37 86
9. 44 84
10. 38 86
11. 40 83
12. 45 84
13. 36 85
14. 37 86

5. SDN 1 Sumingkir

No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1. 47 86
2. 50 87
3. 38 84
4. 48 83
5. 43 82
6. 41 82
Ti 32 82
8. 38 82
o 52 82
10. 42 81
11. 34 80
12. 47 85
13. 41 82
14. 40 81
15. 38 82
16. 46 86
17. 41 82
18. 46 87
19. 42 83
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6. SDN 1 Karanglewas

No. | Nilai Penggunaan Gadget Nilai Hasil Belajar siswa
1. 39 84
2. 51 88
3. 35 84
4. 53 85
5. 33 83
6. 46 84
7. 40 85
8. 46 85
9. 30 83
10. 40 84
11. 48 82

2. Uji Prasyarat
a. Uji Normalitas
Hasil uji normalitas menggunakan rumus Kolmogorov Smirnov
yang dihitung dengan SPSS, diperoleh data sebagai berikut:

Tabel 17
Hasil Uji Normalitas

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardized
Residual

N 101
Normal Parametersa.? Mean .0000000
Std. Deviation 3.64158504

Most Extreme Differences  Absolute .052
Positive .030

Negative -.052

Test Statistic .052
Asymp. Sig. (2-tailed) .200¢d

a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.

d. This is a lower bound of the true significance.



Berdasarkan tabel 17 merupakan hasil

uji
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normalitas

Kolmogorov smirnov. Berdasarkan hasil uji normalitas diatas

diketahui bahwa nilai signifikansi diperoleh sebesar 0,200. Artinya

nilai signifikansi lebih besar dari 0,05. Maka dapat disimpulkan

bahwa data tersebut berdistribusi normal. Data tersebut merupakan

hasil dari nilai variabel Penggunaan Gadget dan nilai variabel Hasil

Belajar Siswa yang diolah menjadi satu menggunakan SPSS,

sehingga diperoleh hasil seperti tabel diatas.

Uji Linearitas

Hasil dari uji linearitas menggunakan bantuan SPSS terdapat

pada tabel sebgai berikut:

Tabel 18
Hasil Uji Linearitas

ANOVA Table
Sum of Mean
Squares df Square F | Sig.
Hasil Between (Combined) 1.64
) 449.099 23| 19.526 .054
Belajar Groups 9
Siswa * Linearity 2.94
34.836 1| 34.836 .090
Penggunaa 2
n Gadget Deviation 1.59
) ] 414.262 22| 18.830 .071
from Linearity 0
Within Groups 911.852 77| 11.842
Total 1360.950| 100

Berdasarkan tabel 18 hasil uji linearitas menunjukkan bahwa

nilai signifikansinya yaitu 0,071. Berarti nilai signifikansinya lebih

besar dari 0,05. Maka dapat dikatakan bahwa data tersebut bersifat

linear.




3. Uji Hipotesis

a. Uji Regresi Linear Sederhana
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Hasil ini merupakan hasil uji regresi linear sederhana yang

menggunakan bantuan SPSS, yang dinyatakan pada tabel sebagai

berikut:

Tabel 19

Hasil Uji Regresi Linear Sederhana
ANOVA?

Sum of Mean
Model Squares Df Square F Sig.
Regression 30.553 1 30.553| 13.112 .00QP
Residual 230.675 99 2.330
Total 261.228 100

a. Dependent Variable: Hasil Belajar Siswa

b. Predictors: (Constant), Penggunaan gadget

Berdasarkan tabel 19 merupakan hasil dari uji regresi linear
sederhana diperoleh bahwa nilai F hitung 13.112 dengan tingkat
signifikansi sebesar 0,00. Hal ini menunjukkan bahwa nilai

signifikansi 0,00 < 0,05 maka dapat disimpulkan terdapat pengaruh

antara variabel Y Hasil belajar siswa dengan variabel X
Penggunaan gadget.
Tabel 20
Hasil Koefisien
Coefficients?
Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
(Constant) 80.026 1.241 64.491 .000
Penggunaan
.107 .029 342 3.621 .000
gadget

a. Dependent Variable: Hasil Belajar Siswa
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Berdasarkan tabel 20 persamaan regresi antara hubungan
penggunaan gadget dengan hasil belajar siswa adalah Y = 80,026 +
0,107 X, yang berarti setiap penambahan satu satuan nilai
penggunaan gadget akan menambah nilai hasil belajar siswa
sebesar 0,107. Jadi, dapat disimpulkan bahwa penggunaan gadget
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Pada tabel 20 nilai signifikansi hasil dari SPSS sebesar 0,00 <
0,05, maka menunjukkan bahwa adanya penolakan Ho. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan gadget berpengaruh positif
terhadap hasil belajar siswa kelas VV SDN di Kecamatan Kutasari.

Tabel 21
Hasil Koefisien Determinasi

Model Summary®

Adjusted R Std. Error of the
Model R R Square Square Estimate

1 .3422 117 .108 1.526

a. Predictors: (Constant), Penggunaan gadget

b. Dependent Variable: Hasil Belajar Siswa

Berdasarkan tabel 21 merupakan hasil dari SPSS dapat
menjelaskan besarnya nilai korelasi atau hubungan R sebesar
0,342. Dari output tersebut diperolen koefisien determinasi R
Square sebesar 0,117 artinya bahwa variabel penggunaan gadget
mempengaruhi variabel hasil belajar sebesar 11,7% sedangkan
sisanya sebesar 88,3% dipengaruhi oleh variabel lain.

Uji Korelasi Sederhana
Berikut hasil uji korelasi sederhana yang dilakukan

menggunakan SPSS:
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Tabel 22
Hasil Uji Korelasi Sederhana

Correlations

Penggunaan Hasil Belajar
gadget Siswa

Penggunaan Pearson Correlation 1 342"
gadget Sig. (2-tailed) .000

N 101 101
Hasil Belajar Pearson Correlation 342" 1
Siswa Sig. (2-tailed) .000

N 101 101

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Berdasarkan tabel 22 pada variabel penggunaan gadget X dan
variabel hasil belajar siswa Y mempunyai hubungan atau
berkorelasi. Dari hasil uji korelasi sederhana diatas dapat diketahui
bahwa kedua variabel nilai korelasinya vyaitu 0,342, bentuk
hubungannya positif. Tingkat hubungan Rendah dengan nilai
sebesar 0,342 berdasarkan data tabel yang terdapat pada tabel 12
pada Bab III.

D. Pembahasan

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan pengaruh
penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN di
Kecamatan Kutasari. Subjek dari penelitian ini adalah sampel dari siswa
kelas V dengan jumlah 101 siswa. Setelah melakukan analisis dengan
menggunakan data yang sudah dikumpulakan oleh peneliti maka
dilakukan analisis tentang hasil penelitian yaitu sebagai berikut:

Pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah
wawancara, angket dan dokumentasi. Penelitian pertama peneliti
melakukan wawancara dengan guru kelas V tentang kepemilikan gadget
pada siswa, mempengaruhi hasil belajar siswa atau tidak dengan adanya

pengunaan gadget tersebut, siswa dapat melakukan pembelajaran dengan
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konsentrasi atau tidak dan apakah selalu memanfaatkan gadget untuk
mengirim tugas atau melakukan pembelajaran secara daring.

Setelah melakukan wawancara tahap selanjutnya yaitu melakukan
penyebaran angket kepada siswa kelas V untuk melakukan pengumpulan
data. Selanjutnya selesai penyebaran angket, peneliti meminta nilai hasil
belajar siswa semester ganjil kepada guru kelas V. Tetapi tidak semua
sekolah langsung diberi nilai oleh guru kelasnya, karena pada saat
penyebaran angket dari beberapa sekolah guru kelasnya tidak masuk
kesekolah karena sedang ada tugas diluar. Oleh karena itu peneliti
meminta di lain hari setelah guru tersebut selesai melakukan tugasnya.
Data yang dari angket dan nilai hasil belajar siswa semester ganjil akan
dijadikan sebagai data yang akan diolah oleh peneliti untuk memperoleh
informasi apakah penggunaan gadget mempengaruhi hasil belajar siswa
atau tidak.

Berdasarkan hasil uji hipotesis yang telah dianalisis oleh peneliti
telah terbukti bahwa terdapat pengaruh penggunaan gadget terhadap hasil
belajar siswa. Hasil tersebut menunjukkan bahwa pengunaan gadget
memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa. Artinya, semakin baik
dan mendukung dalam penggunaan gadget maka akan semakin baik hasil
belajar siswa. Namun, jika penggunaan gadget digunakan untuk aktifitas
yang tidak baik maka hasil belajar siswa akan menurun.

Setelah melakukan pengolahan data dari hasil angket dan nilai hasil
belajar siswa penggunaan dapat diketahui bahwa terdapat pengaruh
penggunaan gadget terhadap hasil belajar siswa, meski kemungkinan tidak
hanya dipengaruhi oleh itu saja bahkan dapat dipengaruhi oleh faktor-
faktor lain. Hal ini sudah dibuktikan dengan menggunakan uji korelasi
sebesar 0,342 yang artinya bahwa variabel penggunaan gadget memiliki
hubungan yang rendah dan positif dengan variabel hasil belajar siswa.

Siswa yang full setiap hari bermain gadget belum tentu nilai hasil
belajarnya sangat menurun, bisa jadi siswa tersebut pintar dan
selalu aktif dalam mengikuti pemebelajarannya. Siswa selalu
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diawasi oleh orang tua saat menggunakan gadget, jadi bisa
membagi waktunya antara belajar dan bermain gadget. Disamping
itu guru juga sering mengarahkan bermain gadget untuk hal-hal
yang positif, yaitu untuk mencari materi pembelajaran.>

Hal tersebut berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V,
bahwa bermain gadget tidak sangat mempengaruhi hasil belajar siswa.
Karena dalam penggunaannya digunakan dengan hal-hal yang positif.
Penggunaan gadget memiliki hubungan yang rendah terhadap hasil belajar
siswa. Siswa bisa membagi antara bermain gadget dan belajar, sehingga
penggunaan gadget mempunyai hubungan yang positif.

Diperoleh juga dari uji regresi linear sederhana dengan nilai
persamaan regresi yang menunjukkan hasil Y = 80,026 + 0,107 X dan nilai
signifikansi sebesar 0,00. Selain itu terdapat nilai koefisien determinasi R
Square sebesar 0,117, artinya bahwa besar pengaruh antara pengunaan
gadget terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN di Kecamatan Kutasari

adalah 11,7% sisanya dipengaruhi oleh faktor lainnya.

5 Hasil wawancara dengan bebrapa guru kelas V SDN di Kecamatan Kutasari,
Purbalingga.



BAB V
PENUTUP
A. Simpulan

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan gadget
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN di Kecamatan
Kutasari. Dapat diambil kesimpulannya dari hasil pengolahan data yang
terdiri dari 101 sampel oleh peneliti yaitu sebagai berikut: pada Analisis
Deskriptif diperoleh hasil nilai terendah, tertinggi, rata-rata dan std.
Deviation. Variabel Penggunaan gadget diperoleh nilai terendah 28, nilai
tertinggi 53, rata-rata 41,86 dan std. Deviation 5,189. Variabel Hasil
Belajar Siswa diperoleh nilai terendah 75, nilai tertinggi 92, mean 84,45
dan std. Deviation 3,689. Selanjutnya melakukan uji normalitas
Kolmogorov Smirnov diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,200 artinya
data tersebut berdistribusi normal. Setelah melakukan uji normalitas yaitu
melakukan uji linearitas, dalam penelitian ini diperoleh nilai signifikansi
sebesar 0,071, berarti nilai signifikannsinya lebih besar dari 0,05, artinya
data tersebut bersifat linear. Selanjutnya melakukan uji hipotesis yaitu uji
linear sederhana, hasil dari pengolahan diperoleh nilai F hitung 13.112
dengan tingkat signifikansi 0,00. Maka dapat dikatakan bahwa terdapat
Pengaruh Penggunaan Gadget terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN
Di Kecamatan Kutasari, Purbalingga. Hasil persamaan regresi antara
hubungan Penggunaan Gadget dengan Hasil Belajar siswa adalah Y=
80,026 + 0,107 X, yang berarti setiap penambahan satu satuan nilai
penggunaan gadget akan menambah nilai hasil belajar sebesar 0,107. Pada
hasil koefisien nilai signifikansinya yaitu 0,00 artinya lebih besar dari 0,05
maka menunjukkan bahwa adanya penolakan Ho. Di hasil Koefisien
Determinasi diperoleh nilai hubungan R Square sebesar 0,117 artinya
Penggunaan Gadget mempengaruhi Hasil Belajar sebesar 11,7 % dan
sisanya dipengaruhi oleh variabel lain. Berikutnya yaitu uji Korelasi
sederhana, variabel Penggunaan Gadget dengan Hasil Belajar mempunyai

hubungan nilainya 0,342 bentuk hubungan positif dan tingkat hubungan
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rendah. Artinya bahwa variabel penggunaan gadget memiliki hubungan
yang rendah dan positif dengan variabel hasil belajar siswa. Hal ini siswa
dapat menggunakan gadget dengan seperlunya, bisa membagi antara
bermain gadget dan belajar. Selain itu siswa memanfaatkan gadget untuk
mencari materi pembelajaran. Maka dapat diambil kesimpulannya dari
hasil pengolahan data tersebut bahwa terdapat pengaruh Penggunaan
Gadget terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Di Kecamatan

Kutasari, Purbalingga.

. Keterbatasan Penelitian
Pada penelitian ini memiliki keterbatasan dan hambatan yang perlu
diperhatikan salah satu diantaranya yaitu:

1. Penelitian ini hanya dilakukan 6 SD tidak semua SD di Kecamatan
Kutasari peneliti ambil. Oleh karena itu perlu diperhatikan beberapa
keterbatasan pada penelitian ini sebelum digunakan dalam konteks
yang lebih luas.

2. Meminta data nilai hasil belajar siswa kepada guru kelas V
membutuhkan waktu lama karena saat dimintai ada guru yang tidak
berangkat dan juga ada yang menjanjikan mau mengirim lewat wa
tetapi tidak dikirim.

3. Variabel penelitian terbatas, hanya membahas tentang pengaruh gadget
terhadap hasil belajar tidak menambahkan faktor lain.

Keterbatan dan hambatan ini diharapkan dapat menjadi
pertimbangan bagi peneliti lain agar hasil yang diperoleh dapat lebih baik

dan bermanfaat untuk mengembangkan hasil belajar siswa.

. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti akan
mengungkapkan beberapa saran kepada pihak terkait sebagai berikut:
1. Bagi Pendidik
Penggunaan gadget dalam kegiatan pembelajaran dapat
memberikan dampak positif bagi siswa. Hal ini pendidik dapat
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mengarahkan kepada siswa untuk mencari informasi atau materi
pembelajaran yang tidak ada didalam buku atau siswa dapat
mengulang pembelajaran yang belum paham untuk dipelajarinya
kembali. Karena penggunaan gadget dalam proses pembelajaran
memiliki banyak manfaat terhadap hasil belajar.
Bagi Siswa

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan gadget sebagai sumber
informasi untuk menambah suatu referensi dan sebagai acuan untuk
diri sendiri untuk dapat meningkatkan hasil belajar agar mendapatkan
nilai yang maksimal.
Bagi Peneliti lain

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi dalam
pembuatan skripsi, sehingga peneliti lain dapat mempersiapkan
penelitian yang lebih baik, detail dan bermanfaat. Peneliti lain juga
dapat melakukan penelitian dengan lebih luas kembali sehingga tahu
seberapa besarnya pengaruhnya jika mengambil sampel yang lebih
banyak. Dan yang terakhir peneliti dapat menambah variabel lain
untuk  menggambarkan  faktor-faktor  lain  yang  dapat

mempengaruhinya.
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Lampiran 1 Lembar Validasi Angket

LEMBAR VALIDASI
KISI-KISI DAN BUTIR SOAL

A. Pengantar
Berkaitan dengan adanya penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan
Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari
Purbalingga™, penulis bermaksud melakukan validasi butir soal yang akan
digunakan dalam penelitian. Validasi ini dilakukan untuk mengukur tingkat
kevalidan dalam butir soal, sehingga dapat diketahui layak atau tidak pada
butir soal tersebut untuk digunakan dalam proses penelitian. Hasil pengukuran
angket tersebut akan digunakan dalam penyempurnaan butir soal.
Sebelumnya, penulis mengucapkan terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu
untuk mengisi angket ini.
B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk megetahui pendapat Bapak/Ibu
terkait kevalidan butir soal.
C. Identitas Ahli Materi
Nama : A212 Kurmawon | nq. pd.
NIP : 199110012019p31013
Instansi Kerja : W™ prot- K H fokvadin 24wv pumouerto
D. Petunjuk Pengisian
Sebelum mengisi angket validasi, saya mohon Bapak/Ibu terlebih
dahulu membaca petunjuk pengisian angket berikut ini.
1. Bapak/Ibu dimohon menulis data pribadi pada bagian identitas ahli materi
2. Bapak/Ibu dimohon untuk membaca dan mengoreksi tiap butir soal,

kemudian mengisi pada lembar angket dengan memberikan tanda ceklis

(V) pada kolom yang sesuai menurut Bapak/Ibu



3. Pedoman penilaian validitas tiap butir soal adalah sebagai berikut:
SR = Sangat Relevan
R =Relevan
KR = Kurang Relevan
TR = Tidak Relevan
4. Selain memberikan jawaban sesuai dengan yang diatas, Bapak/Ibu
diharapkan dapat memberikan masukan terhadap kesesuaian tiap butir soal



KISI-KISI INSTRUMEN

NO | Variabel Indikator Deskripsi Sumbe | Instru | No.
r ment | Item
1. | Penggunaan | Pemanfaatan | a. Kepemilikan Siswa | Angket | 1,3
gadget gadget gadget
. Waktu 2,
penggunaan 13,
18
. Penggunaan 4,5,
gadget 6,7,
11
Dampak . Komunikasi 8,20
positif lebih praktis
. Mudah 9
mengakses
internet
. Meningkatkan 12,
kemampuan 19
akademis
Dampak . Segi kesehatan 16,
negatif 17
. Segi sosial 10,
14,
15
2. | Hasil belajar | Nilai Hasil Nilai Dokum
belajar siswa UTS entasi




ANGKET

PENGARUH PENGGUNAAN GADGET

6 Pilihan Jawaban Saran
NO i e SR| R [ KR | TR | Perbaikan
1. | Saya memiliki gadget sendiri ’ A |Sesthn
2. | Setiap hari saya bermain gadget '
3. | Saya menggunakan gadget milik orang |
tua V]
4, | Saya menggunakan gadget untuk /’
bermain game
5. | Selain untuk bermain gadget, saya L
menggunakan gadget untuk media V]
sosial lainnya
6. | Saya menggunakan gadget untuk \//
mencari materi pembelajaran
7. | Saya menggunkan gadget untuk /'
menanyakan pembelajaran yang belum |
paham kepada guru kelas
8. | Ketika dirumah saya dapat
berkomunikasi dengan teman melalui L«. b
gadget vy M
9. | Melalui gadget saya bisa menerima dan | ~
membagikan informasi V1
10. | Saya lebih senang bermain gadget dari | ~
~~\ | pada bermain dengan teman saya e
(y Saya lebih lama menggunakan gadget _}~
dari pada untuk belajar
12 elalui gadget untuk belajar nilai saya
___| menjadi bagus ( e 9 )
( N | Dalam sehari saya menggunakan gadget
l? lebih dari 3 jam =
14. | Saya selalu marah jika disuruh berhen‘ti//
untuk bermain gadget ¥
15. | Saya tidak pernah dibatasi ketika /
bermain gadget
16. | Saya jadi tidak bisa konsentrasi untuk

belajar karena terlalu lama bermain




gadget

pengetahuan

-~
17. | Saya merasa pusing dan mata sakit ‘//
ketika bermain gadget terlalu lama
18. | Ketika liburan saya bermain gadget dav/
pagi sampai larut malam
19. J Melalui gadget saya dapat menambah

20.

)

Melalui gadget saya dapat /7~ )
menggunakan kemamp berbahasa
saya N\

&

3W

VI




a. Komentar dan Saran

---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------

b. Kesimpulan

Kisi-kisi dan butir soal ini dinyatakan:

a./. Layak diajukan tanpa revisi

/b. | Layak diajukan dengan revisi
/

N | Tidak layak diujikan

(mohon Bapak/Ibu melingkari huruf yang sesuai dengan kesimpulan)

Purwokerto, 3@esember 2024

4

© Validator A2\2 Kurnrowon,M-Pd-
NIP. 1991 1001019631013

Vil



Lampiran 2 Revisi Data Hasil Angket

ANGKET INSTRUMEN PENELITIAN

NAMA
KELAS
NO. ABSEN :

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Isilah identitas terlebih dahulu diatas dengan benar dan lengkap. S
2. Bacalah pertanyaan angket dengan teliti. v~

3. Setiap nomor memiliki empat pilihan jawabe, M&' salah satu jawaban darr p&

berilah, tanda (/) fsedt suai dengan keadaan
. kalian yang sebenarnya.

pilihan jawabannya sebagai berikut:

= Pilihan Jawaban
SS| S |KS|TS

Saya merasa gelisah ketika tidak .
bermain gadget K
Setiap hari saya bermain gadget

Saya menggunakan gadget milik orang
Nua

Saya menggunakan gadget untuk
bermain game

Selain untuk bermain gadget, saya
mengunakan gadget untuk media sosial
lainnya

R

—

w

VI



6. | Saya menggunakan gadget untuk
mencari materi pembelajaran

7. | Saya menggunkan gadget untuk
menanyakan pembelajaran yang belum
paham kepada guru kelas

8. | Saya senang apabila diperbolehkan
oleh orang tua belajar sambil bermain

_~ |/gadget

79, /| Saya pernah membawa gadget ke

C /6 olah tanpa sepengetahuan guru dan
orang tua

Saya lebih senang bermain gadget dari
pada bermain dengan teman saya
Saya mengerjakan tugas sckolah
dengan cepat agar bisa bermain gadget
Saya dapat mengoperasikan gadget
sendiri tanpa diajarkan oleh orang tua
. |/Dalam sehari saya menggunakan
" gadget lebih dari 3 jam
Saya selalu marah jika disuruh berhenti

untuk bermain gadget ;
Saya tidak pernah dibatasi ketika ,—?"‘3‘/

10
11
12
B
2
gt
C /bermaingﬂgct
r3)
7
19
LN

| Saya jadi tidak bisa konsentrasi untuk \

belajar karena terlalu lama bermain
adget

Saya merasa pusing dan mata sakit

ketika bermain gadget terlalu lama

Ketika liburan saya bermain gadget

dari pagi sampai larut malam

. | Saya bisa membagi waktu antara
Tpermain gadget dan belajar
( 20" Saya tidak pernah merespon

pembicaraan orang tua ketika sedang

bermain gadget
I/a.)&-.-f, A (7 B hﬁ_
lg e =
t- .
® & e. ¥

& - e



Lampiran 3 Data Hasil Angket

ANGKET INSTRUMEN PENELITIAN

NAMA
KELAS
NO. ABSEN .

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
n. Isilah identitas terlebih dahulu diatas dengan benar dan lengkap
b. Bacalah pertanynan angket dengan teliti,
¢. Pilihlah salah satu jawaban dengan memberl tanda silang yang sesual dengan
keadaan kalian yang sebenarnya,

1. Apakah kalian bermain hp?

a. Ya, selalu - ¢ Kadang-kadang

b. Setuju b. Tidak
2. Jika, iya milik siapa hp terscbut?

a. Orang tua ¢, Kakak

b. Saudara d. Milik sendiri
3. Dalam bermain hp, apakah kalian diawasi oleh orang tua?

a. Yaselalu c. Jarang

b. Kadang-kadang d. Tidak pernah
4, Apa tujuan utama kalian menggunakan hp?

a. Semua jawaban benar ¢. Hiburan

b. Ngegame d. Belajar

5. Media sosial apa yang sering kalian gunakan?
a. Game, Tik-tok, Youtube, Wathshap ¢, Game, Tik<tok
b. Game, Tik tok, Youtube d. Game



o

Berapa jenis game yang ada di gadget kalian?

a. Tidak ada c. 2-3 game
b. 1 game d. 4-3 game
7. Apakah setiap hari kalian menggunakan hp?
a. Tidak sama sekalai ¢. Kadang-kadang
b. Jarang b. Ya
8. Berapa lama dalam sehari dalam bermain hp?
a. Kurang dari | j.am c. 3-5 jam
b. 1-2 jam d. Lebih dari 5 jam
9. Apakah kalian setiap hari bermain hp?
a. Tidak, hanya dihari libur ¢. 3-5 hari dalam satu minggu
b. 2 hari dalam 1 minggu d. Ya, setiap hari
10. Apakah kalian saat belajar menggunakan hp?
a. Tidak pemnah - ¢. Kadang-kadang
~b. Jarang d. Ya, selalu

11. Jika iya, untuk apa menggunakan hp saat belajar?
a. Mencari informasi, Mengakses materi pembelajaran, Diskusi dengan
teman
b. Mencari informasi, Mengakses materi pembelajaran
c. Mencari informasi
d. Semua jawaban benar

12. Apakah kalian memanfaatkan hp untuk berdiskusi dengan teman tentang

pelajaran?
a. Ya, sering c. Jarang
b. Kadang-kadang ~ d. Tidak pernah

13. Apakah kalian menggunakan hp untuk mengakses materi pembelajaran di
youtube, e-book dl1?

a. Ya, sering c. Jarang
b. Kadang-kadang d. Tidak pernah
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14. Apakah kalian merasa lebih mudah memahami materi pembelajaran dengan
bantuan hp?

a. Ya, sangat membantu ¢. Tidak terlalu membantu
b. Cukup membantu d. Tidak membatu
15, Apakah kalian pernah lupa mengerjakan tugas karena bermain hp terus?
a. Tidak pernah ¢. Kadang-kadang
b. Jarang d. Ya, sering
16. Apakah kali.nn merasa kesulitan berkonsentrasi saat belajar karena
menggunakan hp?
a. Tidak sama sekali c. Tidak terlalu
b. Kadang-kadang d. Ya, Sangat mempenga. uhi
17. Apakah kalian pemah menunda belajar karena terlalu asyik saat menggunakan
hp?
a. Tidak sama sekali " ¢. Tidak pernah
b. Kadang-kadang d. Ya, sering
18. Akibat terlalu sering menggunakan hp apakah kalian merasakan mata sakit
dan kepala pusing?
a. Ya, sering c. Jarang
b. Kadang-kadang d. Tidak pernah

19. Apakah kalian merasa bahwa menggunakan hp membuat kurang bersosialisasi

dengan teman dan keluarga?

a. Ya, sangat kurang c. Tidak terlalu

b. Cukup kurang d. Tidak sama sekali
20. Apakah menggunankan hp menjadi merasa kurang percaya diri?

a. Sangat setuju c. Kurang setuju

b. Setuju d. Tidak setuju
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Lampiran 4 Uji Validitas Angket

TOTAL

57

55
61

56

50
48

57

61

62

55
57

54
55
56

66

59

54
66

58

53

54

X8

X7

X6

X5

X4

X3

X2

X1

No.

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

X1l



53

61

49

51

57

50
62

59

52

22.

23.
24.
25.
26.

217.

28.
29.
30.

XV



Lampiran 5 Dokumentasi Penyebaran Angket
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Lampiran 6 Surat-Surat’

SURAT IJIN OBSERVASI PENDAHULUAN

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A. Yani, No. 40A Purwokerto 53126
Telepon (0281) 635624 Faksimili (0281) 636553
www.flik.uinsaizu.ac.id

Nomor
Lamp.
Hal

: B.m.4684/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/09/2024 26 September 2024

: Permohonan ljin Observasi Pendahuluan

Kepada
Yth. Kepala SDN1 Karangjengkol
di Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka proses pengumpulan data penyusunan skripsi
mahasiswa kami:

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita
2.NIM : 214110405037

3. Semester : 7 (Tujuh)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru MI
5. Tahun Akademik : 2024/2025

Memohon dengan hormat kepada Bapak/Ibu untuk kiranya berkenan memberikan ijin observasi
pendahuluan kepada mahasiswa kami tersebut. Adapun observasi tersebut akan dilaksanakan
dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Objek : Siswa
2. Tempat / Lokasi : Karangjengkol, Kutasari, Purbalingga
3. Tanggal Observasi : 27-09-2024 s.d 11-10-2024

Kemudian atas ijin dan perkenan Bapak/ Ibu, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.
An. Dekan

Ketua Jurusan Pendidikan
Madrasah

Abu Dharin
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BALASAN SURAT OBSERVASI PENDAHULUAN

i | PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
7&4{ DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

" I‘:ﬁ;ﬂ = SD NEGERI 1 KARANGJENGKOL

N NN =~ A Alamat : Jalan Raya Karangjengkol Kecamatan Kutasari Purbalingga 53361
Nomor : 421/060/2024
[ampiran T-
Hal : Balasan surat ijin Observasi Pendahuluan

Kepada Yth:

Dekan Jurusan Pendidikan Madrasah
UIN Profesor Kiai Haji Saifuddin Zuhri Purwokerto
di - Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Salam silaturahmi kami sampaikan, teriring do’a semoga kita selalu dalam
lindungan Allah SWT. Aamiin.

Selanjutnya terkait dengan surat No: B.m.4684/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/09/2024
tentang permohonan ijin Observasi Pendahuluan yang dilakukan oleh:

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM : 214110405037
Semester : 7 (Tujuh)

Jurusan / Prodi : PGMI

Tahun Akademik :2024/2025

Kami menyatakan tidak keberatan dan memperbolehkan kegiatan tersebut
dilaksanakan di Sekolah kami.

Demikian Pemberian Ijin ini kami sampaikan, untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. e,
/\./ jengkol, 30 Oktober 2024

//Q / Kepala ek(}lah
| | Seeem———

(m NEC '7. .
K (A28 AYAn
pnyann, S.Pd.SD

N
\mmsoszszowoslom

;L.'

-u\ 3
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SURAT IJIN RISET INDIVIDU

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jonderal A. Yani, No. 40A Purwokerto 53128
Telepon (0281) 635624 Faksurul (0281) 636551
www ik uinsazu ac id

Nomeor : B.m.466/Un.19/D.FTIK/PP,05.3/02/2025 13 Februari 2025
Lamp. i.
Hal : Permohonan ljin Riset Individu

Kepada

Yth. Kepala SDN 1 Karanglewas

Kec. Kutasan

di Tempat

Assalamu‘alaikum Wr, Wb,

Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka pengumpulan data guna penyusunan skripsi,
memohon dengan hormal saudara berkenan membernkan ijin riset kepada mahasiswa kami
dengan idenltas sebagai berikul

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita

2. NIM : 214110405037

3. Semesler : 8 {Delapan)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru MI

5. Alamat : Karangjengkol R103 Rw01 Kec.Kutasarn Kab. Purbalingga

8. Judul : Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa

Kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari Purbalingga

Adapun riset tersebut akan dilaksanakan dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Objek : Guru dan Siswa

2. Tempat / Lokasi : Karanglewas, Kutasar Purbalingga
3. Tanggal Riset : 14-02-2025 s/d 14-04-2025

4. Melode Peneltian : Kuantitatif

Demikian atas perhatian dan ljin saudara, kami sampalkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb,

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
adrasah

Vv -
Dharin
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A. Yani, No. 40A Purwokerio 51126
Telopon (0281) 835624 Faksimili (0281) 636553
www, il uinsaizu ac id

Nomor : B.m.429/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 14 Februari 2025
Lamp. L.
Hal : Permohonan ljin Riset Individu

Kepada )

Yth. Kepala SDN 1 Sumingkir

di Tempal

Assalamu‘alaikum Wr. Wb.

Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka pengumpulan data guna penyusunan skripsl,
memohon dengan hormal saudara berkenan membenkan ijin risel kepada mahasiswa kami
dengan identilas sebagai berikul :

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita

2. NIM : 214110405037

3. Semester : 8 (Delapan)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru MI

5. Alamat ! Karangjengkol Rt03 RwO1 Kec Kutasari Kab. Purbalingga

6. Judul : Pengaruh Pengqunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa
: Kelas V SDN Di malan Kutasari Purbalingga

Adapun risel tersebut akan dilaksanakan dengan kelentuan sebagai berikut :

1. Objek : Guru dan Siswa

2. Tempal / Lokasi : Sumingkir, Kec. Kutasari Kab. Purbalingga
3. Tanggal Riset : 15-02-2025 s/d 15-04-2025

4. Melode Penelitian : Kuanutatf

Demikian atas perhatian dan ijin saudara, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
drasah

Tembusan :
1. SDN Di Kecamatan Kutasari
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A, Yani, No. 40A Purwokerio 53126
Telepon (0281) 635624 Faksimill (0281) 636553
www. ik uinsaizu.ac.id

Nomor : B.m.368/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 10 Februari 2025
Lamp. -
Hal : Permohonan ljin Riset Individu

Kepada

Yth. Kepala SON 1 Karangcegak

di Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb,

Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka pengumpulan dala guna penyusunan skripsi,
on dengan hommat saudara berkenan memberikan ijin riset kepada mahasiswa kami

dengan identitas sebagai berikut :

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita

2.NIM : 214110405037

3. Semester : 8 (Delapan)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru M|

5. Alamal : Karangjengkol Rt03 Rw01 Kec,Kutasari Kab, Purbalingga

6. Judul : Pengaruh Pengqunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa
! Kelas V SDN Di matan Kutasari Purbalingga

Adapun riset tersebut akan dilaksanakan dengan kelentuan sebagai benkut :

1. Objek : Guru dan Siswa

2. Tempat / Lokasi : Karangcegak, Kec. Kutasari Kab. Purbalingga
3. Tanggal Riset : 10-02-2025 s/d 10-04-2025

4. Metode Penelitian : Kuanttatif

Demikian alas perhatian dan ijin saudara, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu'afalkum Wr. Wb.

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
Madrasah

Tembusan :

1. SDN Di Kecamatan Kutasari
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A, Yani, No. 40A Purwokerio 53126
Tolepon (0281) 635624 Faksimili (0281) 636553

www.flik uinsaizu ac id

Nomor : B.m.451/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 12 Februari 2025
Lamp. e
Hal : Permohonan Ijin Riset Individu

Kepada

Yth. Kepala SDN 2 Karangreja

Kec. Kutasari

di Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.
Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka pengumpulan data guna penyusunan skripsi,

memohon dengan hormat saudara berkenan memberkan ijin risel kepada mahasiswa kami
dengan identilas sebagai berikut :

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita

2.NIM : 214110405037

3. Semester : 8 {Delapan)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru M|

5. Alamat : Karangjengkol Rt03 Rw01 Kec.Kutasari Kab. Purbalingga

8. Judul : Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa

Kelas V SDN Di Kecamatan Kutasari Purbalingga
Adapun riset lersebut akan dilaksanakan dengan ketenluan sebagai berikul :

1. Objek : Guru dan Siswa

2. Tempal / Lokasi : Karangreja, Kulasari, Purbalingga
3. Tanggal Riset : 13-02-2025 s/d 13-04-2025

4. Metode Penelitian : Kvantitatit

Demikian atas perhatlan dan ijin saudara, kami sampaikan lerima kaslh,
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
adrasah
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A. Yani, No. 40A Purwokerto 52126
Tolepon (0281) 635624 Fakswmili EZM) 636553

www .tk unsaizu ac

: B.m.4684/Un.19/D.FTIK/PP.05,3/09/2024 26 Seplember 2024

: Permohonan I)in Observasl Pendahuluan

Kepada
Yih. Kepala SON1 Karangjengkol
di Tempat

Assalamu'alalkum Wr, Wb.

Diberitahukan dengan hormat bahwa dalam rangka proses pengumpulan dala penyusunan skripsi
mahasiswa kami:

1. Nama : Tisa Nur Cahyanita
2.NIM : 214110405037

3. Semesler : 7 (Tujuh)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru MI
5. Tahun Akademik : 2024/2025

Memohon dengan hormal kepada Bapak/lbu untuk kiranya berkenan memberikan ijin observasi
pendahuluan kepada mahasiswa kami lersebut. Adapun observasi tersebut akan dilaksanakan
dengan kelenluan sebagal barikut:

1. Objek : Siswa
2. Tempal / Lokasi : Karangjengkol, Kutasari, Purbalingga
3. Tanggal Observasl| 1 27-09-2024 s.d 11-10-2024

Kemudian atas ljin dan perkenan Bapak/ Ibu, kami sampaikan lerima kasih,
Wassalamu'alalkum Wr. Wb,

An, Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
Madrasah
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A. Yani, No. 40A Purwokerta 51126
Telepon (0281) 635624 Faksimill (0281) 636553
www fik.uinsaizu ac.id

Nomor : B.m.481/Un,19/D.FTIK/PP,05.3/02/2025 17 Februari 2025
Lamp. -
Hal : Permohonan lfin Riset Individu
Kepada
Yih. Kepala SDN 2 Karangjengkol
Kec. Kutasarni
di Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb,

Diberitahukan dengan hormal bahwa dalam rangka pengumpulan data guna penyusunan skripsi,
memohon dengan hormal saudara berkenan memberikan ijin riset kepada mahasiswa kami
dengan identitas sebagai berikut :

1. Nama : Tisa Nur Cahyanila

2.NIM 1214110405037

3. Semester : 8 (Delapan)

4. Jurusan / Prodi : Pendidikan Guru M|

5. Alamat : Karangjengkol Rt03 Rw01 Kec.Kulasari Kab. Purbalingga

6. Judul : Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa

Kelas V SDN Di Kecamatan Kulasari Purbalingga
Adapun riset tersebul akan dilaksanakan dengan kelentuan sebagai berikut :

1. Objek : Guru dan Siswa

2. Tempat / Lokasi : Karangjengkol, Kec. Kutasari Kab. Purbalingga
3. Tanggal Risel : 18-02-2025 s/d 18-04-2025

4. Melode Penelitian : Kuantitatd

Demikian atas perhatian dan ijin saudara, kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

An. Dekan
Ketua Jurusan Pendidikan
Madrasah
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BALASAN SUDAH MELAKUKAN RISET

PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA

T ﬁl? DINAS PENDIDIKAN DAN KFBUDAYAAN
o SD NEGERI 1 KARANGLEWAS
v Alamot - Jalan Raya Karaglewas Kecamatan Kutasari Purbalingga 53361

SURAT KETERANGAN
Nomor:

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 1 Karanglewas Kecamatan Kutasari
Kabupaten Purbalingga:

. MINDIATY, €.PA.€D

Nama

NIP 119871124 2vtool 2013
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN | Karanglewas

Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan llmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto Nomor: B.m.466/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 13 Februari 2025 perihal

Permohonan ljin Riset Individu:

Nama : Tisa Nur Cahyuanita
NIM : 214110405037
Semester :8

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Ml

Tahun Akademik : 202472025

Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 1 Karanglewas mulai

tanggal 14 Februari 2025 s.d selesai.
Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Karanglewas,22Februari 2025
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PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA

S
T DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
i he® SEKOLAH DASAR NEGERI 1 SUMINGKIR
\s == NPSN : 20303560 NSS : 101030307058 e-mall : sdnegeri] Suminghira gmail com
NG ,.4” Alamat : Jalan Raya Sumingkir,RT 03 RW02 Kec.Kutasari Kab. Purbalingga
53361

SURAT KETERANGAN MELAKUKAN RISET
Nomor : 400.3.5.1//160/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri | Sumingkir Koorwilcam Dindikbud
Kutasan Kabupaten Purbalingga

Nama . QODARI, S.Pd.

NIP ¢ 196812032000031005

Pangkat, Gol Ruang : Penata TK.I11/d

Jabatan : Kepala Sekolah

Umt Kerja : SD Negeri 1 Sumingkir, Koorwilcam Dindikbud Kutasari,

Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan [lmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saefudin Zuhri
Purwokerto  Nomor:B.m.429/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 14 Februan 2025
perihal Penmohonan Ijin Riset Individu:

Nama . Tisa Nur Cahyanita
NIM © 214110405037
Semester . 8

Pendidikan : Pendididikan Guru MI
Tahun Akademik ;202472025

Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 1 Sumingkir mulai
tanggal 15 Februari 2025 s.d selesai,

Demikian surat keterangan ini diperbuat dengan scbenamya - benarnya dan dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.
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' PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
't;e: DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SD NEGERI 2 KARANGREJA
V Alamat - Jalan Raya Karagreja Kecamatan Kutasari Purbalingga 53361

SURAT KETERANGAN
Nomor: 400.3.¢ /oIl /SD/ 2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Karangreja Kecamatan Kutasari
Kabupaten Purbalingga:

Nama : Siti Khotimah , S.Pd.
NIP 19721207 1998032 609
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN 2 Karangreja

Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan Ilmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto Nomor: B.m.451/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 12 Februari 2025 perihal

Permohonan ljin Riset Individu:

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM 1214110405037
Semester :8

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru MI

Tahun Akademik : 20242025
Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 2 Karangreja mulai tanggal
13 Februari 2025 s.d selesai.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA

T | DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
&s‘J SD NEGERI 1 KARANGCEGAK
Q.Q.‘z__gﬂ Alamat - Jalan Raya Karangcegak Kecamatan Kutasari Purbalingga 53361

SURAT KETERANGAN
Nomor: 400.3.5 /20 /2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 1 Karangcegak Kecamatan Kutasari
Kabupaten Purbalingga:

Nama - Rismaml:o, S.Pd
NIP : 19650901 199101 100\
Jabatan : Kepala Sckolah

Unit Kerja : SDN 1 Karungcegak

Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan Ilmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto Nomor: B.m.368/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 10 Februari 2025 perihal

Permohonan ljin Riset Individu:

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM 214110405037
Semester :8

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Ml

Tahun Akademik : 2024/2025

Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 1 Karangcegak mulai
tanggal 11 Februari 2025 s.d sclesai.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Karangcegak, Februari 2025

L)
i an ol‘ﬁf
Y LIS —r
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PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA

Te’ DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
L& SD NEGERI 1 KARANGJENGKOL
w Alamat . Jalun Rava Karangjengkol Kecamatan Kutasari Purbalingga 53361

SURAT KETERANG
Nomor: 00 /p 17/3095

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri | Karangjengkol Kecamatan Kutasari
Kabupaten Purbalingga:

Nama : Buntaran Supriyatin, S.Pd.SD
NIP : 197808282009031004
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN | Karangjengkol

Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan [lmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto Nomor: B.m.480/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 17 Februari 2025 perihal
Permohonan ljin Riset Individu:

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM 1214110405037
Semester : 8

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Ml

Tahun Akademik : 202472025

Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 1 Karangjengkol mulai
tanggal 18 Februari 2025 s.d sclesai.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

__Karangjengkol, Februari 2025

l;{;;,-!'tﬂ‘
o) RECARITIRE
\‘Q\‘-—”—-’
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—— PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
Tol DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

) J),  SDNEGERI 2 KARANGJENGKOL

Alamat * Jalan Raya Karangjengkol Kecamatan Kurasari Purbalingga 53301

SURAT KETERANGAN

2

Nomor: 400 . 3.¢ /20 /z02€

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Karangjengkol Kecamatan Kutasari

Kabupaten Purbalingga:

: Bayu Aji Wicaksono, S.Pd.

Nama

NIP : 198205072009031004
Jabatan : Kepala Sckolah

Unit Kerja : SDN 2 Karangjengkol

Kecamatan Kutasari Kabupaten Purbalingga

Berdasarkan surat dari Fakultas dan Ilmu Keguruan UIN Profesor Kiai Haji Saifudin Zuhri
Purwokerto Nomor: B.m.481/Un.19/D.FTIK/PP.05.3/02/2025 tanggal 17 Februari 2025 perihal

Permohonan ljin Riset Individu:

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM 214110405037
Scmester 8

Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Ml

Tahun Akademik : 2024/2025

Kami memberikan ijin untuk melakukan Riset Individu di SD Negeri 2 Karangjengkol mulai

tanggal 18 Februari 2025 s.d selesai.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Karangjengkol, Februari 2025
Kepala Sckolah

caksono, S.Pd.

\%, § 7
N %405072009031004

LA
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SURAT KETERANGAN SEMINAR PROPOSAL

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Ja'an Jenderal A Yan, No 40A Purwokerio 53126
Telepon (0281) 635624 Faksamull (0281) 636553
WWww uinsazu ac (d

SURAT KETERANGAN
SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI JURUSAN PENDIDIKAN MADRASAH
No. 4868 /Un.19/Koor.PGMI/PP.05.3/11/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini, Korodinator Prodi pada Fakultas Tarbiyah
dan limu Keguruan (FTIK) UIN Prof. K.H. Saifuddin Zuhri Purwokerlo menerangkan
bahwa proposal skripsi berjudul:

PENGARUH PENGGUNAAN GADGET TERHADAP HASIL BELAJAR
SISWA KELAS V SDN 1 KARANGJENGKOL, KUTASARI,

PURBALINGGA
Sebagaimana disusun oleh:
Nama . Tisa Nur Cahyanita
NIM : 214110405037

Prodi : PGMI

Benar-benar telah diseminarkan pada langgal : Selasa, 26 November 2024

Demikian surat keterangan ini dibuat dan dapat digunakan sebagaimana
meslinya.

Purwokerio, 29 November 2024
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SURAT KETERANGAN UJIAN KOMPREHENSIF

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jaan Jordersi A Yars teo A0A Purwchento 53120
Teopon (CJA1) 6424 T asswrnd (C281) 6355)

——e e T e W)

SURAT KETERANGAN
No.636/UN.19/WD.I.FTIK/PP.05.3/1/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Wakil Dekan B:dang Akademik, menerangkan
bahwa

Nama : TISA NUR CAHYANITA
NIM 1 214110405037
Prodh : PGMI

Mahasiswa tersebut benar-benar telah melaksanakan upan komprehensil dan
dinyatakan LULUS pada :

HarvTanggal : 15 Januan 2025
Nilai : 84 (A-)

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dapal digunakan sebagaimana
meslinya.

T Purwokerto, 23 Januan 2025
’\ : *""'Naknl Dekan Bidang Akademik,

W ob)- o

-,,xﬂmt Dr Supano. MA.
“NIP. 19730717 199903 1 001
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SURAT REKOMENDASI MUNAQOSAH

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A Yani, No 40A Purwokerto 63120
Telepon (0281) 635624 Fakeimill (0201) 636567
WWW Liinsaizu ac id

REKOMENDASI MUNAQOSYAH

Assalamu'alatkum Wr Wb

Yang bertanda tangan di bawah ini, Dosen Pembimbing Skripsi dari mahasiswa .

Nama : _Tisa Nur Cahyanita I SEet

NIM : 214110405037 e

Semester ¢ 8 (delapan)

Jurusan/Prodi . _PENDIDIKAN MADRASAH/PGMI

Angkatan Tahun ¢ 2021 o
PENGARUI PENGGUNAAN GADGET TERHADAP

Judul Skripsi . HASIL BELAJAR SISWA KELAS V SDN DI
KECAMATAN KUTASARI

Menerangkan bahwa skripsi mahasiswa tersebut telah siap untuk dimunaqosyahkan
setelah mahasiswa yang bersangkutan memenuhi persyaratan akademik yang ditetapkan,
Demikian rekomendasi ini dibuat untuk menjadikan maklum dan mendapatkan

penyelesaian sebagaimana mestinya,

Wassalamu’alikum Wr. Wb.

Dibuat di : Purwokerto
Tanggal : Senin, 10 Maret 2025

Mengetahui,
Koordinator Prodi PGMI Dosen Pembimbing

-

Prof. Dr. Suparj
NIP. 197307171999031001
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SURAT KETERANGAN WAKAF BUKU

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO
0 UPT PERPUSTAKAAN
3, anpm NPP: 3302272F1000001
X auren Jalan Jenderal A. Yant No. 40A Purwokeno 53126
Telenon (0281) 615624 Faksenih (02811 636553 Wehsta tir Vb ooy ac o Emad Lhitine s ac o

SURAT KETERANGAN SUMBANGAN BUKU
Nomor : B-943/Un.19/K.Pus/PP.08.1/3/2025

Yang bertandalangan dibawah ini menerangkan bahwa:

Nama : TISA NUR CAHYANITA
NIM : 214110405037
Program : SARJANA /St

Fakultas/Prodi : Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan (FTIK) / Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah

Telah menyumbangkan {menghibahkan) buku ke Perpustakaan UIN Prof. K.H. Saifuddin
Zuhri Purwokerto dengan Judul, Pengarang, Tahun dan Penerbit ditentukan dan atau disetujui
oleh Kepala Perpustakaan.

Demikian surat kelerangan inl dibuat untuk dapat digunakan seperlunya.

-
. m“' 0\7

Wik mPAAndah Wijaya Antasari
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Lampiran 7 Blangko Bimbingan Proposal

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jendoral A, Yanl, No, 40A Purwokerto 63126
Telopon (0281) 635624 F aksimili (0281) 636553

www ulnsalzu ac ld

Nama : Tisa Nur Cahyanlita
NIM 1214110405037
Fakultas/Jurusan 1 FTIK/ PGMI
Pembimbing : Prof. Dr. Suparjo, M.A
Nama Judul

No Harl/ Tanggal

\ 4  DKeober 2024

= g oxtober 2024

3. I\ Oxtober 2024

4 14 Okiober 1024

BLANGKO BIMBINGAN PROPOSAL

: Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN 1 Karangjengkol, Kutasari, Purbalingga

- e
- bonngln Beqlr > o
= ety b

Materl Bimbingan

XXXVI

Pembimbing

V//

~ TandaTangan

i
&

Mahasiswa

Purwokero, 14 Oktober 2024
Dosen Pembimbing

e

Prof. Dr. Suparj A
NIP.197307171999031001



Lampiran 8 Blangko Bimbingan Skripsi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
PROFESOR KIAI HAJI SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Jenderal A. Yani, No. 40A Purwokerlo 53126
Telepon (0281) 635624 Faksimii (0281) 636553
www.uinsaizu.ac id

BLANGKO BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Tisa Nur Cahyanita
NIM : 214110405037
Jurusan/Prodi : Pendidikan Madrasah / PGMI
Pembimbing : Prof. Dr. Suparjo, M.A
Judul : Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V
SDN Di Kecamatan Kutasari Purbalingga
Hari/ . Tanda Tangan
No Materi Bimbinga
Tanggal o Pembimbing | Mahasiswa
\
1 ‘j?,:\u:,'rizszozs Bimbingan AA8 -3 Q/ |
2 Seqtn, 21 « Perbalkan BARZ 1-3 ' AT
Jonuor! 2025 | - Perboikan penuitfon don Margin ¥ M
7
3 )‘S;&“; 2(',,, Konguitost Angret { M
(o - Reursi Anget VA
% St-?cb‘mb\ﬁ 2025 | . kontul Sampel Penelttton )/ M
5 e?&‘:u;?, s | Btmbingan Ba8 4 - s X( M
A
Cemin, 24 . Penombowon woul wowenCare 4
6 | " eebruort 203¢] « ‘:’;(bcﬁ\ﬁun lekok- llol foto® rata )é ,\vJ\
Jumot, 7 . Pengeteton BAB \-¢
7|7 woaret 2005 | . Gl dorvor pustora )( M
S \0 ;
8 | Nk acas | Acc Senes X )\‘"A

Purwokerto, 10 Maret 2025
Pembimbing,

i

Prof. Dr. Suparjo, M.A
NIP.197307171999031001
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Lampiran 9 Sertifikat-Sertifikat
SERTIFIKAT BAHASA ARAB

MINISTRY OF RELIGIOUS AFFAIRS OF THE REPUBLIC OF INDONESIA ey B g A gl 31
STATE ISLAMIC UNIVERSITY PROFESOR KIAT AN SALFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO 55501 i s o 2 o o5 e
LANGUAGE DEVELOPMENT UNIT U 1z by
Ji. Jend. A. Yanl No. 40A Purwokerto, Jawa Tengah, | www.ul id | bahasa. ac.d | +62 (281) 635624
CERTIFICATE
33 a
NoB-3441/Un 19/K Bhs/PP 009/ 1/2022
This is to certify that / I e
Name : \ TISA NUR CAHYANMITA 5| o~
Place and Date of Birth “ Purbalingga, 02 Maret 2003 : Adizs, b

Has taken (/g 1QLA

with Computer Based Test, o hS
organized by Language Development Uniton: . 10 Desember zm;-,
with obtained result as follows :  UIT :

Listening Comprehension: 43 Structure and Wrmen Exprassoon. 43’ - Reading Compmhenslon 2
fl Syl siadop
Obtained Score : 460, " ‘p\ £ - yuonall
The test was held in UIN Profesor Kiai Hay Saifuddin Zuhri Purwokerto ,‘_S) 12330 a2 SA el G E"“ ?p‘,fs“_\'l EOPP R ER NP ]

Purwokerto, 10 Januari 2022
The Head of Language Development Unit,

)
% 2l
T s nguﬂi ah, S.S., M.Pd.
{Engisn Profeincy Testof UN PROF KM A UDDIN ZUNRI innabaral o Queran ‘0l o Lughan o) Arsbyyah N|R19720923 20m032 001
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SERTIFIKAT BAHASA INGGRIS

VEONISTEY 08 RELIGI0US AFRANS OF TEE REFUZLIC OF POONESH Rt R L
STUTE ISLAVA ENIERSITY FROFESOR 1Al HAN SUREDIN TSR FEWOEERTO. = Sooy i oaend e A= Vi
LONCAE DTSN O e
2 Jemd A Yasi No. $GA Jawa Tengah, i 2cid | wnwbabasa minseizn ac il | +62 (2F1) 635635

CERTIFICATE

This & to certfy that
Name g

Piace and Date of Bith
Has =ken

with Computer Based Test. . 2 v A
organized by Language Development U TN B 3 s o o

5

B i | R | iz P Y |

Listening Comprehension: 31 Rea&zlgmm 0
:‘.___‘..g ~'J-".-{3
Obtained Score :
The m wes red  UN Sofesor K Hay Ssfusdn Zutn Sreckens LAY et A Vs s s

Punwokero. 10 Jansari 2022
The Head of Languags Devalooment Unit
R S

b

=== oy 'SS.MPd

Zngir Setoey BTN TR 4e SAFO0N TR P i S NIE 19720823 200003 2 001
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SERTIFIKAT BTA-PPI

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI PROF. K.H. SAIFUDDIN ZUHRI
UPT MA'HAD AL-JAMI'AH
JL Jend. A Yare Ho. 40A Purwokeito, Jewd Tenguh 52126, Tolp. 0201825624, 628250 | www uinsaizu acid

SERTIFIKAT

Nomor: Un.17/UPT.MAJ/1682/02/2023

Diberikan cleh UPT Ma'had Al~lamiah UIN Prof. K.H. Saifuddin Zuhri kepada;

TISA NUR CAHYANITA
(NIM: 214110405037)

Sebagai tanda yang bersangkutan telah LULUS dalam Ujian Kompetensi Dasar
Baca Tulis Al-Qur'an (BTA) dan Pengetahuan Pengamalan Ibadah (PPI) dengan
nilai sebagai benkut:

Tulis 187
Tarti 176
Imia’ 177
Praktek 181
Tahfidz .82

ValidationCode

XL



SERTIFIKAT PPL 11

KEMENTERIAN AGAMA
UIN PROF. K.H. SAIFUDDIN ZUHRI PURWOKERTO
LABORATORIUM FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Alamat : JI Jend. A. Yani No. 40A Telp. (0281). 635624 Psw. 121 Pnn{nkr_nu 53126

o, )
See D bloa3
Nomor : B. 030 / Un.19/K. Lab. FTIK/ PP.009/ VI/ 2024
Diberikan Kepada :

TISA NUR CAHYANITA
214110405037

Sebagai bukti yang bersangkutan telah melaksanakan
kegiatan Praktik Pengalaman Lapangan (PPL) II Batch 2 Tahun Akademik 2023/2024
pada tanggal 29 April sampai dengan 8 Juni 2024

Purwokerto, 28 Juni 2024
* Laboratorium FTIK
Kepala, -

<Vr b0 |
Drs. Yuslam,, o, Pd ]
_NIP 196%199403 1001

)\ - -
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SERTIFIKAT KKN

® | OLPPM 5

B ———— & -

Sertifikat

Nomor Sertifikat : 07232588K | PPMWKKN 54082024

Nama Mahasiswa : TISA NUR CAHYANITA
NIM : 214110405037

Tohnmwmmuymmmnmu-uTmzua
dan diny LULUS dengan nias 91 (A)
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Lampiran 10 Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
A. ldentitas Diri

1. Nama Lengkap : Tisa Nur Cahyanita

2. NIM : 214110405037

3. Tempat, Tanggal Lahir : Purbalingga, 02 Maret 2003

4. Jenis Kelamin : Perempuan

5. Alamat . Karangjengkol, RT03 RWO01 Kecamatan
Kutasari Kabupaten Purbalingga

6. No.HP : 083869322980

7. Email : tisanurcahyanita@gmail.com

B. Riwayat Pendidikan
1. Paud Taruna Imani, masuk tahun 2008 sd 2009
2. SDN 1 Karangjengkol, masuk tahun 2009 sd 2015
3. SMPN 1 Kutasari, masuk tahun 2015 sd 2018
4. SMAN 1 Kutasari, masuk tahun 2018 sd 2021
5. S1 UIN Prof. K.H Saifuddin Zuhri Purwokerto, masuk tahun 2021 sd
Selesai
C. Pengalaman organisasi
1. Kepramukaan
2. PMR
3. Paskibra

Purwokerto, 13 Maret 2025

A

Tisa Nur Cahyanita
NIM. 214110405037
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