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Abstrak: Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berfikir 

kritis matematis siswa kelas VII SMPN 2 Purbalingga. Kemampuan berfikir kritis 

matematis merupakan suatu kemampuan untuk mengetahui suatu permasalahan 

lebih mendalam, dan menemukan ide untuk mengatasi masalah tersebut. Salah 

satu faktor yang mempengaruhi kemampuan berfikir kritis matematis siswa di 

SMPN 2 Purbalingga adalah pembelajaran masih menggunakan metode 

pembelajaran konvensional atau metode ceramah yang menyebabkan siswa cepat 

bosan dalam mengikuti pelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran game edukasi yang valid dan efektif untuk meningkatkan 

kemampuan berfikir kritis matematis siswa kelas VII. Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D). 

Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMPN 2 Purbalingga yang 

berjumlah 264 siswa. Sampel yang digunakan penelitian ini adalah si lmplel random 

sampli lng yang me lrupakan telknilk melngambi ll sampell selcara acak tanpa 

melmpelrhati lkan strata yang ada dalam populasi l. Sehingga sampel pada penelitian 

ini yaitu kelas VII C yang berjumlah 32 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas VII 

D yang berjumlah 34 siswa sebagai kelas eksperimen. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa media pembelajaran game edukasi dinyatakan valid dan 

layak digunakan dengan hasil persentase pada validasi hasil materi sebesar 80%, 

ahli media sebesar 82,5%, penelitian guru sebesar 94%, penelitian uji coba 

kelompok kecil sebesar 90,36%, dan penilaian uji lapangan sebesar 85,52%. 

Selanjutnya game edukasi yang dikembangkan juga dinyatakan efektif dalam 

meningkatkan kemampuan berfikir kritis matematis siswa dengan hasil skor 

       kelas eksperimen sebesar 0,83 dan berada pada kategori tinggi, lebih 

besar dari skor        kelas kontrol sebesar 0,37 dan berada pada kategori 

sedang. Kedua data tersebut di uji menggunakan uji t dua sampel bebas dengan 

hasil mendapatkan nilai 0,000 < α = 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa 

media game edukasi efektif untuk meningkatkan kemampuan berfikir kritis 

matematis siswa pada materi aljabar kelas VII di SMPN 2 Purbalingga.  

 

Kata kunci: Game Edukasi, Kemampuan Berfikir Kritis Matematis, Media 

Pembelajaran 
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1917407079 

 

Abstract: This research was motivated by the low critical thinking ability in 

mathematics of class VII students at SMPN 2 Purbalingga. The ability to think 

critically mathematically is the ability to understand a problem in more depth and 

find ideas to overcome the problem. One of the factors that influences students' 

mathematical critical thinking abilities at SMPN 2 Purbalingga is that learning 

still uses conventional learning methods or lecture methods which causes students 

to quickly get bored while following lessons. This research aims to develop valid 

and effective educational game learning media to improve the mathematical 

critical thinking skills of class VII students. The research method used in this 

research is Research and Development (R&D). The population of this study was 

all class VII students at SMPN 2 Purbalingga, totaling 264 students. The sample 

used in this research is simple random sampling, which is a method of taking 

samples randomly without paying attention to the strata in the population. So the 

sample in this study was class VII C, totaling 32 students, as the control class and 

class VII D, totaling 34 students, as the experimental class. The results of this 

research show that the educational game learning media is declared valid and 

suitable for use with the percentage results for validating material results at 80%, 

media experts at 82.5%, teacher research at 94%, small group trial research at 

90.36% , and the field test assessment was 85.52%. Furthermore, the educational 

game developed was also declared effective in improving students' critical 

mathematical thinking skills with the experimental class N-Gain score being 0.83 

and being in the high category, greater than the control class's N-Gain score of 

0.37 and being in the currently. Both data were tested using the two independent 

samples t test with the results getting a value of 0.000 < α = 0.05 so it can be 

concluded that educational game media is effective in improving students' critical 

mathematical thinking skills in class VII algebra material at SMPN 2 Purbalingga. 

 

 

Keywords: Educational Games, Mathematical Critical Thinking Skills, Learning 
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MOTTO 

 

 “Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu akan ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 

“Berusahalah sesuai dengan kemampuanmu. Jangan bandingkan prosesmu dengan 

proses orang lain!!” 

“Jangan pernah menyerah atas impianmu. Impian memberikan tujuan hidup. 

Ingatlah, sukses bukan kunci kebahagiaan, kebahagiaanlah kunci untuk sukses.” 

“Kegagalan bukanlah akhir dari segalanya tetapi kegagalanlah awal dari 

keberhasilan kita. Jadi jangan pernah merasa gagal sebelum mencobanya, ya!!” 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi dan informasi di segala bidang berkembang pesat, 

salah satunya yaitu bidang pendidikan. Pendidikan merupakan usaha yang 

dijalankan oleh seorang atau kelompok orang lain agar menjadi dewasa dalam 

mengembangkan potensi dirinya melalui pelatihan dan pengajaran.
1
 Menurut 

Undang-Undang (UU) No. 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 1, pendidikan diartikan 

sebagai usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan 

proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

ketrampilan yang diperlukan dirinya dalam mencapai tujuan pembelajaran.
2
 

Dalam pendidikan, proses pembelajaran menjadi salah satu unsur yang 

terpenting. Untuk mengembangkan potensi yang dimiliki siswa semaksimal 

mungkin maka diperlukan adanya pembelajaran yang efektif. Suatu proses 

pembelajaran dapat dikatakan efektif apabila sudah mencapai tujuan 

pembelajaran yang diinginkan. Pembelajaran yang efektif mencakup dua hal, 

yaitu waktu belajar yang aktif dan kualitas dalam pembelajaran. Maksudnya 

adalah lamanya waktu belajar siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang 

diinginkan dan interaksi yang berlangsung selama proses pembelajaran, baik 

itu siswa dengan guru maupun siswa dengan siswa.
3
 Sehingga pembelajaran 

yang efektif memerlukan pembelajaran yang berkualitas, karena hasil belajar 

peserta didik juga bergantung pada efektivitas pembelajaran yang telah 

dilakukan. 

                                                           
1
 Binti, IluPendidikan (Yoyakata: Teras, 2009). 

2
 Muhammad Thoif, "Analisis Kebijakan UU No. 20 Tahun 2003 Tentang Sisdiknas", 

Jurnal Kependidikan Dan Keagamaan, 2.1 (2018). 
3
 Punaji Setyosari,"Menciptakan Pembelajaran yang Efektif dan Berkualitas", Jurnal 

Inovasi Dan Teknologi Pembelajaran, 1.5 (2014), hlm. 21.  
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Matelmati lka melrupakan salah satu mata pellajaran dalam suatu pelndi ldilkan 

yang belrtujuan untuk melni lngkatkan pola belrfi lki lr manusi la. Pelrkelmbangan 

telknologi l selkarang i lni l sudah belrkelmbang sangatlah celpat. Hal i ltu di lkarelnakan 

telknologi l dapat melmbelri lkan dampak posi lsti lf telrhadap meldi la yang selri lng 

di lgunakan guru di ldalam melngajar si lswa-si lswi lnya di lselkolah. Telknologi l 

telrselbut dapat melmbuat guru untuk melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran. 

Meldi la pelmbellajaran melrupakan alat yang dapat melmbantu selorang guru dalam 

melngajar agar pellajaran yang di lsampai lkan melnjadi l lelbi lh jellas dan mudah 

di lpahami l si lswa selhi lngga tujuan pelmbellajarannya dapat telrcapai l. Guru 

helndaknya bi lsa melmbuat meldi la pelmbellajaran yang krelati lf agar meldi la telrselbut 

bi lsa melnari lk mi lnat dan pelrhati lan si lswa dalam prosels pelmbellajaran. Dalam hal 

i lni l, meldila pelmbellajaran telrselbut dapat melmbantu prosels belrfi lki lr si lswa 

telrutama belrfi lki lr kri lti ls silswa dalam melnyellelsai lkan suatu pelrsoalan yang nyata 

dan dapat melmbuat prosels pelmbellajaran melnjadi l lelbi lh elfelkti lf. Dengan adanya 

berfikir kritis matematis, membuat siswa lebih termotivasi untuk memecahkan 

suatu persoalan dengan menggunakan pengetahuan yang ada dan siswa dapat 

menganalisis dan menginterpretasikan masalah yang dihadapi.
4
 Peter juga 

menyatakan “Critical thinking is important, students who are able to think 

critically are able to solve problems”, maksudnya ialah berfikir kritis sangat 

penting karena siswa yang memiliki ketrampilan berfikir kritis matematis dapat 

menyelesaikan masalah yang dihadapi.
5
 

Dalam suatu pelndi ldi lkan, silswa di lharapkan untuk melmilli lki l kelmampuan 

belrfi lki lr telrutama telrhadap mata pellajaran matelmati lka. Kelmampuan telrselbut 

salah satunya yai ltu kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Kelmampuan i lnil 

sangat pelnti lng bagi l si lswa dalam melnye llelsai lkan masalah-masalah matelmati ls 

yang telrjadi l pada kelhi ldupan selhari l-hari l. Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

melrupakan kelmampuan dalam berfikir yang melibatkan kegiatan menganalisis, 

                                                           
4
 Nurul Hikmah & Kartika, Analisis Kemampuan Berfikir Kritis Matematis Siswa pada 

Materi Pecahan, Journal of Mathematics Education and Applied, 04. 01, (2022), hlm. 89. 
5
 Dewi Kurniawati & Arta Ekayanti, Pentingnya Berfikir Kritis dalam Pembelajaran 

Matematika, PeTeKa (Jurnal Penelitian Tindakan Kelas dan Pengembangan Pembelajaran), 

03.02, (2020), hlm. 108. 
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menyintesa, dan mengevaluasi konsep.
6
 Melnurut Faci lonel, i lndi lkator belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls yai ltu i lntelrpreltasi l, anali lsi ls, elvaluasi l, dan i lnfelrelnsi l. Pada 

i lndi lkator i lntelrpreltasi l, si lswa dituntut mampu melmahami l maksud dari l suatu 

masalah. Untuk i lndi lkator anali lsi ls, si lswa dituntut untuk menganalisis suatu 

masalah. Ilndi lkator elvaluasi l, si lswa mampu melni llai l suatu pelrnyataan matelmati ls. 

Untuk i lndilkator i lnfelrelnsi l, si lswa di ltuntut untuk mampu melmbelri lkan 

kelsi lmpulan ataupun melmbelri lkan alasan atas langkah-langkah yang di lambi ll.
7
 

Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls juga melmi lli lki l pelran pelnti lng untuk melngelmbangkan 

potelnsi l pelselrta di ldi lk dalam melngelrjakan latilhan soal selhi lngga bi lsa 

melngelvaluasi l matelri l yang sudah di lajarkan.
8
 Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matematis di lpelngaruhi l olelh dua faktor, yai ltu faktor dari l dalam di lri l si lswa dan 

faktor dari l luar si lswa. Faktor dari l dalam si lswa mi lsalnya kelyaki lnan di lri l (Sellf-

Elffilcacy), gaya bellajar, kelcelmasan elmosi lonal si lswa, dan motilvasil silswa yang 

masih kurang. Seldangkan faktor dari l luar si lswa biasanya berasal dari sarana 

dan prasarana, media yang digunakan guru dalam pembelajaran dan stratelgi l 

yang digunakan guru dalam pelmbellajaran.
9
 

Pelnelli lti l juga tellah mellakukan obselrvasi l kel SMPN 2 Purbalilngga pada 

tanggal 15 Delselmbelr 2022. Pelnelli lti l mellakukan obselrvasi l delngan 

melwawancarai l salah satu guru matelmati lka yang melngampu kellas VIlIl yai ltu Ilbu 

Meli llani l Sulilstyori lni l, S.Pd. untuk melngeltahui l pelrmasalahan yang di lalami l olelh 

si lswa. Hasi ll obselrvasi l yang di lpelrolelh, kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

yang di lmi lli lki l silswa masi lh relndah.
10

 Hal i ltu sudah di lbuktilkan belrdasarkan tels 

pelndahuluan yang sudah di llaksanakan pelnelli lti l pasa hari Kamis, 11 Mei 2023 

di lkellas 7C delngan jumlah 32 silswa di ldapatkan hasi ll bahwa ni llai l rata-rata tels 

                                                           
6
 Heris Hendriana dkk. “Hard Skills dan Soft Skills Matematik Siswa”. (Bandng: PT Revika 

Aditama: 2017) hlm. 44. 
7
 Lilis Nuryanti, "Analisis Kemampuan Berfikir Kritis Siswa", Jurnal Pendidikan, 3.2 

(2018), hlm 155. 
8
 Dede Nuraida, "Peran Guru dalam Mengembangkan Ketrampilan Berfikir Kritis Siswa 

dalam Proses Pembelajaran", Jurnal Teladan,  4.1 (2019). 
9
 Susi Susanti, "Analisis Kemampuan Berfikir Kritis Siswa pada Mata Pelajaran 

Matematika", Jurnal Pendidikan Matematika, 2. 2 (2020). 
10

 Hasil Wawancara dengan Ibu Meilani Sulistyorini, S.Pd. selaku guru matematika kelas 

VII yang dilakukan di kantor SMP N 2 Purbalingga pada 15 Desember 2022. 
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kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmatils si lswa adalah selbelsar 47,05%. Kelti lka 

si lswa di l belri l soal matelmati lka, rata-rata si lswa masi lh bi lngung untuk melnelntukan 

rumus yang akan di lpakai l dalam melnjawab soal. Sellai ln i ltu, silswa juga masi lh 

bi lngung dalam melnghi ltung selhi lngga si lswa telrselbut suli lt untuk melnye llelsai lkan 

pelrmasalahan matelmati lka bahkan ada si lswa yang tau rumus dan langkah-

langkah dalam melnyellelsai lkan pelrsoalan matelmati lka teltapi l ti ldak bi lsa 

melnghi ltung jawaban akhi lrnya. Kelmudi lan si lswa telrselbut ti ldak bi lsa juga untuk 

melnyi lmpulkan suatu jawaban yang belrkai ltan delngan pelrsoalan matelmati ls. 

Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmatils si lswa relndah juga di lkarelnakan 

pelmbellajaran konvelnsi lonal dan guru belum mengggunakan media 

pembelajaran yang dapat melatih berfikir kritis matematis siswa. 

Salah satu cara untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

si lswa adalah delngan melnggunakan meldi la pelmbellajaran yang telpat.
11

 Meldila 

pelmbellajaran i lni l dapat melmudahkan si lswa untuk belrfi lki lr kri lti ls matelmatils 

si lswa. Belrdasarkan delngan adanya pelrmasalahan telrselbut, maka pelnelli ltil 

melnduga meldi la pelmbellajaran yang telpat adalah delngan melnggunakan meldi la 

pelmbellajaran Gamel Eldukasi l. Gamel i lni l dapat di ljadi lkan selbagai l alat bantu 

dalam prosels pelmbellajaran di lmana nanti lnya antara belrmai ln dan bellajar dapat 

di ltelrapkan.
12

 Kelti lka anak sudah kelcanduan dalam gamelnya maka i la akan telrus 

melnelrus melmai lnkannya selhi lngga gamel i lni l suli lt telrpi lsahkan dalam kelhi ldupan 

anak. Hal i ltu dilkarelnakan gamel dapat melnghi llangkan rasa bosan dan jelnuh 

yang di lselbabkan olelh akti lvi ltas selhari l-hari l. Pelnelli lti l juga mellakukan wawancara 

pada tangggal 16 Meli l 2023 delngan si lswa kellas VIlIl C di l SMP N 2 Purbalilngga 

yai ltu Asyi lfa, Fi ldhan, Gi lbran, Hai ldar, Ki lrani l, Lelti lsya, Relstu, Rosi lta, Ulfa, dan 

Zaski la. Dari l hasi ll wawancara dapat di lsi lmpulkan bahwa si lswa lelbi lh telrtari lk 

untuk belrmai ln gamel di lbandi lngkan untuk bellajar matelmati lka. Hal telrselbut 

di lkarelnakan gamel lelbi lh melnye lnangkan dan ti ldak melmbosankan. Ada belbelrapa 

                                                           
11

 Sapriyah, Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar, Prosiding Seminar 

Nasional Pendidikan FKIP, 02.01, (2019),  hlm. 471. 
12

 Gesit Wicaksono dan Tri Nova Hasti Yunianta Gesit, “Pengembangan Game Edukasi 

“Pertualangan Alja” Untuk Melatih Conceptual Understanding dan Procedural Fluency Siswa 

Materi Aljabar”, Jurnal Satya Widya, XXXVII.1 (2021), hlm. 46. 
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jelni ls gamel yang selri lng di lmai lnkan olelh silswa, di lantaranya adalah Mobi llel 

Lelgelnd, Mi lnelcraft gamel, dan Zelpelto gamel.
13

 Seldangkan gamel eldukasil 

melrupakan selbuah pelrmai lnan yang di lpadukan delngan adanya unsur eldukasi l dil 

dalamnya selhi lngga pelrmai lnan yang awalnya hanya untuk melnghi lbur saja, 

akhi lrnya dapat di ljadi lkan selbagai l meldi la pelmbellajaran.
14

 Kellelbi lhan dari l gamel 

eldukasi l i lni l yai ltu bi lsa melmpelrmudahkan si lswa dalam melngi lkuti l prosels 

pelmbellajaran dan melnjadi l sarana bellajar bagi l si lswa di rrrrrumah. Sellai ln melmi llilki l 

kellelbi lhan gamel eldukasi l juga melmi lli lki l kelkurangan, yai ltu kurangnya mi lnat 

gamel eldukasi l yang masi lh milni lmum dan gamelplay yang melnonton.
15

 Gamel 

eldukasi l i lni l dapat melnjadi l meldi la pelmbellajaran yang melnari lk dan 

melnye lnangkan. Apalagi l ji lka selorang anak selnang delngan pelrmai lnan yang ada 

di lgamel. Delngan adanya gamel eldukasi l matelmati lka i lni l juga dapat melnambah 

suasana bellajar di l kellas melnjadi l melnari lk dan si lswa melnjadi l lelbi lh telrmoti lvasil 

untuk melngi lkuti l pelmbellajaran. Matelri l yang di lpi llilh dalam pelngelmbangan 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l i lni l yai ltu matelri l Aljabar kellas VIlIl. Alasan 

pelnelli lti l melmi lli lh matelri l i lni l yai ltu belrdasarkan di lskusi l delngan guru matelmati lka, 

delngan hasi ll bahwa matelri l aljabar kellas VIlIl suli lt di ltelrapkan olelh si lswa karelna 

dalam pelmbellajarannya masi lh banyak si lswa yang ti ldak bi lsa melnye llelsai lkan 

pelrmasalahan aljabar. 

Belrdasarkan latar bellakang yang tellah di ljellaskan, pelnelli lti l telrtari lk untuk 

melngelmbangkan gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbellajaran matelmati lka 

delngan judul pelnelli lti lan “Pelngelmbangan Meldi la Pelmbellajaran Gamel Eldukasi l 

pada Matelri l Aljabar untuk Melni lngkatkan Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls Si lswa Kellas VIlIl”. 

 

 

                                                           
13

 Hasil wawancara dengan siswa kelas VII C di kelas SMPN 2 Purbalingga pada 16 Mei 

2023.  
14

 Surya Amami Pramuditya et all, "Desain Game Edukasi Berbasis Android Pada Materi 

Logika Matematika", JNPM (Jurnal Nasional Pendidikan Matematika), 2.2 (2018), hlm. 67-68. 
15

 Alam Putra Semesta, “Aplikasi Game Edukasi untuk Pengenalan Bahasa Inggris Tingkat 

Taman Kanak-Kanak Berbasis Multimedia” (UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 2011). 



6 
 

 

B. Definisi Operasional 

1. Meldi la Pelmbellajaran Gamel Eldukasi l  

Meldi la pelmbellajaran melrupakan selgala belntuk yang dapat di lgunakan 

untuk melnyalurkan pelsan atau i lnformasi l dari l pelngi lri lm kel pelnelri lma 

selhi lngga dapat melrangsang pi lki lran, pelrasaan, pelrhati lan, dan mi lnat selrta 

kelmauan pelselrta di ldi lk seldelmi lki lan rupa selhi lngga prosels bellajar telrjadil 

dalam rangka melncapai l tujuan pelmbellajaran selcara elfelkti lf.
16

 Ada belbelrapa 

jelni ls meldila pelmbellajaran yang di lgunakan guru dalam pelmbellajaran salah 

satunya yai ltu meldi la pelmbellajaran belrupa gamel eldukasi l. Gamel eldukasi l i lnil 

melrupakan selbuah pelrmai lnan yang di lpadukan delngan adanya unsur eldukasil 

di l dalamnya selhi lngga pelrmai lnan yang awalnya hanya untuk melnghi lbur 

saja, akhi lrnya dapat di ljadi lkan selbagai l meldi la pelmbellajaran.
17

 Hal telrselbut 

belrtujuan agar dalam prosels pelmbellajarannya lelbi lh melnari lk. Selhi lngga 

delngan adanya meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l telrselbut prosels 

pelmbellajaran lelbi lh melnye lnangkan, dan bi lsa melmbuat anak-anak 

telrmoti lvasi l dalam melngi lkuti l pelmbellajaran.  Maka dapat di lsi lmpulkan bahwa 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l melrupakan suatu belntuk pelrmai lnan yang 

dapat di lkai ltkan delngan matelri l pelmbellajaran dan dapat di ljadi lkan selbagai l 

meldi la dalam prosels pelmbellajaran.  

2. Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Kelmampuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls melrupakan kelmampuan dalam 

berfikir yang melibatkan kegiatan menganalisis, menyintesa, dan 

mengevaluasi konsep.
18

 Pelnti lngnya pelmi lli lkan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls olelh 

si lswa yai ltu dalam pelmbellajaran matelmati lka.
19

 Kelmampuan belrfi lki lr kri ltils 

matelmati ls melrupakan cara yang elfelkti lf  untuk melni lngkatkan kelmampuan 

si lswa telntang konselp matelmati lka dalam melnye llelsai lkan pelrsoalan – 

                                                           
16

 Sukiman, "Pengembangan Media Pembelajaran", ( Pustaka Insan Madani, 2012), hlm. 

29. 
17

 Surya Amami Pramuditya et all, "Desain Game Edukasi Berbasis Android Pada Materi 

Logika Matematika", JNPM (Jurnal Nasional Pendidikan Matematika), 2.2 (2018), hlm. 67-68. 
18

 Heris Hendriana dkk. “Hard Skills dan Soft Skills Matematik Siswa”. (Bandng: PT 

Revika Aditama: 2017) hlm. 44. 
19

 Fajrina Muara Putri, “Kemampuan Berfikir Kritis Matematis Siswa Dalam Pembelajaran 

Matematika Menggunakan Teori APOS”, Jurrnal Pendidikan Matematika, 2.1 (2018), hlm. 2. 
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pelrsoalan matelmati lka. Sellai ln i ltu, belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls i lnil dapat 

di lkelmbangkan dalam pelmbellajaran, yai ltu delngan melmpelrbanyak lati lhan-

lati lhan soal matelmati lka. Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls i lni l bukan 

hanya melngeltahui l atau melnghafalkan apa yang tellah di lpellajari l teltapi l 

belrfi lki lr kri lti ls i lni l melli lbatkan akti lvi ltas melntal dalam usaha untuk 

melmpelrolelh pelngeltahuan delngan bai lk selhi lngga telrcapai lnya prosels 

pelmbellajaran. Delngan kata lai ln, si lswa melnelri lma delngan bai lk matelri l yang 

di lpellajari lnya.
20

 Dapat di lsi lmpulkan bahwa kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls melrupakan kelmampuan berfikir yang melibatkan kegiatan 

menganalisis dan mengevaluasi konsep dalam melnye llelsai lkan permasalahan 

matematis. 

 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dildapat belrdasarkan latar bellakang masalah  

yai ltu : 

1. Bagai lmana vali lditas gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbellajaran matelmati lka 

pada matelri l aljabar? 

2. Bagai lmana elfelkti lvi ltas gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbelellajaran 

matelmati lka pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls silswa kellas VIlIl di l SMP Nelgelri l 2 Purbali lngga? 

 

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Pelnelli lti lan 

Belrdasarkan rumusan masalah yang tellah di lurai lkan, maka tujuan daril 

pelnelli lti l i lni l adalah:  

a. Untuk melndelskri lpsi lkan vali ldi ltas gamel elduksi l selbagai l meldi la 

pelmbellajaran pada matelri l aljabar. 

                                                           
20

 Imaludin Agus dan Amiluddin Nur Purnama, “Kemampuan Berfikir Kritis Matematika 

Siswa: Studi pada Siswa SMPN Satu Atap, Jurnal Pendidikan Matematika Raflesia, 7. 1 (2022), 

hlm. 66.  
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b. Untuk melndelskri lpsi lkan elfelkti lfi ltas gamel elduksi l selbagai l meldi la 

pelmbellajaran pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa kellas VIlIl di l SMP N 2 Purbali lngga. 

2. Manfaat Pelnelli lti lan 

a. Manfaat telori lti ls  

1) Dapat di ljadi lkan selbagai l relfelrelnsi l. 

2) Dapat melnjadi l gambaran hasi ll valildi ltas dan elfelkti lvi ltas gamel eldukasil 

selbagai l meldi la pelmbellajaran untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls. 

b. Manfaat prakti ls 

Hasi ll dari l pelnelli lti lan i lni l di lharapkan dapat melmbelri lkan manfaat, 

yai ltu : 

1) Gamel eldukasi l i lni l dapat melni lngkatkan moti lvasi l bellajar si lswa pada 

matelri l matelmati lka selhi lngga melmpelrmudah dalam belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls. 

2) Hasi ll pelnelli lti lan i lni l dapat dilgunakan olelh guru selbagai l acuan dalam 

pelmbaharuan pada prosels pelmbellajaran matelmati lka. 

3) Pelnelli lti l dilharapkan dapat belrtambah pelngeltahuannya selbagai l calon 

guru matelmati lka dalam melmanfaatkan telknologi l selhi lngga dapat 

melndukung prosels pelmbellajaran delngan bai lk. 

 

E. Sistematika Penulisan 

Silstelmati lka pelnuli lsan melrupakan suatu susunan atau urutan daril 

pelnuli lsan skri lpsi l untuk melmudahkan dalam melmahami l i lsi l skri lpsil i lni l. Untuk 

melnunjukkan hasi ll pelnelli lti lan yang mudah di lpahami l, maka pelnelli lti l akan 

melndelskri lpsi lkan si lstelmati lka pelmbahasan dalam skri lpsi l i lni l melnjadi l ti lga 

bagi lan, yai ltu bagi lan awal, bagi lan i lsi l, dan bagi lan akhi lr. Pada bagi lan awal, 

telrdi lri l dari l halaman judul, halaman pelrnyataan kelasli lan, halaman nota di lnas 

pelmbi lmbi lng, halaman pelngelsahan, abstrak, halaman motto, halaman 

pelrselmbahan, kata pelngantar, daftar i lsi l, daftar tabell, dan daftar lampi lran. 
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Sellanjutnya pada bagi lan i lsi l telrdi lri l dari l li lma bab delngan pelnjellasan selbagai l 

belri lkut: 

Bab pelrtama melrupakan bab pelndahuluan. Pada bab i lnil belri lsi l telntang 

latar bellakang pelnelli lti lan ilni l dillakukan. Pelnelli lti lan i lnil di llatarbellakangi l olelh 

relndahnya kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa. Hal i lni l di lbuktilkan dari l 

hasi ll tels pelndahuluan dan juga hasi ll obselrvasi l telrhadap guru dan si lswa yang 

melnyatakan bahwa kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls masilh relndah 

selhi lngga melmbutuhkan meldi la pelmbellajaran yang dapat mellati lh kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa. Salah satu cara untuk melngatasi l pelrmasalahan 

telrselbut adalah delngan melnggunakan meldi la pelmbellajaran yang melnari lk. 

Meldi la pelmbellajaran telrselbut belrupa meldi la gamel eldukasi l. Gamel i lni l belrfungsi l 

selbagai l alat bantu dalam pelnyampai lan matelri l yang mana nanti lnya si lswa bi lsa 

belrmai ln sambi ll bellajar. Pelnelli lti lan i lni l melnjadi l pelnelli lti lan yang pelnti lng untuk 

di llakukan karelna delngan adanya meldi la pelmbellajaran belrupa gamel eldukasi l 

dapat melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa dan dapat 

melmbuat prosels pelmbellajaran kellas melnjadi l lelbi lh melnyelnangkan. Pelnelli ltilan 

i lni l dillakukan delngan tujuan untuk melndelskri lpsi lkan vali ldi ltas gamel eldukasil 

selbagai l meldi la pelmbellajaran matelmati lka pada matelri l aljabar dan 

melndelskri lpsi lkan elfelkti lvi ltas gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbellajaran 

matelmati lka pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri ltils 

matelmati ls si lswa kellas VIlIl di l SMPN 2 Purbali lngga.  

Bab keldua melrupakan bab kaji lan telori l yang di ldalamnya melnjellaskan 

telntang li lngkup dari l telori l pelnelli lti lan. Pelrtama telrkai lt kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls silswa yang melrupakan kemampuan dalam berfikir yang melibatkan 

kegiatan menganalisis, menyintesa, dan mengevaluasi konsep. Si lswa yang 

sudah dapat melnyellelsai lkan pelrsoalan matelmati lka delngan melnggunakan 

pelngeltahuan matelmati lka bai lk i ltu di ldalam maupun di l luar matelmati lka belrarti l 

si lswa telrselbut sudah melmi llilki l kelmampuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls. Adapun 

kelrangka belrfi lki lr dalam pelnelli lti lan i lnil yai ltu relndahnya kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls si lswa. Salah satu pelnye lbab relndahnya kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls silswa yai ltu kurangnya meldi la pelmbellajaran yang di lgunakan 
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guru. Keldua telrkai lt meldi la pelmbellajaran matelmati lka yang melrupakan selgala 

alat yang dapat melnyaji lkan pelsan selrta melrangsang si lswa untuk bellajar. Kelti lga 

telrkai lt gamel eldukasi l yang melrupakan suatu jelni ls meldi la yang uni lk dan melnari lk 

yang dapat di lgunakan untuk melnambah pelngeltahuan si lswa karelna di ldalamnya 

telrdapat unsur pelndi ldi lkan.   

Bab kelti lga melrupakan bab telntang meltodologi l pelnelli lti lan. Jelni ls 

pelnelli lti lan i lni l adalah pelnelli lti lan pelngelmbangan atau R&D (Relselarch and 

Delvellopmelnt). Pelnelli lti lan i lni l melrupakan suatu pelnelli lti lan yang di lgunakan untuk 

melnci lptakan suatu produk dan untuk melnguji l apakah produk telrselbut elfelkti lf 

atau ti ldak. Dalam pelnelli lti lan i lni l, modell pelngelmbangan yang di lgunakan adalah 

modell pelngelmbangan ADDIlEl ((Analysi ls, Delsi lgn, Delvellopmelnt, 

Ilmplelmelntati lon, Elvaluaton). Pelnelli lti lan i lni l di llakukan pada bulan Selptelmbelr 

2023 dil SMPN 2 Purbalilngga delngan populasi l 8 kellas dan sampell 2 kellas yang 

belrjumlah 66 silswa. Karelna jumlah populasi l dan sampellnya belrbelda, maka 

dari l i ltu pelnelli lti lan i lni l pelnelli lti l melnggunakan telkni lk si lmplel random sampli lng. 

Ada 5 telkni lk pelngumpulan data pada pelnelli lti lan i lni l, pelrtama obselrvasi l yang 

di llakukan pada saat obselrvasi l pelndahuluan. Keldua wawancara yang di llakukan 

untuk melngeltahui l pelrmasalahan yang telrjadi l pada si lswa. Kelti lga angkelt yang 

di lgunakan pada pelnelli lti lan i lni l adalah lelmbar vali ldasi l dan angkelt kelmelnari lkan. 

Kelelmpat tels yang mana pada pelnelli lti lan i lni l pelnelli ltil melmbelri lkan tels selbanyak 

dua kali l, tels selbellum di llakukannya suatu pelmbellajaran dan tels selsudah 

di llakukannya suatu pelmbellajaran. Kelli lma dokumelntasi l yang di lgunakan untuk 

melnye lmpurnakan data obselrvasi l, wawancara, angkelt, dan tels yang di llakukan. 

Selbellum soal-soal akan di lbelri lkan kelpada si lswa i ltu harus di luji l telrlelbi lh dahulu 

melnggunakan uji l vali ldi ltas dan uji l relabi lli ltas. Seltellelh pelngumpulan data 

di llakukan, kelmudi lan data telrselbut di lanali lsi ls telrlelbi lh dahulu dan seltellah data 

di lpelrolelh kelmudi lan hasi llnya di luji l untuk melngeltahui l elfelkti lvi ltas meldi la 

pelmbellajaran melnggunakan uji l Normali ltas, Homogelni ltas,       , dan uji l t 

dua sampell belbas.  

Bab kelelmpat melrupakan bab hasi ll pelnelli lti lan yang di ldalamnya belri lsil 

telntang pelnyaji lan data dan anali lsi ls data yang tellah di llakukan olelh pelnelli lti l. 
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Sellai ln i ltu juga belri lsi l pelmbahasan yang akan melngai ltkan antara hasi ll pelnelli lti lan 

delngan pelnelli lti lan-pelnelli lti lan telrkai lt dan kaji lan telori l. Belrdasarkan anali lsi ls data 

dan dua pelnguji lan hi lpotelsi ls yang tellah di llakukan, di lpelrolelh hasi ll bahwa 

hi lpotelsi ls pelrtama telrkai lt telntang vali ldi ltas gamel eldukasi l selbagai l meldi la 

pelmbellajaran di ltelri lma, arti lnya gamel eldukasi l i ltu valild untuk dilgunakan. 

Seldangkan untuk hasi ll hi lpotelsi ls keldua telrkai lt telntang elfelkti lvi ltas gamel eldukasil 

selbagai l meldi la pelmbellajaran pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa di ltelri lma, arti lnya gamel eldukasi l i ltu 

elfelkti lf selbagai l meldi la pelmbellajaran untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls silswa. 

Bab kelli lma melrupakan bab pelnutup yang di ldalamnya belri lsi l telntang 

kelsi lmpulan dan saran. Kelsi lmpulan di lpelrolelh dari l hasi ll anali lsi ls data dan 

pelmbahasan dalam pelnelli ltilan. Selhi lngga dipelrolelh kelsi lmpulan dalam pelnelli ltilan 

i lni l bahwa gamel eldukasi l yang tellah di lkelmbangkan olelh pelnelli lti l valild dan 

elfelkti lf selhi lngga dapat melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

si lswa SMPN 2 Purbalilngga. Seldangkan saran yang di lbelri lkan di ltunjukkan 

kelpada si lswa, guru, dan pelnelli lti l sellanjutnya delngan harapan untuk 

melni lngkatkan kuali ltas mellalui l pelrbai lkan.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

A. Kerangka Teori 

1. Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

a. Pelngelrti lan Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls melrupakan kelmampuan 

dalam berfikir yang melibatkan kegiatan menganalisis, menyintesa, dan 

mengevaluasi konsep.
21

 Hal i lni l belrarti l si lswa yang sudah dapat 

melnye llelsai lkan masalah matelmati lka delngan melnggunakan pelnalaran 

belrarti l si lswa telrselbut tellah melmi lli lki l kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls. Melnurut Elnni ls, ila melngatakan bahwa Crilti lcal thilnki lng i ls a 

relasonablel, relflelcti lvel, thi lnki lng that ils focuseld on delci lndi lng what to 

belli lelvel and do. Maksudnya adalah bahwa dalam melnyellelsai lkan 

pelrsoalan matelmati lka si lswa harus belrfi lki lr selcara belralasan dan relflelkti lf 

delngan melnelkankan pelrbuatan atau ti lndakan yang di lbayangkan olelh 

si lswa dalam pelmi lki lrannya selhi lngga suatu masalah i ltu melnjadi l nyata 

dalam pi lki lran si lswa.
22

  

Kelmampuan belrfi lki lr matelmati ls silswa di lpelngaruhi l olelh dua faktor, 

yai ltu faktor i lntelrn atau faktor dari l dalam di lri l si lswa dan faktor elkstelrn 

atau faktor dari l luar di lri l silswa. Faktor dari l dalam dilri l si lswa milsalnya 

melli lputil kelyaki lnan di lri l (sellf-elffi lcacy), gaya bellajar, moti lvasi l pelselrta 

di ldi lk, dan kelcelmasan elmosi lonal pelselrta di ldi lk. Seldangkan faktor dari l luar 

di lri l si lswa mi lsalnya stratelgi l dalam pelmbellajaran dan meltodel 

pelmbellajaran. Faktor-faktor telrselbut yang dapat melmpelngaruhi l relndah 

ti ldaknya kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa. Meltodel yang 

                                                           
21

 Heris Hendriana dkk. “Hard Skills dan Soft Skills Matematik Siswa”. (Bandng: PT 

Revika Aditama: 2017) hlm. 44. 
22

 Fahrum Nisa Rahmi dan Elvis Napitupulu, “Analisis Kemampuan Berfikir Kritis 

Matematis Siswa Melalui Pendekatan Realistic Mathematic Education di SMP Negeri 3 Stabat”, 

Jurnal Pendidikan Matematika, 11. 1, hlm. 3-4.  
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di lgunakan guru dalam pelmbellajaran melmi lli lki l pelngaruh yang sangat 

belsar dalam pelmbellajaran. Delngan adanya meltodel pelmbellajaran yang 

telpat, hal i ltu dapat melnilngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

si lswa.
23

  

Melnurut Elnni ls, yang di lkuti lp dari l buku yang berjudul “Hard Skills 

dan Soft Skills Matematik Siswa” karya Heris Hendriana melnyatakan 

bahwa i lndi lkator dalam kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmatils i lnil, 

di lantaranya:
24

 

1) Melmfokuskan diri pada pelrtanyaan. 

2) Menganalisis dan menjelaskan pertanyaan, jawaban, dan argumen. 

3) Mempertimbangkan sumber yang terpercaya. 

4) Mendeduksi dan menganalisa deduksi. 

5) Menginduksi dan menganalisa induksi. 

6) Merumuskan penjelasan, hipotesis, dan kesimpulan. 

7) Menyusun pertimbangan yang bernilai. 

8) Berinteraksi dengan yang lain. 

Melnurut Fachi lonel yang di lkuti lp dari l jurnal Li lli ls Nuryantil 

melnyatakan bahwa ada 4 ilndi lkator dalam kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

mtelmati ls, yai ltu :
25

 

1) Ilntelrpreltasi l (i lntelrpreltati lon) yaitu kemampuan untuk melmahami l 

maksud dari l suatu masalah. 

2) Anali lsi ls (anali lysi ls) yaitu kemampuan untuk menganalisis suatu 

masalah. 

3) Elvaluasi l (Elvaluati lon) yaitu kemampuan untuk melni llai l suatu 

pelrnyataan matelmati ls. 

4) Ilnfelrelnsi yaitu kemampuan untuk melmbelri lkan kelsi lmpulan ataupun 

melmbelri lkan alasan atas langkah-langkah yang di lambi ll.l 

                                                           
23

 Susi Susanti, "Analisis Kemampuan Berfikir Kritis Siswa pada Mata Pelajaran 

Matematika", Jurnal Pendidikan Matematika,  2. 2 (2020). 
24

 Heris Hendriana dkk. “Hard Skills dan Soft Skills Matematik Siswa”. (Bandng: PT 

Revika Aditama: 2017) hlm. 44 - 45. 
25

 Lilis Nuryanti, "Analisis Kemampuan Berfikir Kritis Siswa", Jurnal Pendidikan, 3.2 

(2018),  hlm 155. 
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Seldangkan i lndi lkator kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls melnurut 

Fatmawati l yang di lkuti lp dari l jurnal Ilndah Dwi l Ayu, di lantaranya:
26

 

1) Melrumuskan pokok-pokok pelrmasalahan 

2) Melngungkap fakta yang ada 

3) Melmi llilh argumeln yang logi ls 

4) Melnelntukan aki lbat dari l suatu pelrnyataan yang di lambi ll selbagai l 

kelputusan 

Dari l ti lga i lndi lkator telrselbut, maka pelnelli lti l melnggunakan i lndi lkator 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls selbagai l belri lkut :  

1) Ilntelrpreltasi l (i lntelrpreltati lon) 

2) Anali lsi ls (anali lysi ls) 

3) Elvaluasi l (elvaluati lon) 

4)  Ilnfelrelnsi l 

2. Meldi la Pelmbellajaran 

a. Pelngelrti lan Meldi la Pelmbellajaran 

Meldi la belrasal dari l bahasa lati ln adalah belntuk jamak dari l kata 

“meldi lum” belrarti l pelrantara atau pelngantar. Melnurut Associ laton of 

Elducati lon and Communi lcati lon Telchnology (AElCT) melngatakan bahwa  

meldi la melrupakan belntuk atau alat yang di lgunakan untuk melnyalurkan 

pelsan atau i lnformasi l.
27

 Meldi la pelmbellajaran melrupakan selgala belntuk 

yang dapat di lgunakan untuk melnyalurkan pelsan atau i lnformasi l daril 

pelngi lri lm kel pelnelri lma selhi lngga dapat melrangsang pi lki lran, pelrasaan, 

pelrhati lan, dan mi lnat selrta kelmauan pelselrta di ldi lk seldelmi lki lan rupa 

selhi lngga prosels bellajar telrjadi l dalam rangka melncapai l tujuan 

pelmbellajaran selcara elfelkti lf.
28

 Meldi la pelmbellajaran juga belrpelran pelnti lng 

dalam melni lngkatkan kuali ltas suatu pelmbellajaran. Hal i ltu di lselbabkan 

karelna pelrkelmbangan telknologi l dalam bi ldang pelndi ldi lkan yang 

                                                           
26

 Indah Dwi Ayu, "Kemampuan Berfikir Kritis Siswa melalui Penerapan Model 

Pembelajaran Brain Based Learning", Jurnal Eksponen, 7.2 (2017). 
27

 Muhammad Yaumi, Media dan Teknologi Pembelajaran, (Jakarta: Kencana, 2018), 

hlm.5. 
28

 Sukiman, "Pengembangan Media Pembelajaran", ( Pustaka Insan Madani, 2012), hlm. 

29. 
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melnganut elfelkti lf dapat menlnnnnnunjang kelbelrhasi llan dalam suatu prosels 

pelmbellajaran.
29

  

Meldi la pelmbellajaran i lni l sangat belrpelngaruh telrhadap belrhasi llnya 

suatu pelmbellajaran, karelna delngan adanya meldi la telrselbut akan 

telrci lptanya pelngeltahuan yang baru bagi l si lswa. Olelh karelna i ltu, meldi la 

pelmbellajaran dapat di larti lkan selbagai l selgala selsuatu yang di lgunakan 

untuk melnyalurkan pelsan selrta dapat melrangsang pi lki lran, pelrasaan, 

pelrhati lan, dan kelmauan si l bellajar selhi lngga dapat melndorong telrjadi lnya 

prosels bellajar. Meldi la i lni l juga selbagai l sarana yang di lgunakan dalam 

melncapai l tujuan pelmbellajaran. Di l dalam meldi la i lni l telrkandung i lnformasi l 

yang di ldapatkan dari l buku, fi llm, kaselt, dan i lntelrnelt.
30

 

b. Manfaat Meldi la Pelmbellajaran 

Meldi la pelmbellajaran i lni l belrfungsi l selbagai l alat bantu yang 

di lgunakan guru dalam pelmbellajaran selhi lngga prosels pelmbellajaran 

di lkellas dapat lelbi lh melnye lnangkan dan ti ldak melmbosankan. Meldi la i lni l 

juga dapat melni lngkatkan koselntrasi l bellajar si lswa di lkellas. Sellai ln i ltu, 

meldi la melmi lli lkil belbelrapa manfaat, di lantaranya:
31

 

1) Dapat melni lngkatkan moti lvasi l bellajar. 

2) Dapat melmpelrmudah dalam pelmahaman makna pelmbellajaran pelselrta 

di ldi lk. 

3) Telrdapat belbelrapa vari lasi l meltodel yang dapat di lgunakan dalam 

pelmbellajaran. 

4) Pelselrta di ldi lk lelbi lh akti lf dalam pelmbellajaran. 

c. Macam-Macam Meldi la Pelmbellajaran 

Brown, Ri lchard & Harclelroad melnyelbutkan ada 7 jelni ls-jelni ls 

meldi la pelmbellajaran, yai ltu :
32

 

                                                           
29

  Andi Kristanto, “Media Pembelajaran”, (Penerbit Bintang Surabaya Anggota IKAPI 

daerah Jawa Timur No: 011/JTI/95, 2016),  hlm. 1.  
30

   Umi Farihah, “Media Pembelajaran Matematika”, (Lintas Nalar CV, 2021), hlm. 4.  
31

 Tresna Sastrawijaya, Proses Belajar Mengajar Di Perguruan Tinggi, (Jakarta: 

Departemen Pendidikan dan Kebudayaan, 1998), hlm. 167. 
32

 Mustofa Abi Hamid, dkk, Media Pembelajaran, (Medan: Kita menulis, 2020), hlm. 18. 
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1) Meldi la celtak, selpelrti l: surat kabar, majalah, buku, postelr, dan lai ln 

selbagai lnya. 

2) Meldi la grafi lk, selpelrti l: pelta, bola duni la, dan lai ln selbagai lnya. 

3) Meldi la fotografi l, selpelrti l: slildel, foto, gambar belrgelrak, dan lai ln 

selbagai lnya. 

4) Meldi la audi lo, selpelrti l: relkaman audi lo, kaselt audi lo, tellelkomuni lkasi l, dan 

lai ln selbagai lnya. 

5) Tellelvi lsi l atau vi ldelo, selpelrti l: silaran tellelvi lsi l, tellelvi lsi l kabell. 

6) Komputelr, Selpelrti l: mi lni l komputelr, mi lkro komputelr, dan lai ln 

selbagai lnya. 

7) Sumillasi l dan pelrmai lnan, selpelrti l: papan tuli ls, gamel eldukasi l, dan lai ln 

selbagai lnya. 

d. Aspelk dan Kri ltelri la Kellayakan Produk dalam Meldi la pelmbellajaran 

Melnurut Wahono, kri ltelri la pelni llai lan meldi la pelmbellajaran telrdi lri l 

dari l 3 (ti lga) aspelk , antara lai ln:
33

 

1) Aspelk pelrangkat lunak 

a) E lfelkti lf dan elfi lsi leln dalam selgi l pelnggunaan meldi la. 

b) Dapat di ljaga dan di lkellola delngan mudah (Mai lntai lnablel). 

c) Pelnggunaan meldi la seldelrhana (Usabi lli ltas). 

d) Meldua dapat di lbuka belrbagai l pelrangkat lunak (Kompati lbi lliltas). 

e) Kellelngkapan i lsi l meldi la yang melli lputi l : peltunjuk pelnggunaan, alur 

pelnggunaan, dan delsai ln program. 

f) Dapat di lgunakan belrulang ulang (Relusablel). 

2) Aspelk komuni lkasi l vi lsual 

a) Pelngguna dapat ambi ll andi ll (Komuni lkati lf). 

b) Krelati lf, yang di lmaksud adalah dapat melmbuat i ldel gagasan yang 

belrvari lasi l. 

c) Seldelrhana, namun dapat melmi lkat. 

d) Jellasnya audi lo (sound elffelct dan backsund). 

                                                           
33

 Yance Z Rumahuru, dkk, Transformasi budaya Pembelajaran Era Kenormalan baru 

Pasca Covid-19, (Indramayu: Adanu Abimata, 2020), hlm. 85.  
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e) Kelteltapan vi lsual (tata leltak, delsai ln, dan pelmi lli lhan warna). 

f) Melnari lknya ani lmasi l yang di lgunakan, selhi lngga ti ldak melngganggu 

pelngguna. 

g) Tombol yang di lgunakan seldelrhana dan mudah di lgunakan. 

3) Aspelk delsai ln pelmbellajaran 

a) Keljellasan tujuan pelmbellajaran. 

b) Rellelvansi l tujuan pelmbellajaran delngan kuri lkulum. 

c) Cangkupan dan keldalaman tujuan pelmbellajaran. 

d) Kelteltapan pelngguna stratelgi l pelmbellajaran 

e) Pelmbelri lan moti lvasi l bellajar. 

f) Kellelngkapan dan kuali ltas bahan bellajar. 

g) Kelselsuai lan matelri l delngan tujuan pelmbellajaran. 

h) Keldalaman matelri l. 

i) Mudah di lpahami l. 

e. Aspelk dan Kri ltelri la Kellayakan Matelri l dalam Meldi la Pelmbellajaran 

Melnurut Badan Standar Nasi lonal Pelndi ldi lkan (BSNP), telrdapat 3 

(ti lga) aspelk kellayakan matelri l dalam suatu bahan ajar. Kelti lga aspelk 

telrselbut yai ltu:
34

 

1) Aspelk kellayakan i lsi l 

a) Cakupan matelri l 

Matelri l yang di ljellaskan selsuai l delngan kuri lkulum atau si llabus 

yang di lgunakan. 

b) Akurasi l matelri l 

Matelri l akurat dan belnar selhi lngga dapat di lpelrcaya. 

c) Kelmutakhi lran matelri l 

Matelri l yang di lsaji lkan di lharapkan selmutakhi lr mungki ln.  

 

 

 

                                                           
34

 Salirawati, “Smart Teaching: Solusi Mudah Guru Profesional”, (Jakarta: Bumi Aksara, 

2018), hlm. 257.  
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d) Pelndukung matelri l 

Matelri l yang di lsampai lkan di lharapkan dapat melrangsang 

keli lngi lntahuan pelselrta di ldi lk selhi lngga dapat melnumbuhkan 

krelati lvi ltas dan melngelmbangkan kelcakapan hi ldup (li lfelski ll). 

2) Aspelk kellayakan pelnyaji lan 

a) Telkni lk pelnyaji lan 

Harus seli lmbang antara bab satu delngan bab yang lai lnnya. 

b) Pelndukung pelnyaji lan 

Matelri l ti ldak hanya belri lsi l telntang konselp, pri lnsi lp, hokum, 

tapi l telrdapat pelndukung di ldalamnya. 

c) Pelnyaji lan pelmbellajaran 

Dalam pelnyaji lan matelri l pelmbellajaran di lharapkan bi lsa 

di lsaji lkan delngan melmelnti lngkan kelbutuhan si lswa dalam 

pelmbellajaran.  

3) Aspelk kellayakan bahasa 

a) Kelselsuai lan matelri l delngan pelrkelmbangan si lswa. 

Matelri l yang di ljellaskan belrada pada ti lngkat yang sama 

delngan batas pelrkelmbangan si lswa. 

b) Komuni lkati lf 

Bahasa yang di lgunakan jellas dan mudah di lpahami l. 

c) Kellugasan 

Kali lmat yang di lgunakan elfelkti lf, telpat, jellas, dan mudah 

di lpahami l si lswa. 

d) Di lalogi ls dan Ilntelrakti lf 

Kali lmat yang di lgunakan dapat melrangsang si lswa sellama 

pelmbellajaran. 

e) Kelruntutan dan Keltelrpaduan 

Dalam pelnyampai lan matelri l di lharapkan adanya kelruntutan 

dan keltelrpaduan dalam pelnggunaan kali lmat selhi lngga melmudahkan 

si lswa dalam melmelntuk alur belrfki lr si lswa. 

f) Pelnggunaan i lsti llah, si lmbol, dan i lkon haruslah konsi lsteln. 
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3. Gamel Eldukasi l 

a. Gamel 

1) Pelngelrti lan Gamel 

Kata gamel belrasal dari l bahasa i lnggri ls yang belrarti l pelrmai lnan. Ada 

belbelrapa pelndapat para ahli l telntang pelngelrti lan gamel, di lantaranya:
35

  

a) Melnurut Grelg Costi lkyan 

Gamel melrupakan belntuk karya selni l yang mana pelmai ln 

telrselbut melnggunakannya untuk melngellola sumbelr daya yang ada 

pada gamel dalam melncapai l tujuan yang di li lngi lnkannya.  

b) Melnurut Belrnand Sui lts  

Gamel melrupakan suatu usaha untuk melngatasi l ri lntangan 

yang ti ldak pelnti lng .  

c) Melnurut Agusti lnus Ni llwan 

Dalam bukunya yang belrjudul Pelmograman Ani lmasi l dan 

Gamel Profelsi lonal, gamel melrupakan pelrmai lnan komputelr yang 

di lbuat delngan telkni lk dan meltodel ani lmasi l.  

Dari l belbelrapa pelndapat para ahli l telntang pelngelrti lan gamel, maka 

dapat di lsi lmpulkan, bahwa gamel melrupakan suatu usaha yang 

di llakukan olelh selorang pelrmai lnan untuk melnghi llangkan rasa 

keljelnuhan delngan melnggunakan stratelgi l dalam melnye llelsai lkan 

ri lntangan yaang di lselrtai l delngan pelrmasalahan selhi lngga dapat 

melnghasi llkan kelselnangan.  

b. Macam-Macam Gamel 

Telrdapat belbelrapa jelni ls gamel yang bi lsa di lmai lnkan. Belbelrapa jelni ls 

gamel melnurut WelPC, yai ltu :
36

 

1) Pelrsonal Computelr Gamel (PC Gamel) 

Pelrsonal Computelr Gamel adalah suatu vi ldelo gamel yang 

di ljalankan pada komputelr.  

                                                           
35
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2) Consolel gamel.  

Consolel gamel adalah gamel yang dapat di lmani lpulasi l olelh pelmai ln 

melnggunakan pelralatan yang di lgelnggam dan telrhubung delngan 

konsolel yang di lselbut controllelr.  

3) Mobi llel gamel.  

Mobi llel gamel adalah suatu vi ldelo gamel yang di ljalankan pada 

pelrangkat mobi llel smartphonel, tablelt komputelr. Contohnya PUBG, 

Mobi llel Lelgelnd, dan selbagai lnya. 

4) Onli lnel gamel.  

Onli lnel gamel adalah suatu vi ldelo gamel yang selbagi lan atau 

kelselluruhannya di ljalankan melnggunakan konelksi l i lntelrnelt. Contohnya 

Poi lntBlank, DOTA, dan selbagai lnya. 

c. Gamel E ldukasi l 

Gamel eldukasi l melrupakan selbuah pelrmai lnan yang di lpadukan 

delngan adanya unsur eldukasi l di l dalamnya selhi lngga pelrmai lnan yang 

awalnya hanya untuk melnghi lbur saja, akhi lrnya dapat di ljadi lkan selbagai l 

meldi la pelmbellajaran.
37

 Gamel eldukasi l i lni l di lbuat untuk melni lngkatkan 

selmangat bellajar si lswa dan melmudahkan si lswa dalam melmpelrolelh 

pelmbellajaran yang di lbelri lkan guru.
38

  

d. Manfaat Gamel Eldukasi l 

Melnurut Telysseli lelr, ada belbelrapa manfaat yang di lmi lli lki l gamel 

eldukasi l, di lantaranya:
39

 

1) Melmbelri l kontri lbusi l pada kelmampuan manusi la 

2) Murah dan flelksi lbell 

3) Melni lngkatkan moti lvasi l 

4) Melmbantu telrci lptanya tujuan pelmbellajaran 

                                                           
37
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e. Ellelmeln Gamel Eldukasi l 

Melnurut Alshammari l telrdapat 6 ellelmeln gamel yang dapat 

di ltelrapkan pada gamel eldukasi l, yai ltu :
40

 

1) Badgel,  

Melrupakan suatu lambang khusus yang di lbelri lkan telrhadap pelselrta 

di ldi lk yang tellah belrhasi ll melnye llelsai lkan suatu tugas. 

2) Relward 

Melrupakan i lmbalan bagi l pelselrta di ldi lk yang tellah belrhasi ll 

melnye llelsai lkan suatu tugas. 

3) Poi lnt 

Melrupakan selsuatu yang di ldapatkan pelselrta di ldi lk selti lap melmbuat 

kelmajuan dalam pelmbellajaran. 

4) Tilmmelr 

Melrupakan suatu tugas harus di lbelri l pelngaturan batasan waktu 

pelselrta di ldi lk dalam melnye llelsai lkannya. 

5) Lelvell 

Melrupakan ti lngkatan pelselrta di ldi lk belrdasarkan pelmahaman dalam 

pelmbellajaran. 

6) Leladelrboard 

Melrupakan papan pelri lngkat yang melnampi llkan nama pelselrta di ldi lk 

dari l ni llai l yang telrti lnggi l. 

f. Kellelbi lhan dan Kelkurangan Gamel Eldukasi l 

Kellelbi lhan dan kelkurangan gamel eldukasi l melnurut Ari lelf Sadi lman 

yai ltu:
41

 

1) Kellelbi lhan gamel eldukasi l, yai ltu: 

a) Silswa dapat lelbi lh belri lntelraksi l dan belrpelran langsung dalam 

pelmbellajaran 

b) Silswa celndelrung lelbi lh mudah melmahami l matelri l telrselbut 
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22 
 

 

 

c) Silswa akan akti lf dalam pelmbellajaran 

d) Melnci lptakan suasana pelmbellajaran yang melnyelnangkan, gelmbi lra, 

dan celri la 

e) Melmudahkan guru dalam melmbantu si lswa untuk melni lngkatkan 

selmangat bellajar 

2) Kelkurangan gamel eldukasi l, yai ltu: 

a) Melmbutuhkan waktu lelbi lh lama, karelna ti ldak selmua si lswa celpat 

melmahami l cara melnjalankan gamel 

b) Guru lelbi lh elkstra dalam pelngkondi lsi lan si lswa agar kellas teltap 

kondusi lf 

c) Kelndala jari lngan yang kurang stabi ll akan melmpelngaruhi l jalannya 

prosels pelmbellajaran 

4. Aljabar 

a. Pelngelrti lan Aljabar 

Aljabar melrupakan cabang i llmu matelmati lka yang melnggunakan 

tanda-tanda atau huruf-huruf yang melwaki lli l bi llangan yang bellum 

di lkeltahui l.
42

 Aljabar bi lasanya di lgunakan untuk melnye llelsai lkan suatu 

pelrmasalahan di l belrbagai l bi ldang studi l, selpelrti l matelmati lka. 

b. Belntuk-Belntuk Aljabar 

Belntuk aljabar melrupakan belntuk opelrasi l hi ltung yang telrdi lri l atas 

satu atau belbelrapa suku yang melli lbatkan huruf untuk melwaki lli l billangan 

yang bellum di lkeltahui l. Contoh belntuk aljabar, antara lai ln 4b, -2pq, 3m – 

n, 2x – 3y.
43

 

c. Unsur-Unsur Aljabar 

Ada 5 unsur-unsur dalam aljabar yai ltu:
44
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1) Vari labell 

Melrupakan lambang pelngganti l suatu bi llangan yang bellum 

di lkeltahui l ni llai lnya delngan jellas. Vari labell bi lasanya di llambangkan 

delngan huruf kelci ll, yai ltu a, b, c, ......, atau z 

2) Koelfi lsi leln 

Melrupakan ni llai l bi llangan yang telrleltak di ldelpan vari labell. 

Contohnyaa : 

a) 2x, 2 melrupakan koelfi lsi leln dari l 2x.  

b) 3y, 3 melrupakan koelfi lsi leln dari l 3y. 

c) 4z, 4 melrupakan koelfi lsi leln dari l 4z. 

3) Konstanta melrupakan selmua bi llangan yang tildak melmpunyai l 

vari labell. Contohnya : 20, 24, 26, ......, dst 

4) Faktor melrupakan bi llangan yang melmbagi l habi ls suatu bi llangan lai ln. 

5) Suku melrupakan bagi lan dari l belntuk aljabar yang di lpi lsahkan delngan 

tanda “+” atau “-“. Contohnya : 4x + 5y. Suku dari l 4x + 5y ada 2 yai ltu 

4x dan 5y.  

d. Opelrasi l Aljabar 

Opelrasi l dalam aljabar di lbagi l melnjadi l 5, yai ltu:
45

 

1) Opelrasi l pelnjumlahan belntuk aljabar 

Pelnjumlahan belntuk aljabar hanya dapat di llakukan pada suku-

suku seljelni ls. Olelh karelna i ltu, opelrasi l pelnjumlahan belntuk aljabar 

di llakukan delngan cara melngellompokkan suku seljelni ls. Opelrasi l 

pelnjumlahan i lni l melnggunakan si lfat di lstri lbutilf pelrkali lan telrhadap 

pelnjumlahan. 

2) Opelrasi l pelngurangan belntuk aljabar 

Pelngurangan belntuk aljabar hanya dapat di llakukan pada suku-

suku seljelni ls. Olelh karelna i ltu, opelrasi l pelngurangan belntuk aljabar 

di llakukan delngan cara melngellompokkan suku seljelni ls. Opelrasi l 
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pelngurangan i lni l melnggunakan si lfat di lstri lbutilf pelrkali lan telrhadap 

pelngurangan. 

3) Opelrasi l pelrkali lan belntuk aljabar 

Opelrasi l pelrkali lan belntuk aljabar dapat melnggunakan si lfat 

di lstri lbutilf. Opelrasi l pelrkali lan belntuk aljabar i lni l di lbagi l melnjadi l 3, 

yai ltu: 

a) Pelrkali lan selbuah bi llangan delngan suku dua 

Jilka k, a, b bi llangan relal dan x, y vari labell, belrlaku aturan 

belri lkut.  

k(ax ± by) = kax ± kby 

b) Pelrkali lan suku satu delngan suku dua 

Jilka a, b bi llangan relal dan x, y, z vari labell, belrlaku aturan 

belri lkut.  

x(ay ± bz) = axy ± bxz 

c) Pelrkali lan suku dua dan suku dua 

Jilka a, b bi llangan relal dan x varilabell belrlaku aturan belri lkut.  

(x + a)(x + b) = x
2 

+ (a + b)x + a 

Jilka a, b, c, d bi llangan relal dan x vari labell belrlaku aturan 

belri lkut.  

(ax + b)(cx +d) = (ac)x
2 
+ (ad + bc)x + bd 

4) Opelrasi l pelmbagi lan belntuk aljabar 

Pelmbagi lan belntuk aljabar di llakukan delngan cara melmbagi l 

bi llangan delngan bi llangan dan vari labell delngan vari labell.  

 

B. Penelitian Terkait 

Pelnelli li ltilan i lni l melmuat telntang pelnelli lti lan yang rellelvan yang pelrnah 

di ltelli ltil selbellumnya. Dalam hal i lni l pelnelli lti lan telrkai lt akan melnjadi l dasar 

pelmi lki lran dalam pelnyusunan pelnelli lti lan i lni l. Belri lkut ilni l yang dapat di ljadi lkan 

kaji lan pustaka pada pelnelli ltilan i lni l adalah : 

Pelrtama, belrdasarkan skri lpsi l Elngla Sandri l Lusti l delngan judul, 

“Pelngelmbangan Meldi la Pelmbellajaran Gamel Eldukasi l Matelmati lka pada Matelril 
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Pelrkali lan Di lkellas 3 Selkolah Dasar delngan Melnggunakan Adobel Flash CS6”.  

Pelnelli lti lan telrselbut belrtujuan untuk melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran 

belrupa gamel eldukasi l dalam prosels bellajar melngajar delmi l telrcapai lnya hasi ll 

bellajar yang lelbi lh bai lk. Dalam skri lpsi l telrselbut di ldapatkan hasi ll bahwa gamel 

eldukasi l di lnyatakan sangat elfelkti lf untuk di lgunakan, delngan hasi ll ujil elfelkti lfi ltas 

dari l selpuluh orang si lswa yai ltu 85,2.
46

 Pelrsamaan antara pelnelli lti lan yang 

di llakukan olelh Elngla Sandri l Lusti l delngan pelnelli lti lan yang di llakukan olelh 

pelnuli ls yai ltu sama-sama melngelmbangkan gamel eldukasi l selbagai l meldi la 

pelmbellajaran dalam prosels bellajar melngajar, seldangkan pelrbeldaannya telrdapat 

pada matelri l yang di lgunakan. Matelri l yang di langkat dalam skri lpsi l Elngla Sandri l 

Lusti l yai ltu Pelrkali lan seldangkan matelri l yang di langkat olelh pelnuli ls yai ltu 

Aljabar. 

Keldua, belrdasarkan skri lpsi l Mai lfa Munsyai lla Putri l delngan judul, 

“Pelngelmbangan Gamel Eldukasi l Belrbasi ls Androi ld Melnggunakan Construct 2 

untuk Melni lngkatkan Mi lnat Bellajar Silswa pada Matelri l Pelluang Kellas VIlIlIl 

SMP”. Pelnelli ltilan telrselbut belrtujuan untuk melngelmbangkan kuali ltas gamel 

eldukasi l belrbasi ls androi ld dalam melni lngkatkan mi lnat bellajar si lswa. Dalam 

skri lpsi l  telrselbut pelnelli lti l mellakukan uji l kelvali ldi ltas untuk melngeltahui l kuali ltas 

gamel eldukasi l pada pelmbellajaran, delngan hasi ll pelrselntasel kelvali ldan yai ltu 

84,61% belrkatelgori l cukup vali ld.
47

 Pelrsamaan antara pelnelli lti lan yang di llakukan 

olelh Mai lfa Munsyai lla Putril delngan pelnelli lti lan yang di llakukan olelh pelnuli ls 

yai ltu sama-sama melngelmbangkan gamel eldukasi l delngan mellakukan uji l 

vali ldasi l, seldangkan pelrbeldaannya telrdapat pada matelri l dan vari labell yang 

di lgunakan. Matelri l yang di langkat dalam skri lpsi l Mai lfa Munsyai lla Putri l yai ltu 

Pelluang seldangkan matelri l yang di langkat olelh pelnuli ls yai ltu Aljabar. Vari labell 

yang di lgunakan dalam skri lpsi l Mai lfa Munsyai lla Putri l yai ltu Mi lnat Bellajar 
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seldangkan vari labell yang di lgunakan pelnuli ls yai ltu Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls. 

Kelti lga, pelnelli ltilan skri lpsi l Ilrvan Suli lstilawan delngan judul, 

“Pelngelmbangan Apli lkasi l Gamel Eldukasi l belrbasi ls Eltnomatelmati lka untuk 

Melmfasi lli ltasil Pelmahaman Konselp pada Matelri l Li lngkaran”. Pelnelli lti lan 

telrselbut belrtujuan untuk melngelmbangkan apli lkasi l gamel eldukasi l belrbasi ls 

eltnomatelmati lka untuk melmfasi lli ltasi l pelmahaman konselp. Dalam skri lpsil 

telrselbut pelnelli lti l melngelmbangkan gamel eldukasi l untuk mellatilh pelmahaman 

konselp, delngan hasi ll dari l pelrselntasel relspon si lswa selbelsar 91% delngan 

katelgori l sangat bai lk.
48

 Pelrsamaan antara pelnelli lti lan yang di llakukan olelh Ilrvan 

Sulilsti lawan delngan pelnelli lti lan yang di llakukan olelh pelnuli ls yai ltu sama-sama  

melngelmbangkan gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbellajaran, seldangkan 

pelrbeldaannya telrdapat pada matelri l dan vari labell yang di lgunakan. Matelri l yang 

di langkat dalam skri lpsi l Ilrvan Suli lsti lawan yai ltu Li lngkaran seldangkan matelri l 

yang di langkat olelh pelnuli ls yai ltu Aljabar. Vari labell yang di lgunakan pelnuli ls 

dalam skri lpsi l Ilrvan Suli lstilawan yai ltu Pelmahaman Konselp dan vari labell yang 

di lgunakan pelnuli ls yai ltu Keltrampi llan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls. 

 

C. Kerangka Berpikir 

Telknologi l di lmasa selkarang belrkelmbang delngan sangat pelsat. Banyak 

yang telrpelngaruh delngan pelrkelmbangan telknologi l, salah satunya pelselrta di ldi lk. 

Pelselrta di ldi lk melnjadi l lelbi lh suka belrmai ln gamel dari lpada bellajar, hal telrselbut 

melmbuat pelndi ldi lkan selmaki ln telrti lnggal dan relndahnya kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmatils. Kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls melrupakan kelmampuan 

dalam berfikir yang melibatkan kegiatan menganalisis, menyintesa, dan 

mengevaluasi konsep.
49

 Hal i lni l di lkarelnakan selselorang yang melmi llilkil 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls yang bai lk akan mudah bagi l selselorang dalam 
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melngi lkuti l prosels pelmbellajaran. Olelh karelna i ltu, sangat pelnti lng bagi l selselorang 

untuk melmi llilki l kelmampuan  belrfi lki lr kri lti ls seljak awal pelmbellajaran.  

Adapun hasi ll obselrvasi l kel SMPN 2 Purbali lngga pada tanggal 15 

Delselmbelr 2022 delngan melwawancarai l salah satu guru matelmati lka yang 

melngampu kellas VIlIl yai ltu Ilbu Meli llani l Suli lstyori lni l, S.Pd. melnyatakan bahwa 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls yang di lmi lli lki l si lswa masi lh relndah. Hal i ltu 

di lbuktilkan belrdasarkan tels pelndahuluan yang tellah pelnelli lti l lakukan pada 

tanggal 11 Meli l 2023 di lkellas 7C delngan jumlah 32 si lswa di ldapatkan hasi ll 

bahwa ni llai l rata-rata tels kelmampuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls si lswa adalah 

selbelsar 47,05%. Kelti lka silswa di lbelri l soal telrkai lt pelrmasalahan matelmati lka, 

rata-rata si lswa masi lh bi lngung dalam melmahami l konselp dan melnelntukan 

rumus. Sellai ln i ltu, si lswa juga masi lh bi lngung dalam melnghi ltung selhi lngga si lswa 

ti ldak bi lsa melmelcahkan pelrmasalahan matelmati lka. Salah satu cara untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa adalah delngan 

melnggunakan meldi la pelmbellajaran yang telpat. Meldi la pelmbellajaran telrselbut 

dapat melmudahkan si lswa untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls si lswa. Belrdasarkan delngan adanya pelrmasalahan telrselbut, maka 

meldi la pelmbellajaran yang telpat adalah delngan melnggunakan meldi la Game l 

Eldukasi l. Gamel i lni l dapat di ljadi lkan selbagai l alat bantu dalam prosels 

pelmbellajaran si lswa di lmana nanti lnya si lswa bi lsa belrmai ln sambi ll bellajar. 

Belrdasarkan hasi ll wawancara telrhadap si lswa kellas 7C, yai ltu Asyi lfa, Fi ldhan, 

Gi lbran, Hai ldar, Ki lrani l, Lelti lsya, Relstu, Rosi lta, Ulfa, dan Zaski la melnyatakan 

bahwa rata-rata si lswa lelbi lh telrtari lk untuk belrmai ln gamel dari lpada untuk bellajar 

matelmati lka.  

Gamel eldukasi l melrupakan selbuah pelmbellajaran yang melmadukan antara 

matelri l dan pelrmai lnan. Gamel eldukasi l dapat melnjadi l meldi la pelmbellajaran yang 

melnye lnangkan dan melmbuat anak lelbi lh telrmoti lvasi l dalam melngi lkutil 

pelmbellajaran. Apalagi l matelri l yang di lsampai lkan adalah matelri l matelmati lka. 

Delngan adanya gamel eldukasi l ilni l melmbuat suasana bellajar lelbi lh 

melnye lnangkan. Maka dari l i ltu, pelnelli lti l telrtari lk untuk mellakukan pelnelli lti lan 

pelngelmbangan gamel eldukasi l. Pelnelli lti lan i lni l di llakukan untuk melngeltahui l 
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vali ldi ltas dan elfelkti lfi ltas gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan untuk melni lngkatkan 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls pelselrta di ldi lk delngan matelri l Aljabar kellas 

VIlIl. Matelri l telrselbut di lpi llilh belrdasarkan hasi ll obselrvasi l dan hasi ll tels 

pelndahuluan yang sudah di llakukan pada kellas yang sudah pelrnah mellelwatil 

matelri l telrselbut.  

 

D. Hipotesis 

Hi lpotelsi ls adalah suatu jawaban yang belrsi lfat selmelntara pada rumusan 

masalah suatu pelnelli lti lan yang sudah di lnyatakan dalam pelrnyataan.
50

 

Dalam pelnelli lti lan i lni l telrdapat dua hi lpotelsi ls atau jawaban selmelntara dari l 

rumusan masalah, yai ltu: 

1. H0   : Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar  ti ldak vali ld. 

H1    : Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar vali ld. 

2. H0    : Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar ti ldak elfelkti lf 

untuk melnilngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa kellas 

VIlIl di l SMP Nelgelri l 2 Purbali lngga. 

H1    : Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar elfelkti lf untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa kellas VIlIl di l 

SMP Nelgelri l 2 Purbali lngga. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Model Pengembangan 

Pelnelli lti lan yang di llakukan dalam pelnelli lti lan i lni l yai ltu pelnelli lti lan 

pelngelmbangan atau Relselarch and Delvellopmelnt (R&D). Meltodel pelnelli lti lan 

pelngelmbangan melrupakan meltodel pelnelli lti lan delngan melngelmbangkan suatu 

produk dan melnguji l kelelfelkti lfannya. Pelnelli lti lan jelni ls i lni l melmi lli lki l si lfat 

longiltudilnal atau dalam arti l lai ln yai ltu belrtahap, karelna untuk melngelmbangkan 

produk telrtelntu harus melnganali lsi ls kelbutuhan yang di lpelrlukan selrta untuk 

melnguji l kelelfelkti lfannya melnggunakan pelnelli lti lan.
51

 

Dalam pelnelli lti lan i lni l, pelnelli lti l mellakukan pelngelmbangan meldi la gamel 

eldukasi l yang belrtujuan untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls silswa. Modell pelngelmbangan yang di lgunakan dalam pelnelli lti lan ilnil 

adalah modell ADDIlEl atau Analysi ls, Delsi lgn, Delvellopmelnt, Ilmplelmelntati lon, 

dan Elvulati lon.
52

 Modell pelngelmbangan i lni l di lgunakan untuk melmbangun 

prosels pelmbellajaran delngan tahapan dasar dalam pelngelmbangan produk.
53

 

 

B. Prosedur Pengembangan 

Dalam pelnelli lti lan i lni l, modell pelngelmbangan yang di lgunakan adalah 

modell pelngelmbangan ADDIlEl (Analysi ls, Delsi lgn, Delvellopmelnt, 

Ilmplelmelntati lon, Elvaluaton). Tahapan-tahapan dalam modell pelngelmbangan i lnil 

yaitu: 
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1. Tahap Analysi ls (Anali lsi ls) 

Pada tahap i lni l yai ltu melnganali lsi ls pelngelmbangan meldi la atau bahan 

ajar dan tujuan dalam pelmbellajaran.
54

 Anali lsi ls yang di llakukan pada 

pelnelli lti lan i lni l yai ltu delngan melwawancarai l guru matelmati lka kellas VIlIl SMP 

Nelgelri l 2 Purbali lngga yai ltu Mai llani l Sulilstyori lni l, S.Pd. Hasill yang di lpelrolelh 

dari l wawancara yai ltu, bellum adanya meldi la pelmbellajaran yang dapat 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa. Untuk melngatasil 

pelrmasalahan telrselbut maka pelnelli lti l melngelmbangkan meldi la pelmbellajaran 

gamel eldukasi l pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmati ls silswa kellas VIlIl. 

2. Tahap Delsi lgn (Pelrancangan) 

Tahap Delsi lgn atau tahap pelrancangan yai ltu tahap untuk melnelntukan 

struktur si lstelm program, gaya, tampi llan, dan kelbutuhan program untuk 

matelri l.
55

 Pada tahap i lni l pelnelli lti l melrancang delsi lgn selbagai l belri lkut: 

a. Melmbuat kelrangka gamel eldukasi l yang akan di lgunakan selbagai l meldi la 

pelmbellajaran. 

b. Melnelntukan melnu pada apli lkasi l gamel eldukasi l yang akan di lbuat dan 

di lgunakan selbagai l meldi la pelmbellajaran. 

c. Melnyi lapkan matelri l yang akan di lkai ltkan delngan gamel eldukasi l dan dapat 

untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa. 

Relfelrelnsi l yang di lgunakan pelnelli lti l untuk melnyusun matelri l yai ltu delngan 

buku, jurnal, dan selbagai lnya. 

3. Tahap Delvellopmelnt (Pelngelmbangan) 

Tahap Delvellopmelnt atau tahap pelngelmbangan melrupakan tahap yang 

belri lsi l telntang relali lsasi l dari l rancangan produk atau bahan ajar. Pada tahap 

i lni l, rancangan yang tellah di lbuat di lrelali lsasi lkan dalam produk pelngelmbangan 

bahan ajar yang si lap untuk di lilmplelmelntasi lkan selsuai l delngan tujuan yang 

                                                           
54

 Rahmat Arofah Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE Model”, 

HALAQA: Iislamic Education Journal, 3.1 (2019), hlm. 36. 
55

 Khoerul Anafi, "Pengembangan Media Pembelajaran Model ADDIE", Jurnal 

Pendidikan, Vol 9.No 4 (2021). 



31 
 

 
 

i lngi ln di lcapai l.
56

 Pada tahap i lni l, hasi ll pelngelmbangan melmi lli lki l dua belntuk 

apli lkasi l yai ltu apli lkasi l androi ld (.apk) dan apli lkasi l komputelr (.elxel). 

4. Tahap Ilmplelmelntati lon (Pellaksanaan) 

Pada tahap i lni l yai ltu uji l coba telrhadap meldi la pelmbellajaran gamel 

eldukasi l yang tellah di lkelmbangkan.
57

 Produk yang tellah di lkelmbangkan harus 

di lujil cobakan telrlelbi lh dahulu, yai ltu : 

1) Uji l Ahli l Matelri l 

Selbellum di luji l cobakan kelpada pelselrta di ldi lk, maka telrlelbi lh dahulu i lsi l 

matelri l dan soal-soal aljabar yang akan di lgunakan dalam gamel eldukasil 

harus di lvali ldasi l telrlelbi lh dahulu olelh ahlil matelri l apakah produk sudah 

melncakupi l selbagai l meldi la pelmbellajaran atau bellum. Ahli l matelri l yang 

di lmaksud adalah Doseln Tadri ls Matelmati lka UIlN Prof. K.H. Sailfuddi ln 

Zuhri l Purwokelrto. 

2) Uji l Ahli l Meldi la 

Sellai ln di lujilkan kelpada ahli l matelri l, kelmudi lan produk yang 

di lkelmbangkan juga harus di lujil cobakan kelpada ahli l meldi la. Ahli l meldi la 

i lni l belrpelran untuk melmvali ldasi l delsai ln meldi la yang di lkelmbangkan olelh 

pelnelli lti l apakah sudah melmelnuhi l standar delsai ln yang ada pada game l 

eldukasi l atau bellum. Ahli l meldi la yang di lmaksud adalah Doseln UIlN Prof. 

K.H. Sai lffudi ln Zuhri l Purwokelrto. Aspelk yang di lni llai l olelh ahli l meldi la 

melncakup tampi llan, tuli lsan, selrta kellayakan selbagai l selbuah gamel 

eldukasi l. Hasi ll vali ldasi l yang di llakukan olelh ahli l meldi la belrupa kri lti lk dan 

saran yang nanti lnya akan di lgunakan untuk melmpelrbai lki l gamel eldukasil 

telrselbut selbellum di luji l cobakan kelpada pelselrta di ldi lk. 

3) Uji l Coba Kellompok Kelci ll 

Seltellah produk di lvali ldasi l olelh para ahli l, sellanjutnya produk telrselbut 

di lujil cobakan telrlelbi lh dahulu kelpada kellompok kelci ll. Uji coba kelompok 

kecil yang dimaksud adalah kelas VIII A dengan jumlah 15 siswa. Hal 
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telrselbut di llakukan untuk melngeltahui l apakah produk tellah melmelnuhi l 

aspelk kelvali ldan dan kelhasi llgunaan. 

4) Uji l Coba Lapangan  

Seltellah hasi ll dari l ujil coba kellompok kelci ll sudah melndapatkan 

kelvali ldan dan kelhasi llgunaan kelmudi lan di llanjutkan uji l coba lapangan. 

Uji coba lapangan yang dimaksud adalah kelas VII D dengan jumlah 34 

siswa. Pelnelli lti l melnelrapkan uji l coba lapangan delngan tujuan untuk 

melngeltahui l relspon pelselrta di ldi lk dan kelelfelkti lfan gamel eldukasi l selbagai l 

meldi la pelmbellajaran yang di lgunakan dalam melni lngkatkan kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Untuk melngeltahui l pelngaruh telrhadap 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmatils si lswa, maka si lswa di lbelri l preltelst 

selbellum melnggunakan produk gamel eldukasi l dan si lswa juga di lbelril 

posttelst seltellah si lswa melnggunakan produk belrupa gamel eldukasi l. 

5. Tahap Elvulatilon (Pelni llai lan) 

Tahap elvaluasi l i lni l melrupakan tahap telrakhi lr pada modell pelngelmbngan 

ADDIlEl. Tahap i lni l melrupakan suatu prosels yang di llakukan untuk 

melmbelri lkan pelni llai lan telrhadap produk yang tellah di lkelmbangkan untuk 

meldi la pelmbellajaran.
58

 Pada tahap i lni l, pelnelli ltil melnggunakan elvulasi l selcara 

surmati lf delngan tujuan agar pelnelli lti l dapat melngelvaluasi l selcara melnyelluruh 

telrhadap produk yang tellah di lkelmbangkan dan di luji l coba. 

Produk yang tellah di luji l coba nanti lnya akan melndapatkan relspon. Daril 

relspon telrselbut, akan ada dua kelmungki lnan, yai ltu: 

1) Jilka produk yang tellah di lkelmbangkan dan di luji l coba kelpada si lswa dan 

vali ldator melndapatkan relspon yang bai lk dan layak untuk di lgunakan, 

maka pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l sudah melncapail 

tahap akhi lr. 

2) Jilka produk yang tellah di lkelmbangkan dan di luji l coba kelpada si lswa dan 

vali ldator bellum melndapatkan relspon yang bai lk dan bellum layak untuk 

                                                           
58

 Rahmat Arofah Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE Model”, 

HALAQA: Iislamic Education Journal, 3.1 (2019), hlm. 37. 



33 
 

 
 

di lgunakan, maka pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pelrlu 

di lpelrbai lki l lagi l agar melndapatkan hasi ll yang lelbi lh bai lk lagi l. 

 

C.  Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian  

Pelnelli ltian ini dilakukan di l SMP Nelgelri l 2 Purbali lngga yang beralamat di 

Jalan Letkol Isdiman 194, Bancar, Kec. Purbalingga, Kab. Purbalingga, 

Jawa Tengah. Alasan peneliti memilih lokasi di SMP Negeri 2 Purbalingga 

adalah : 

a. Belum pernah ada penelitian terkait dengan tema peneliti yang dilakukan 

di SMP Negeri 2 Purbalingga. 

b. Terlihat belum adanya media pembelajaran yang diterapkan di SMP 

Negeri 2 Purbalingga. 

2. Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada tahun pelajaran 2022/2023 semester 

genap yaitu pada tanggal 19 September 2023 sampai dengan 19 Oktober 

2023. Adapun tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini dibagi menjadi 

beberapa tahap, yaitu : 

a. Melaksanakan observasi pendahuluan di tempat penelitian pada tanggal 

11 – 16 Mei 2023. 

b. Menyusun instrumen yang akan diujikan kepada responden (objek) 

penelitian. 

c. Memberikan surat ijin riset individual kepada kepala SMP Negeri 2 

Purbalingga dan menyusun jadwal penelitian bersama guru mapel 

matematika pada tanggal 18 September 2023 

d. Melaksanakan pengujian test kepada kelas VIII A pada tanggal 19 

September 2023. 

e. Melaksanakan pengujian pretest kepada kelas VII C dan VII D pada 

tanggal 20 – 21 September 2023. 

f. Melaksanakan pengujian posttest kepada kelas VII C dan VII D pada 

tanggal 4 – 5 Oktober 2023. 
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g. Setelah semua data terkumpul, peneliti menganalisis hasil penelitian. 

 

D. Populasi dan Sampel Penelitian 

1. Populasi l Pelnellilti lan 

Populasi l adalah wi llayah gelnelrali lsasi l yang telrdi lri l atas obye lk/subye lk yang 

melmpunyai l kuali ltas dan karatelri lsti lk telrtelntu yang di lteltapkan olelh pelnelli ltil 

untuk di lpellajari l dan kelmudi lan di ltari lk kelsi lmpulannya.
59

 Populasil dalam 

pelnelli lti lan i lni l adalah selluruh si lswa kellas VIlIl di l SMP Nelgelri l 2 Purbali lngga 

yang telrdi lri l dari l 8 kellas delngan total 264 si lswa. 

2. Sampell Pelnelli lti lan 

Sampell adalah bagi lan dari l jumlah dan karatelri lsti lk yang di lmi lli lki l olelh 

populasi l telrselbut.
60

 Pada pelnelli lti lan yang di llakukan olelh pelnelli lti l telrdapat 

jumlah populasil 264 si lswa. Sampell pelnelli lti lan i lnil melnggunakan telkni lk 

sampli lng. Telkni lk sampli lng adalah suatu telkni lk pelngelmbi llan sampell. Untuk 

melnelntukan sampell pelnelli lti lan, telrdapat belrbagai l telkni lk yang dapat 

di lgunakan. Akan teltapi l pada pelnelli lti lan i lni l, melnggunakan telkni lk si lmplel 

random sampli lng yang melrupakan telkni lk melngambi ll sampell selcara acak 

tanpa melmpelrhati lkan strata yang ada dalam populasi l.
61

 Untuk cara 

pelngambi llan sampellnya, selluruh kellas VIlIl di ltuli ls dalam kelrtas kelmudi lan 

di llakukan pelngundi lan untuk melnelntukan kellas mana saja yang akan 

di lgunakan dalam pelnelli ltan. Sampell yang di lbutuhkan ada dua kellas, satu 

kellas selbagai l kellas kontrol dan satunya lagi l selbagai l kellas elkspelri lmeln. 

 

E. Jenis Data 

Karelna pelnelli lti lan yang di llakukan pelnelli lti l i lni l adalah pelnelli lti lan 

pelngelmbangan (R&D). Pelnelli lti lan pelngelmbangan melrupakan meltodel 

pelnelli lti lan yang di lgunakan untuk melnghasi llkan suatu produk telrtelntu dan 
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melnguji l kelelfelkti lfan suatu produk telrselbut.
62

 Maka dalam pelnelli lti lan ilnil 

melnggunakan dua macam data yai ltu data kuanti ltati lf dan data kuali ltati lf. Pada 

pelnelli lti lan i lni l, data kuanti ltatilf di lpelrolelh dari l hasi ll Preltelst dan Posttelst si lswa. 

Seldangkan data kuali ltati lf di lpelrolelh dari l kri lti lk dan saran dari l vali ldator dan 

si lswa. 

 

F. Teknik Pengumpulan Data 

Telkni lk pelngumpulan data dalam pelnelli lti lan i lni l, yai ltu:
63

 

1. Wawancara 

Wawacara adalah telkni lk pelngumpulan data yang di lgunakan apabi lla 

pelnelli lti l ilngi ln mellakukan studil pelndahuluan untuk melnelmukan 

pelrmasalahan yang dapat di lgunakan untuk pelnelli ltilan. Pelnelli lti l mellakukan 

wawancara untuk melngeltahui l data yang di lbutuhkan dalam mellakukan 

pelnelli lti lan dan pelngelmbangan. Wawancara di llakukan telrrhadap guru 

matelmati lka kellas VIlIl. 

2. Obselrvasi l 

Obselrvasi l adalah meltodel pelngumpulan data yang di lgunakan untuk 

melmpelrolelh data pelnelli lti lan mellalui l pelngamatan dan pelngi lndraan. Pelnelli lti l 

mellakukan obselrvasi l delngan melli lhat langsung pelselrta di ldi lk melngelrjakan 

tugas kelti lka pelmbellajaran belrlangsung 

3. Kui lsi lonelr (Angkelt) 

Kui lsi lonelr adalah telkni lk pelngumpulan data yang melmbelri lkan suatu 

pelrtanyaan/pelrnyataan selcara telrtuli ls kelpada relspondeln. Pelnelli lti l 

melnggunakan angkelt lelmbar vali ldasi l dan angkelt kelmelnari lkan. 

4. Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Tels adalah telkni lk pelngumpulan data belrupa pelmbelri lan soal yang harus 

di lkelrjakan olelh subjelk. Tels di llakukan telrhadap pelselrta di ldi lk selcara 2 kali l, 
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yai ltu selbellum mellakukan ujil coba produk (preltelst) dan yang keldua yai ltu 

selsudah mellakukan uji l coba produk (posttels). 

5. Dokumelntasi l 

Dokumelntasi l melrupakan telkni lk pelngumpulan data selbagai l pellelngkap 

dari l data obselrvasi l, wawancara, dan tels yang tellah dillakukan. Dokumelntasi l 

i lni l dapat belrupa tuli lsan, gambar, vi ldi lo, atau karya lai lnnya dari l objelk yang 

di ltelli ltil.
64

 Pada pelnelli lti lan ilni l, dokumelntasi l yang dilgunakan yai ltu belrupa 

gambar, tuli lsan, dan karya atau hasi ll pelngelmbangan. 

 

G. Instrumen Penelitian 

Ilnstrumeln pelnelli lti lan melrupakan suatu alat bantu yang dapat di lgunakan 

olelh pelnelli lti l untuk melngumpulkan data agar lelbi lh jellas dan melmpelrmudah 

pelnelli lti l.
65

 Pada pelnelli lti lan ilni l, pelnelli lti l melnggunakan belbelrapa i lnstrumeln, 

di lantaranya yai ltu: 

1. Lelmbar Wawancara  

Lelmbar wawancara belri lsi l belbelrapa pelrtanyaan yang akan di ltanyakan 

pelnelli lti l pada saat wawancara telrhadap guru matelmati lka kellas VIlIl 

di llakukan. 

2. Lelmbar Vali ldasi l 

Lelmbar vali ldasi l adalah lelmbar yang di lgunakan olelh pelnelli lti l untuk 

melngeltahui l hasi ll uji l vali ldasi l produk pada saat di llakukan uji l ahli l matelri l dan 

uji l ahlil meldi la.
66

 Telrdapat 2 lelmbar vali ldasi l yai ltu lelmbar vali ldasi l ahli l matelril 

dan ahli l meldi la. Selti lap pelrtanyaan pada lelmbar vali ldasi l melmi lli lkil 5 pi lli lhan 

jawaban di lmana selti lap jawaban melmi lli lki l skor yang belrbelda, yai ltu:
67
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Tabell 1. Pelnskoran Pi lli lhan Jawaban 

Skor Pilihan Jawaban 

5 Sangat Bai lk 

4 Bai lk 

3 Cukup Bai lk 

2 Kurang Bai lk 

1 Ti ldak Bai lk 

 

3. Angkelt Kelmelnari lkan  

Angkelt i lni l di lgunakan olelh pelnelli lti l untuk melngeltahui l ti lngkat 

kelmelnari lkan produk pada saat uji l coba telrhadap si lswa dan guru matelmati lka 

kellas VIlIl.  

4. Buti lr-buti lr Soal 

Buti lr-buti lr soal i lni l di lgunakan untuk melngeltahui l kelmampuan belrfi lki lr 

kri lti ls matelmatils si lswa kellas VIlIl. Buti lr-buti lr soal i lni l dilbelri lkan selcara 2 kali l, 

yang pelrtama kelti lka preltelst atau selbellum mellakukan uji l coba produk dan 

yang keldua di lbelri lkan kelti lka posttelst atau seltellah di llakukan uji l coba produk. 

 

H. Uji Instrumen Penelitian 

Ilnstrumeln pelnelli lti lan i lni l telrkai lt telntang soal-soal yang akan di lbelri lkan 

kelpada si lswa dalam mellakukan uji l coba gamel eldukasi l i lni l  harus di luji l telrlelbi lh 

dahulu. Uji l yang di lgunakan untuk melnguji l soal-soal i lni l adalah uji l vali ldi ltas dan 

uji l relabi lli ltas. 

1. Uji l Vali ldi ltas  

Vali ldi ltas melrupakan suatu produk yang di lhasi llkan dari l suatu vali ldasi l. 

Vali ldasi l juga di larti lkan selbagai l suatu prosels yang di llakukan olelh pelngujil 

untuk melngumpulkan data selcara elmpi lri ls agar dapat melnghasi llkan 

kelsi lpulan dari l skor i lnstrumeln. Seldangkan vali ldi ltas i ltu melrupakan suatu alat 

ukur yang dapat di lgunakan untuk melngukur objelk yang tellah di lukur. Jadi l, 
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uji l vali ldiltas melrupakan suatu alat yang di lgunakan delngan tujuan untuk 

melnguji l sah ti ldaknya suatu pelrtanyaan atau pelrnyataan dalam pelnelli lti lan.
68

 

untuk melngeltahui l kelteltapan selti lap buti lr/i ltelm i lnstrumeln. Rumus yang 

di lgunakan olelh pelnelli lti l, yai ltu:
69

 

    
  ∑    (∑ )(∑ )

√*  ∑    (∑ ) +* ∑   (∑ ) +
 

 

Keltelrangan : 

                      = koelfi lsi leln vali ldi ltas i ltelm 

                          = jumlah relspondeln 

                           = skor i ltelm  

                           = skor total 

Hasi ll vali ldi ltas i lnstrumelnt kelmudi lan di li lntelrpreltasi lkan delngan 

melnggunakan tolak ukur i lntrelpreltasi l delrajat vali ldi ltas i lnstrumelnt 

belrdasarkan kri ltelri la melnurut Gui llford:
70

 

Tabell 2. Kri ltelri la Ilntelrpreltasi l Vali ldi ltas Ilnstrumeln 

Koelfi lsi leln Korellasi l Ilntelrpreltasi l 

                 Sangat Ti lnggi l 

                 Ti lnggi l 

                 Seldang 

                 Relndah 

          Sangat Relndah 

 

Dalam pelnelli lti lan i lni l, pelnelli lti l melndapatkan hasi ll uji l vali ldiltas i lnstrumelnt 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls delngan bantuan apli lkasi l SPSS velrsi l 

                                                           
68

 Budi Darma, Stastika Penelitian Menggunakan SPSS (Guepedia, 2021). 
69

 Marianne, Dasar-dasar Stastika, (Surabaya: Scopindo, 2021), hlm. 178. 
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 Lestari dan Yudhanegara, Penelitian Pendidikan Matematika, (Bandung: PT Refika 

Aditama, 2015), hlm 193.  
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25. Belri lkut hasi ll uji l vali ldi ltas i lnstrumelnt kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls si lswa. 

Tabell 3. Hasi ll Preltelst Uji l Vali ldi ltas Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls 

Nomor Soal rxy rtabel Katerangan 

1a 0,491 0, 361 Vali ld 

1b 0,643 0, 361 Vali ld 

2a 0,830 0, 361 Vali ld 

2b 0,763 0, 361 Vali ld 

3 0,578 0, 361 Vali ld 

4a 0,464 0, 361 Vali ld 

4b 0,795 0, 361 Vali ld 

5 0,508 0, 361 Vali ld 

 

Tabell 4. Hasi ll Posttelst Uji l Vali ldi ltas Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls 

Nomor Soal rxy rtabel Katerangan 

1a 0,690 0, 361 Vali ld 

1b 0,674 0, 361 Vali ld 

2a 0,794 0, 361 Vali ld 

2b 0,639 0, 361 Vali ld 

3 0,661 0, 361 Vali ld 

4a 0,824 0, 361 Vali ld 

4b 0,554 0, 361 Vali ld 

5 0,438 0, 361 Vali ld 

 

Belrdasarkan hasi ll preltelst dan posttelst uji l vali ldi ltas i lnstrumelnt soal tels 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls matelri l aljabar telrselbut, di lpelrolelh 

bahwa di ldapatkan nomor soal 1a, 1b, 2a, 2b, 3, 4a, 4b, dan 5 untuk soal 

preltelst dan posttelst di lkatakan vali ld karelna             . Selhi lngga soal 

preltelst dan posttelst telrselbut akan di lgunakan dalam pelnelli lti lan. 
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2. Uji l Relabi lli ltas 

Relabi lli ltas melrupakan suatu uji l yang di lgunakan untuk melngeltahui l apakah 

alat ukur yang di lgunakan dapat konsi lsteln ji lka pelngukuran telrselbut di lulang 

kelmbali l.  Rumus dari l uji l relabi lli ltas yai ltu:
71 

 

       ,
 

    
-,  

∑    

   
-   

Keltelrangan: :   

      = Relabi lli ltas i lnstrumeln 

      = Banyaknya buti lr soal 

∑ i l

2  
               = Jumlah vari lans buti lr soal 

    
   = Vari lans total 

Kri ltelri la kelputusan adalah ji lka koelfi lsi leln relabi lli ltas Cronbach‟s Alpha 

(   ) > 0,6 maka i lnstrumelnt pelnelli lti lan di lnyatakan relli labell.
72

 Seldangkan 

kri ltelri la relabi lli ltas yang di lgunakan adalah kri ltelri la relabi lli ltas melnurut 

Gui llford:
73

 

Tabell 5. Klasi lfi lkasi l Koelfi lsileln Relli labi lli ltas 

Koelfi lsi leln Korellasi l  Ilntelrpreltasi l 

                 Relli labi lliltas Sangat Ti lnggi l 

                Relli labi lliltas Ti lnggi l 

                Relli labi lliltas Cukup 

               Relli labi lliltas Relndah 

                Relli labi lliltas Sangat Relndah 

 

                                                           
71

 Zulkifli Matondang, "Validitas dan Reabilitas Suatu Instrumen Penelitian", Jurnal 

Tabularasa, Vol 6. No 1 (2009),  hlm 92. 
72

 Nikolaus Duli, “Metodologi Penelitain Kuantitatif: Beberapa Konsep Dasar untuk 
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Dalam pelnelli lti lan i lnil, pelnelli lti l melndapatkan hasi ll uji l rellilabi lli ltas ilnstrumeln 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmari ls delngan bantuan apli lkasi l SPSS Velrsil 

25. Belri lkut hasi ll uji l relli labi lli ltas i lntrumeln kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls si lswa: 

 

Tabell 6. Hasi ll Preltelst Uji l Rellilabi lli ltas Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.721 8 

 

Tabell .7 Hasi ll Postelst Uji l Rellilabi lli ltas Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls 

Matelmati ls 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.749 8 

 

Belrdasarkan hasi ll preltelst dan posttelst dari l ouput SPSS 25 for wi lndows 

telrselbut, di lpelrolelh ni llai l Cronbach‟s Alpha dari l preltelst selbelsar 0,721 

seldangkan ni llai l Cronbach‟s Alpha dari l posttelst selbelsar 0,749. Selhi lngga 

dapat di lsi lmpulkan bahwa i lnstrumelnt tels kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls dari l soal preltelst dan posttelst relli labell karelna        yai ltu 

            dan           . Kelmudi lan melnurut kri ltelri la relli labi lli ltas 

Gui llford, koelfi lsi leln relli labi lliltas 0,771 dan 0,749 telrmasuk keldalam kri ltelri la 

relli labi lli ltas tinggi.  

I. Metode Analisis Data 

Seltellah pelngumpulan data, kelmudi lan data telrselbut harus di lanali lsi ls 

telrlelbi lh dahulu. Skor ni llai l yang di lpelrolelh dari l selti lap i lnstrumeln telrselbut  

di lubah dalam belntuk prelselntasel untuk melngeltahui l kellayakannya. Untuk 
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melnghi ltung pelrselntasel kellayakan telrselbut dapat melnggunakan rumus 

belri lkut.
74

 

     
 

   
         

 

Keltelrangan : 

NP  : ni llai l pelrselntasel 

R  : skor yang di lpelrolelh 

SM  : skor maksi lmal 

 

1. Anali lsi ls Data Vali ldasi l Ahli l 

Pada uji l ahli l ada dua angkelt yang akan di lbelri lkan, yai ltu angkelt vali ldasi l 

ahli l matelri l dan angkelt vali ldasi l ahli l meldila. Seltellah i ltu hasi ll skor yang 

di lpelrolelh dari l angkelt dilubah melnjadi l pelrselntasel kellayakan untuk 

melngeltahui l kelvali ldan suatu meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang tellah 

di lkelmbangkan. Untuk kri ltelri la kelvali ldan suatu meldi la pelmbellajaran bi lsa 

di llilhat pada tabell belri lkut:
75

 

 

        Tabell 8.  Kri ltelri la Vali ldi ltas Meldi la Pelmbellajaran 

Persentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

              Sangat Vali ld Sangat Layak 

             Vali ld Layak 

             Cukup Vali ld Cukup Layak 

             Kurang Vali ld Kurang Layak 

            Ti ldak Vali ld Ti ldak Layak 

Belrdasarkan kri ltelri la telrselbut, maka meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l 

dapat di lnyatakan vali ld apabi lla melndapatkan prelselntasel mi lni lmal 61%.
76

 Jilka 
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masi lh bellum melncapai l kri ltelri la telrselbut, maka pelrlu di llakukan relvi lsi l agar 

bi lsa melncapai l kelvali ldan. 

2. Anali lsi ls Data Angkelt Kelmelnari lkan 

Angkelt kelmelnari lkan i lni l akan di lbelri lkan kelpada guru matelmati lka dan 

si lswa kellas VIlIl di l SMP N 2 Purbali lngga seltellah di llakukannya uji l coba 

produk. Hasi ll yang di lpelrolelh dapat di lubah melnjadi l pelrselntasel untuk 

melngeltahui l kelmelnari lkan dari l meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang 

di lkelmbangkan olelh pelnelli lti l. Kriltelri la kelmelnari lkan meldi la pelmbellajaran 

gamel eldukasi l bi lsa di lli lhat pada tabell belri lkut:
77

 

 

Tabell 9. Kri ltelri la Kelmelnari lkan Meldi la Pelmbellajaran Gamel E ldukasi l 

Persentase (%) Tingkat Kemenarikan 

              Sangat Melnari lk 

             Melnari lk 

             Cukup Melnari lk 

             Kurang Melnari lk 

            Ti ldak Melnari lk 

Belrdasarkan kri ltelri la telrselbut, maka meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l 

dapat di lkatakan melnari lk apabi lla melndapatkan prelselntasel mi lni lmal 61%.
78

  

3. Anali lsi ls Data Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Data i lni l di lpelrolelh dari l hasi ll tels yang di lbelri lkan kelpada si lswa kelti lka 

seldang di llakukan uji l coba meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang tellah 

di lkelmbangkan. Kelti lka uji l coba delngan kellompok kelci ll, tels yang di llakukan 

hanya satu kali l yai ltu (posttelst). Seldangkan kelti lka uji l coba lapangan, tels 

yang di lbelri lkan selbanyak dua kali l yai ltu preltelst dan (posttelst) uji l coba. 

Kelmudi lan hasi ll dari l Preltelst dan Posttelst di lbelri l skor selsuai l delngan peldoman 
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pelni llai lan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Peldoman pelni llai lan telrselbut 

dapat di lli lhat pada tabell belri lkut:
79

 

 

 Tabell 10. Peldoman Pelni llai lan Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Aspek yang 

diukur 
Respon Siswa terhadap Soal Skor 

Interpretasi 

(Memahami) 

Tidak menulis yang diketahui dan yang 

ditanyakan 
0 

Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah 
1 

Menulis yang diketahui saja dengan benar atau 

yang ditanyakan saja dengan benar 
2 

Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari soal 

dengan benar tetapi kurang lengkap 
3 

Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari soal 

dengan benar dan lengkap 
4 

Analisis 

Tidak menganalis soal  0 

Menganalisis soal yang diberikan tetapi salah 1 

Menganalisis soal yang diberikan dengan benar 

tetapi terdapat kesalahan 
2 

Menganalis soal yang diberikan dengan benar 

tetapi kurang lengkap 
3 

Menganalis soal yang diberikan dengan benar  4 

Evaluasi  

(Strategi) 

Tidak menggunakan strategi dalam 

menyelesaikan soal 
0 

Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya 
1 

Menggunakan strategi yang tidak benar dalam 

menyelesaikan soal, tetapi benar dalam hasil 

jawabannya  

2 

Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya 

3 

Menggunakan strategi dalam menyelesaikan soal 

dengan benar dan hasil jawabannya juga benar 
4 

Inferensi 

(Kesimpulan) 

Tidak membuat kesimpulan 0 

Membuat kesimpulan yang tidak benar dan tidak 

sesuai dengan konteks soal 
1 

Membuat kesimpulan yang tidak benar meskipun 2 
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disesuaikan dengan konteks soal 

Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap 
3 

Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal dan lengkap 
4 

 

Belrdasarkan peldoman pelni llai lan telrselbut, kelmudi lan skor total yang 

di lpelrolelh si lswa di lkatelgori lkan selcara kuali ltati lf. Katelgori l ni llai l kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls yai ltu:
80

 

            
           

              
       

Seltellah melndapatkan hasi ll skor total tels belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silwa, 

kelmudi lan data telrselbut di lkatelgori lkan belrdasarkan:
81

 

 

Tabell 11. Katelgori l Ni llai l Tels Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

No Persentase Tingkat Berfikir Kritis 

1                      Sangat Ti lnggi l 

2                     Ti lnggi l 

3                     Cukup 

4                     Relndah 

5                    Sangat Relndah 

 

Seltellah selmua data di lpelrolelh, kelmudi lan hasi llnya di luji l telrlelbi lh dahulu 

untuk melngeltahui l elfelkti lfi ltas meldila pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l 

aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa 

kellas VIlIl. Belbelrapa uji l telrselbut adalah : 
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a. Uji l Prasyarat  

1) Uji l Normali ltas 

Hasi ll data yang akan di lgunakan dalam uji l hi lpotelsi ls harus 

belrdi lstri lbusi l normal, selhi lngga data yang di ldapat telrselbut harus di luji l 

normali ltas.
82

 Pelnguji l melnggunakan uji l Kolmogorov-Smi lrnov (Onel 

Samplel K-S) delngan hasi ll        dari l keldua kellas sampell. Data 

belrdi lstri lbusi l normal apabi lla melndapatkan ni llai l si lgni lfi lkasi l ≥ 0,05. 

Seldangkan hi lpotelsi lsnya adalah :
83

 

   : Data belrdi lstri lbusi l normal 

   : Data ti ldak belrdi lstri lbusi l normal 

2) Uji l Homogelni ltas 

Uji l homogelni ltas di llakukan delngan melmbandi lngkan keldua 

vari lasi lnya agar di lkeltahui l apakah telrdapat pelrbeldaan dari l vari lan 

populasi l telrselbut. Dalam pelnguji lan hi lpotelsi ls i lnil, pelnelli lti l 

melnggunakan SPSS versi 25. Pelnguji lan i lni l melnggunakan hasi ll ni llai l 

            . Apabi lla hasi ll data yang di ldapatkan telrdapat ≥ taraf 

si lgni lfi lkan = 0,05, maka data telrselbut sudah di lkatakan homogeln.
84

 

Seldangkan hi lpotelsi lsnya adalah : 

   :   
     

  (data homogen) 

   :   
      

  (data ti ldak homogeln) 

b. Uji l Hi lpotelsi ls 

1) UJil N-Gai ln (Gai ln Telrnormali lsasi l) 

Uji l N-Gai ln melrupakan pelni lngkatan yang di lalami l silswa selbellum 

dan selsudah di llakukannya prosels pelmbellajaran. Melnurut Hakel, 

       adalah pelrbandi lngan skor gai ln yang di ldapat delngan skor 

gai ln maksi lmal yang di ldapat. Delngan delmi lki lan, skor          ilni l 

                                                           
82

 Karunia Eka Lestari & Mokhammad Ridwan Yudhanegara, Penelitian Pendidikan 
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dapat di lgunakan untuk melngeltahui l ti lngkat kelelfelkti lfan meldi la 

pelmbellajaran. Rumus skor gai ln yai ltu :
85

 

 

                              
                          

                       
 

Hasi ll N-Gai ln telrselbut lalu di lkatelgori lkan belrdasarkan tabell 

belri lkut.
86

 

Tabell 12. Katelgori l N-Gai ln 

Nilai Gain Ternormalisasi Interpretasi 

-1,00 ≤        < 0,00 Telrjadi l Pelnurunan 

       = 0,00 Teltap  

0,00 <        ≤ 0,30 Relndah 

0,30 ≤         < 0,70 Seldang 

0,70 ≤        < 1,00 Ti lnggi l 

 

2) Uji l t Dua Sampell Belbas  

Seltellah data belrdi lstri lbusi l normal, uji l-t dua sampell belbas belrtujuan 

untuk melngeltahui l pelrbandi lngan selli lsi lh dua rata-rata hi ltung dari l dua 

sampell belbas. Dua sampell belbas telrselbut adalah keldua kellas sampell. 

Selhi lngga data yang di lolah adalah hasi ll skor         Seldangkan 

batas taraf si lgni lfi lkansi lnya adalah 5% delngan asumsil ji lka hasi ll ujil 

melnunjukkan lelbi lh kelci ll dari l 5% (0,05) maka    di ltolak dan    

di ltelri lma 

Hi lpotelsi ls yang di lpakai l dalam melnguji l pelrbeldaan elfelkti lfi ltas meldi la 

pelmbellajaran dari l keldua sampell adalah : 

    :    =     

    :    ≠    
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Keltelrangan : 

   : Rata-rata skor        kellas elkspelri lmeln 

   : Rata-rata skor        kellas kontrol 

 

Rumus ujil-t dua sampell belbas yai ltu :
87

 

         
 ̅    ̅ 

  √
 
  
 
 
  

 

delngan 

                        
(     )  

  (    )  
 

         
 

Keltelrangan : 

    ̅   = Rata-rata skor N-Gai ln kellas elkspelri lmeln 

    ̅   = Rata-rata skor N-Gai ln kellas kontrol 

               = Si lmpangan baku gabungan 

     
 
 = Si lmpangan baku kellas elkspelri lmeln 

     
   = Si lmpangan baku kellas kontrol 

         = Banyak si lswa kellas elkspelri lmeln 

                = Banyak si lswa kellas kontrol 

3) Tafsi lran Elfelkti lvi ltas        

Skor        yang tellah di lpelrolelh pada uji l selbellumnya 

sellanjutnya di lgunakan untuk melngeltahui l elfelkti lviltas dari l meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l. Elfelkti lvi ltas telrselbut di lkeltahui l delngan 

melnafsi lrkan hasi ll skor       . Kelmudi lan, skor yang di ldapat selti lap 

si lswa dan ni llai l rata-rata kellas di lubah kel dalam pelrselntasel. Lalu skor 

pelrselntasel telrselbut di ltafsi lrkan belrdasarkan tabell selbagai l belri lkut:
88
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Tabell 13. Tafsi lran        

Pelrselntasel (%) Tafsi lran 

< 40 Ti ldak Elfelkti lf 

40 - 55 Kurang Elfelkti lf 

56 - 75 Cukup Elfelkti lf 

           > 75 Elfelkti lf 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN 

 

A. Hasil Pengembangan dan Penelitian 

Pelnelli lti lan i lnil belrtujuan untuk melngeltahui l kelvali ldan dan elfelkti lvi ltas 

produk yang di lkelmbangkan olelh pelnelli lti l dalam melni lngkatkan kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa pada matelri l aljabar. 

Dalam melngelmbangkan produk, pelnelli lti l melnggunakan modell ADDIlEl 

yang melmi lli lki l lilma tahapan: 

1. Tahap Analysi ls (Anali lsi ls) 

Anali lsi ls di llakukan delngan melwawancarai l i lbu Meli llani l Suli lstyori lni l, S.Pd 

sellaku guru matelmati lka kellas VIlIl dan belbelrapa si lswa kellas VIlIlC pada 

tanggal 15 Delselmbelr 2022. Pada lelmbar wawancara delngan guru 

matelmati lka telrdapat pelrtanyaan delngan hasi ll: 

a. Pada kellas VIlIl telrdapat 8 kellas delngan jumlah  ada yang 32 si lsi lwa dan 

ada juga yang 34 si lswa ti lap kellasnya.  

b. Selti lap kellas rata-rata melmi llilki l kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls yang 

relndah. 

c. Rata-rata si lswa sudah melmi llilki l handphonel atau laptop. 

d. Kuri lkulum yang di lgunakan dalam pelmbellajaran adalah K-13. 

e. Dalam pelmbellajaran, bi lasanya melnggunakan sumbelr bellajar buku pakelt 

dari l kelmelndi lkbud seldangkan LKPD (Lelmbar Kelrja Pelselrta Di ldi lk) di lbuat 

selndi lri l olelh guru telrselbut. 

f. Meldi la yang di lgunakan untuk melmbantu pelmbellajaran bi lasanya adalah 

LCD proye lktor atau laptop. 

g. Kelsuli ltan guru dalam pelmbellajaran adalah telrkai lt kelmampuan si lswa 

dalam melmahami l konselp pada matelmati lka masi lh sangat kurang, 

selhi lngga prosels pelmbellajarannya harus di llakukan selcara pelrlahan. 

h. Selbellum mellakukan pelmbellajaran aljabar, telrdapat belbelrapa matelri l 

prasyarat yang harus di lsi lapkan contohnya bi llangan bulat dan opelrasil 

bi llangan bulat. 



51 
 

 

i. Melnurut guru telrselbut meldi la yang bai lk melrupakan salah satu faktor 

dalam pelmbellajaran matelmati lka, selhi lngga delngan adanya meldi la dalam 

pelmbellajaran bi lsa melni lngkatkan mi lnat silswa untuk melngi lkuti l prosels 

pelmbellajaran. 

j. Gamel melrupakan salah satu faktor pelnyelbab yang melnjadi lkan si lswa 

malas bellajar. Delngan adanya kelbi lasaan si lswa belrmai ln gamel, si lswa 

melngantuk di lkellas dan melngganggu koselntrasi l bellajar. 

k. Melnurut guru, pelmbellajaran matelmati lka yang di lpadukan delngan gamel 

akan sangat melnari lk karelna dapat melni lngkatkan selmangat bellajar dan 

melmudahkan si lswa dalam melmelcahkan masalah matelmati lka. 

Sellanjutnya, pada lelmbar wawancara delngan belbelrapa si lswa kellas VIlIl 

C telrdapat pelrtanyaan delngan hasi ll: 

a. Silswa masi lh suka belrmai ln gamel dari lpada bellajar matelmati lka. Melnurut 

si lswa, bellajar i ltu melmbosankan selhi lngga si lswa lelbi lh melmi lli lh untuk 

belrmai ln gamel.  

b. Melnurut si lswa kelti lka sudah belrmai ln gamel i la akan melnghabi lskan 

waktunya untuk belrmai ln gamel, bahkan ada si lswa yang bi las selhari lan 

belrmai ln gamel. 

c. Gamel yang bi lasa di lmai lnkan adalah gamel Mobi llel Lelgelnd, Mi lnelcraft 

gamel, dan Zelpelto gamel. 

d. Silswa bellum pelrnah belrmai ln gamel eldukasi l. 

e. Kelti lka si lswa melngelrjakan soal matelmati lka si lswa masi lh melrasa kelsuli ltan 

untuk melnelntukan konselp, dan juga masi lh kelsuli ltan dalam prosels 

hi ltungan. 

Belrdasarkan hasi ll wawancara telrselbut maka dapat di lsi lmpulkan bahwa 

sellama di llakukannya prosels pelmbellajaran si lswa masi lh kelsuli ltan dalam 

melngelrjakan soal matelmati lka. Hal i ltu di lselbabkan si lswa lelbi lh banyak 

melnghabi lsakan waktunya untuk belrmai ln gamel dari lpada bellajar. Untuk 

melngatasi l pelrmasalahan telrselbut maka di lbuatlah gamel eldukasi l. Delngan 

adanya gamel eldukasi l i lni l dapat melmbantu si lswa dalam prosels pelmbellajaran. 
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Matelri l yang di lkai ltkan delngan gamel eldukasi l i lni l di lharapkan dapat 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls.  

Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan telrdi lri l dari l 

dua belntuk, yakni l apli lkasi l androi ld dan apli lkasi l komputelr. Meldi la telrselbut 

di lbuat melnggunakan Ilspri lng Suiltel 11 dan Powelr Poilnt. Dalam 

pelngopelrasi lan meldi lanya ti ldak melmbutuhkan konelksi l i lntelrnelt, selhi lngga 

dapat melmudahkan si lswa dalam prosels pelmbellajaran. Matelri l yang di lpi lli lh 

adalah matelri l aljabar kellas VIlIl. Matelri l telrselbut di lpi llilh belrdasarkan di lskusil 

delngan guru matelmati lka, delngan hasi ll bahwa matelri l aljabar kellas VIlIl suli lt 

di ltelrapkan ole lh si lswa karelna dalam pelmbellajarannya masi lh banyak si lswa 

yang ti ldak bi lsa melnyellelsai lkan pelrmasalahan mate lmati ls. 

2. Tahap Delsi lgn (Pelrancangan) 

Pada tahap delsi lgn, belrdasarkan hasi ll anali lsi ls yang tellah di llakukan 

selbellumnya, sellanjutnya pelnelli lti l fokus untuk melmbuat rancangan daril 

produk gamel eldukasi l. Ada belbelrapa langkah yang pelrlu di llakukan yai ltu: 

a. Pelrtama, pelnelli lti l melrancang struktur meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l. 

Kelrangka struktur yang di lmaksud yai ltu melli lputi l delsai ln telma, i lri lngan 

musilc, symbol yang belrkai ltan delngan matelri l, ani lmasi l, melnu yang 

telrdapat pada meldi la, selrta alur gamel-Nya. Dalam pelmbuatan struktur i lni l 

di lselsuai lkan juga delngan unsur-unsur dari l selbuah gamel.  

b. Keldua, melnelntukan kompeltelnsi l dasar (KD), melndelskri lpsi lkan gamel yelng 

di lkelmbangkan, i ldelnti ltas pelngelmbang, dan pelnyaji lan matelri l yang 

di lkai ltkan delngan pelrmai lnan. KD yang di lgunakan yai ltu: 

3.5 Melnjellaskan belntuk aljabar dan mellakukan opelrasi l pada belntuk 

aljabar (pelnjumlahan, pelngurangan, pelrkali lan, dan pelmbagi lan). 

4.5 Melnye llelsai lkan masalah yang belrkai ltan delngan belntuk aljabar dan 

opelrasi l pada belntuk aljabar.  

c. Kelti lga, mellakukan pelnyusunan matelri l aljabar kellas VIlIl yang akan 

di ljellaskan. Selsuai l delngan hasi ll anali lsi ls, matelri l di lsusun delngan 

selmelnari lk mungki ln dan mudah di lpahami l agar bi lsa melmudahkan si lswa 

dalam melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa. Sumbelr 
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buku yang di lgunakan belrupa buku pakelt matelmati lkas kellas VIlIl dari l 

kelmelndi lkbud dan belbelrapa sumbelr buku atau jurnal yang dapat 

di lpelrcaya. 

d. Kelelmpat, sellai ln melnyusun matelri l, sellanjutnya untuk melngasah 

kelmampuan dalam belrfi lki lr kri lti ls silswa maka di lbuatkannya lati lhan soal 

yang belrkai ltan delngan matelri l aljabar. Lati lhan soal i lni l di lbuat delngan 

melnggunakan i lspri lng sui ltel 11 delngan di ltambahi l tampi llan-tampi llan 

melnari lk si lswa dan batasan waktu dalam melngelrjakan. 

e. Kelli lma, pelnyusunan storyboard meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l. 

Storyboard i lni l di lbutuhkan agar lelbi lh melmudahkan dalam 

melnggambarkan tampi llan selrta urutan gamel eldukasi l yang akan di lbuat. 

Pelmbuatan storyboard i lni l melnggunakan PowelrPoi lnt.  

Dari l selmua struktur, delsai ln dan matelri l yang tellah di lsusun kelmudi lan 

di ljadi lkan satu dalam storyboard. Storyboard i lni llah yang nanti lnya akan 

di ljadi lkan selbagai l dasar pelngelmbang gamel eldukasi l. 

3. Tahap Delvellopmelnt (Pelngelmbangan) 

Seltellah di lbuat storyboard meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l, sellanjutnya 

produk di lkelmbangkan delngan cara di lpubli lsh melnggunakan i lspri lng suiltel 11. 

Sellanjutnya, seltellah di lpubli lsh, produk diltransformasi lkan kel belntuk apli lkasi l 

melnggunakan welbsi ltel 2 apk bui lldelr. Storyboard yang tellah di lbuat akan 

di lkelmbangkan selbagai l dasar pelngelmbangan, selhi lngga tampi llan meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan ilni l telrdi lri l dari l 3 filtur 

utama, yai ltu fi ltur matelri l, lati lhan soal, dan gamel. Fi ltur matelri l melrupakan 

fi ltur yang melngajak si lswa untuk bellajar aljabar, dalam fi ltur i lni l matelril 

di lpadukan delngan pelrmasalahan yang telrjadi l dalam kelhi ldupan selhari l-hari l. 

Sellai ln i ltu, dalam fi ltur i lni l juga di lpadukan delngan soal yang i lntelrakti lf yang 

mana si lswa di lharapkan dapat mellanjutkan melnye llelsai lkan soal yang telrseldi la 

di lselti lap matelri lnya. Fi ltur keldua, yai ltu lati lhan soal, fi ltur i lni l belri lsi l telntang 

soal-soal yang di lpadukan delngan pelrmasalahan dalam kelhi ldupan selhari l-hari l 

yang melngharuskan si lswa untuk melnyellelsai lkan soal yang ada di l lati lhan 

soal telrselbut delngan batasan waktu yang tellah diltelntukan. Di lakhi lr fi ltur 
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lati lhan soal telrdapat i lni l telrdapat ni llai l skor yang dildapatkan si lswa seltellah 

sellelsai l melngelrjakan teltapi l kelti lka si lswa telrselbut melndapatkan ni llai l di l bawah 

passi lng scorel, silswa bi lsa melngulang lati lhan soal untuk melmpelrbai lki l ni llai l 

telrselbut dan juga si lswa bi lsa relvi lelw qui lz atau melli lhat soal yang sudah 

di lkelrjakan tadi l. Fi ltur kelti lga, yai ltu gamels atau pelrmai lnan, dalam fi ltur gamel 

i lni l telrdapat 3 pelrmai lnan, di lantaranya yai ltu puzzlel, drag&drop, dan lelngkapi l 

kata. Soal yang ada di ldalam gamel telrselbut di lbuat belrdasarkan i lndi lkator 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Si lswa nanti lnya bi lsa melmi lli lh gamel 

mana yang akan di lmai lnkan telrlelbi lh dahulu di lmulai l dari l gamel delngan soal 

yang mudah hi lngga susah. Matelri l yang telrdapat dalam meldi la pelmbellajaran 

gamel eldukasi l i lni l antara lai ln yai ltu unsur-unsur aljabar, belntuk aljabar, dan 

opelrasi l-opelrasi l dalam aljabar. Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang 

di lkelmbangan i lni l melmi lli lki l belntuk kelluaran yai ltu apli lkasi l androi ld (.apk) dan 

apli lkasi l komputelr (.elxel), selhi lngga akan melmudahkan si lswa dalam 

melnggunakan meldi la pelmbellajaran telrselbut.  

Telrdapat belbelrapa tampi llan yang ada pada meldi la, antara lai ln: 

a. Tampi llan Melnu 

Telrdi lri l dari l belbelrapa i lcon tombol yai ltu Ilnformasi l, Tutorilal, fi ltur 

Matelri l, fi ltur Lati lhan Soal, dan fi ltur Gamels.  

  

Gambar 1. Delsai ln Melnu Gamel Eldukasi l 
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b. Tampi llan Kompeltelnsi l Dasar (KD) 

Dalam fi ltur i lnformasi l telrdapat sli ldel yang melnjellaskan telntang 

kompeltelnsi l dasar (KD).  

 

Gambar 2. Delsai ln KD Gamel Eldukasi l 

c. Tampi llan Delskri lpsi l Produk 

Telrdapat sli ldel yang melnjellaskan delskri lpsi l produk yang 

di lkelmbangkan.  

 

Gambar 3. Delsai ln Delskri lpsi l Produk Gamel Eldukasi l 

d. Tampi llan Profi ll Pelngelmbang 

Pada profi ll pelngelmbang telrdapat keltelrangan nama pelngelmbang, 

uni lvelrsi ltas, NIlM, alamat, dan moto hi ldup.  
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Gambar 4. Delsai ln Profi ll Pelngelmbang Gamel Eldukasi l 

e. Tampi llan fi ltur matelri l 

Fi ltur matelri l melrupakan fi ltur yang di ldalamnya telrdapat matelri l aljabar 

yang di lselrtai l contoh soal belrkai ltan delngan pelrmasalahan aljabar yang 

mana soal telrselbut si lswa bilsa melngi lsi l bagi lan yang bellum sellelsai l dalam 

pelnye llelsai lannya.  

 

Gambar 5. Delsai ln Matelri l Gamel Eldukasi l 

 

Gambar 6. Delsai ln Matelri l Gamel Eldukasi l 
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Gambar 7. Delsai ln Matelri l Gamel Eldukasi l 

f. Tampi llan Lati lhan Soal 

Fi ltur i lni l belri lsi l telntang soal-soal yang di lpadukan delngan pelrmasalahan 

dalam kelhi ldupan selhari l-hari l yang melngharuskan si lswa untuk 

melnye llelsai lkan soal yang ada di l latilhan soal telrselbut dan di lakhi lr fi ltur 

lati lhan soal i lni l telrdapat ni llai l skor yang di ldapatkan si lswa seltellah sellelsail 

melngelrjakan.  

 

Gambar 8. Delsai ln Lati lhan Soal Gamel Eldukasi l 

 

Gambar 9. Delsai ln Lati lhan Soal Gamel Eldukasi l 
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g. Tampi llan gamel 

Dalam fi ltur i lni l gamel di lpadukan delngan pelrmasalahan matelmati lka 

yang selsuai l delngan fi ltur matelri l. Gamel i lni l telrdapat 3 pilli lhan, di lantaranya 

yai ltu: 

1) Gamel Eldukasi l “Puzzell” 

Gamel i lni l di lmai lnkan delngan cara melmasangkan anggota selbellah 

kanan yang belri lsi lkan jawaban delngan anggota selbellah ki lri l yang 

belri lsi lkan soal.  

 

Gambar 10. Delsai ln Gamel Eldukasi l Puzzell 

 

Gambar 11. Delsai ln Gamel Eldukasi l Puzzell 

2) Gamel Eldukasi l “Drag & Drop” 

Gamel i lni l di lmai lnkan delngan cara melnggelselr dan melnelmpellkan 

jawaban delngan soal.  
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Gambar 12. Delsai ln Gamel Eldukasi l Drag&Drop 

 

Gambar 13. Delsai ln Gamel Eldukasi l Drag &Drop 

3) Gamel Eldukasi l “Lelngkapi l Kata” 

Gamel i lni l belrtujuan untuk melngajak si lswa untuk mellelngkapi l kata 

yang kosong atau melngi lsi l bagi lan yang kosong.  

 

Gambar 14. Delsai ln Gamel Eldukasi l Lelngkapi l Kata 
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Gambar 15. Delsai ln Gamel Eldukasi l Lelngkapi l Kata 

4. Tahap Ilmplelmelntati lon (Pellaksanaan)  

Telrdapat li lma langkah uji l coba, yai ltu uji l ahli l matelri l, uji l ahlil meldi la, ujil 

coba guru matelmati lka, uji l coba kellompok kelci ll, dan uji l coba lapangan. 

Untuk lelbi lh jellasnya, langkah pada tahap pellaksanaan yai ltu: 

a. Uji l Ahli l Matelri l 

Di llakukan olelh Dr. Mari la Ulpah, S.Sil., M.Si l. yang melrupakan 

doseln tadri ls matelmati lka UIlN Prof. K.H. Sai lfuddi ln Zuhri l Purwokelrto. Uji l 

i lni l belrtujuan untuk melngeltahui l ti lngkat kellayakan matelri l aljabar pada 

gamel eldukasi l selbellum di llakukannya uji l coba telrhadap si lswa delngan 

melmbelri lkan i lnstrumeln lelmbar vali ldasi l kelpada vali ldator. Lelmbar vali ldasil 

melmi llilki l total 12 pelrnyataan yang telrbagi l dalam ti lga aspelk, yai ltu aspelk 

kellayakan i lsi l, kellayakan pelnyaji lan, dan pelni llai lan bahasa. Meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l i lnil baru bi lsa di luji l coba kellompok kelci ll dan 

lapangan apabi lla sudah di lnyatakan vali ld olelh para ahli l dan guru 

matelmati lka. Relkapi ltulasi l hasi ll uji l ahli l matelri l telrhadap meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l yai ltu: 

 

Tabell 14. Hasi ll Uji l Ahli l Matelri l Gamel Eldukasi l 

No Aspelk yang di lni llai l Skor 
Pelrselntasel 

(%) 
Katelgori l 

1 Kellayakan i lsi l 16 80 Vali ld 

2 Kellayakan pelnyaji lan 12 80 Vali ld 

3 Kellayakan bahasa 20 80 Vali ld 

Total rata - rata 80 Vali ld 
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Belrdasarkan tabell telrselbut maka dapat di lli lhat bahwa aspelk pelrtama 

belrada pada katelgori l “Vali ld” delngan pelrselntasel 80%. Seldangkan aspelk 

keldua belrada pada katelgori l “Vali ld” delngan pelrselntasel 80% dan aspelk 

kelti lga belrada pada katelgori l “Vali ld” delngan pelrselntasel 80%. Selhi lngga 

pelrselntasel rata-rata dari l selmua aspelk pelni llai lan ahlil matelri l yai ltu 80% 

delngan katelgori l “Vali ld”. 

Belrdasarkan hasi ll telrselbut, maka dapat di lsilmpulkan bahwa matelri l 

pada meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l layak di lgunakan selbagai l bahan 

ajar dan di luji l cobakan telrhadap pelselrta di ldi lk. Akan teltapi l harus 

di llakukan relvi lsi l telrlelbi lh dahulu belrdasarkan saran dari l vali ldator. Belri lkut 

bagi lan matelri l yang tellash di lrelvi lsi l: 

1) Pelrbai lki l soal nomelr 1 gamel gali llelo 

  

Selbellum Relvi lsi l Seltellah Relvi lsi l 

Yang perlu diperbaiki: 

Soal kurang pasti l.  

Perbaikan: 

Soal di lbuat lelbi lh pasti l agar 

mudah di lkelrjakan. 

Gambar 16. Hasi ll Relvi lsi l Pelrbai lkan pada soal 

2) Melngganti l soal kelarah yang lelbi lh belrfi lki lr kri lti ls 

  

Selbellum Relvi lsi l Seltellah Relvi lsi l 
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Yang perlu diperbaiki: 

Soal dilganti l kelarah belrfi lki lr kri ltils 

matelmati ls 

Perbaikan: 

Soal sudah dilganti l kelarah yang 

lelbi lh belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls.  

                      Gambar 17. Hasi ll Relvi lsi l pada soal belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

b. Uji l Ahli l Meldi la     

Di llakukan olelh Muhammad „Azmil Nuha, M.Pd. yang melrupakan 

doseln tadri ls matelmati lka UIlN Prof K.H. Sai lfuddi ln Zuhri l Purwokelrto. Uji l 

i lni l di llakukan untuk melngeltahui l kellayakan produk selbagai l meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l. Lelmbar vali ldasi l pada uji l i lni l telrdapat 16 

pelrnyataan yang telrdi lri l dari l dua aspelk yai ltu aspelk pelrangkat lunak dan 

aspelk komuni lkasi l vi lsual. Relkapi ltulasil hasi ll ujil ahli l meldila telrhadap 

meldi la pelmbellajaran meldi la gamel eldukasi l yai ltu: 

 

Tabell 15. Hasi ll Uji l Ahli l Meldi la Gamel Eldukasi l 

No Aspelk yang di lni llai l Skor 
Pelrselntasel 

(%) 
Katelgori l 

1 Pelrangkat Lunak 32 80 Vali ld 

2 Komuni lkasi l Vi lsual 34 85 Vali ld 

Total rata-rata 82,5 Vali ld 

 

Belrdasarkan hasi ll telrselbut maka dapat di lli lhat bahwa aspelk pelrtama 

belrada pada katelgori l “Vali ld” delngan pelrselntasel 80%. Seldangkan aspelk 

keldua belrada pada katelgori l “Vali ld” delngan pelrselntasel 85%. Selhi lngga 

pelrselntasel rata-rata dari l selmua aspelk pelni llai lan ahli l meldi la yai ltu 82,5% 

delngan katelgori l “Vali ld”. 

Belrdasarkan hasi ll telrselbut, maka dapat di lsi lmpulkan bahwa produk 

sudah layak di lselbut selbagai l meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l dan dapat 

di lujil cobakan telrhadap pelselrta di ldi lk delngan relvi lsi l. 
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1) Di lbuat kel model full screleln atau landscapel 

 

 

 

 

 

 

                      

Gambar 18. Hasi ll Relvi lsi l Tampi llan Gamel 

c. Uji l Coba Guru Matelmati lka 

Uji l coba guru matelmati lka di llakukan delngan melnguji l cobakan 

produk yang di lkelmbangkan telrhadap guru matelmati lka, yai ltu Ilbu Meli llanil 

Sulilstyori lni l, S.Pd. Tujuan di llakukannya uji l coba i lni l adalah untuk 

melngeltahui l vali ldi ltas atau kellayakan gamel eldukasi l melnurut guru 

matelmati lka sellaku orang yang sudah belrpelngalaman melngahdapi l si lswa 

kellas VIlIl. Ilnstrumeln yang di lgunakan adalah angkelt kelmelnari lkan. Angkelt 

i lni l telrdi lri l dari l 10 buti lr pelrnyataan. Relkapi ltulasi l hasi ll angkelt 

kelmelnari lkan uji l coba guru matelmati lka yai ltu: 

 

Tabell 16. Hasi ll Uji l Coba Guru Matelmati lka telrhadap Gamel Eldukasi l 

No Aspek yang dinilai Skor 
Persentase 

(%) 
Kategori 

1 
Tampi llan awal apli lkasi l 

melnari lk untuk di lpellajari l 
5 100 Vali ld Selkali l 

2 

Matelri l yang di ltampi llkan 

pada apli lkasi l mudah 

di lpahami l 

5 100 Vali ld Selkali l 

3 
Tuli lsan dan gambar 

telrli lhat jellas dan melnari lk 
5 100 Vali ld Selkali l 

4 

Matelri l dan soal pada 

apli lkasi l di lsampai lkan 

delngan bahasa yang 

mudah di lpahami l si lswa 

5 100 Vali ld Selkali l 

5 
Langkah-langkah 

pelmbellajaran pada apli lkasi l 
4 80 Vali ld 

  

Selbellum Relvi lsi l Seltellah Relvi lsi l 

Yang perlu diperbaiki: 

Meldi la di lbuat landscapel 

Perbaikan: 

Sudah di lbuat landscapel 
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dapat melni lngkatkan 

akti lfi ltas si lswa dalam 

kelgi latan bellajar 

6 

Apli lkasi l dapat di ljadi lkan 

selbagai l peldoman guru dan 

si lswa dalam kelgi latan 

bellajar melngajar 

4 80 Vali ld 

7 

Apli lkasi l dapat melmbantu 

si lswa dalam melngelrjakan 

matelri l matelmati lka telntang 

Aljabar 

5 100 Vali ld Selkali l 

8 

Bellajar delngan 

melnggunakan apli lkasi l 

melmbantu si lswa 

melmpelrolelh dan manfaat 

matelri l Aljabar 

4 80 Vali ld 

9 

Ilkon dan tampi llan pada 

ani lmasi l pada apli lkasi l 

melnari lk 

5 100 Vali ld Selkali l 

10 

Matelri l, soal, dan 

pelrmai lnan pada apli lkasi l 

di lsampai lkan delngan 

bahasa komuni lkati lf 

selhi lngga melmudahkan 

si lswa dalam melmahami l 

matelri l matelmati lka telntang 

Aljabar 

5 100 Vali ld Selkali l 

Total rata-rata 94 Vali ld Selkali l 

 

Belrdasarkan tabell di latas telrdapat 3 aspelk yang melndapatkan 

pelrselntasel 80% delngan katelgori l “Vali ld” karelna melndapat pelrselntasel 

di latas 60%, seldangkan selmua aspelk yang lai ln melndapatkan pelrselntasel 

100% delngan katelgori l “Vali ld Selkali l” karelna melndapat pelrselntasel di latas 

80%. Selhi lngga rata-rata pelrselntasel yang di ldapat dari l uji l coba guru 

matelmati lka adalah 94% delngan katelgori l “Vali ld Selkali l”.  

Kelsi lmpulan dari l hasi ll telrselbut adalah melnurut guru matelmati lka 

gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan sudah layak di lujil cobakan telrhadap 

si lswa kellas VIlIl. 
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d. Uji l Coba Kellompok Kelci ll 

Uji l ilni l belrtujuan untuk melngeltahui l ti lngkat kelmelnari lkan produk 

selbellum produk i lni l di luji l cobakan telrhadap subjelk yang lelbi lh banyak. Uji l 

coba i lni l di llakukan telrhadap si lswa kellas VIlIlIl A delngan jumlah 15 si lswa. 

Pelrtama si lswa mellakukan pelmbellajaran pada matelri l aljabar 

melnggunakan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l, seltellah i ltu si lswa di lbelril 

angkelt kelmelnari lka produk. Angkelt kelmelnari lkan i lni l di li lsil selsuai l delngan 

pelngalaman si lswa sellama prosels pelmbellajaran melnggunakan meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l ilni l. Dalam angkelt kelmelnari lkan i lni l telrdapat 

11 butilr pelrnyataan yang telrdi lri l dari l 3 aspelk yai ltu, aspelk keltelrtari lkan, 

matelri l, dan bahasa. Apabi lla hasi ll melnunjukkan produk telrselbut mi lni lmal 

belrkatelgori l cukup melnari lk, maka produk telrselbut sudah dapat di lujil 

cobakan telrhadap subjelk yang lelbi lh banyak. Teltapi l selbali lknya, ji lka hasi ll 

melnunjukkan produk bellum melncapai l katelgori l cukup melnari lk, maka 

produk harus di lrelvi lsi l telrlelbi lh dahulu belrdasarkan saran yang di ldapat. 

Relkapi ltulasi l uji l coba kellompok kelci ll yai ltu: 

 

Tabell 17. Hasi ll Uji l Coba Kellompok Kelci ll telrhadap Gamel Eldukasi l 

No Aspelk yang di lni llai l Skor Pelrselntasel (%) Katelgori l 

1 Keltelrtari lkan 340 90,66 Melnari lk Selkali l 

2 Matelri l 199 88,44 Melnari lk Selkali l 

3 Bahasa 207 92 Melnari lk Selkali l 

Total rata-rata 90,36 Melnari lk Selkali l 

 

Belrdasarkan tabell telrselbut aspelk pelrtama pada katelgori l “Melnari lk 

Selkali l” delngan pelrselntasel 90,66% karelna melndapat pelrselntasel di latas 

80%, aspelk keldua belrada pada katelgori l “Melnari lk Selkali l” delngan 

pelrselntasel 88,44 karelna melndapat pelrselntasel di latas 80%, dan aspelk 

kelti lga belrada pada katelgori l “Melnari lk Selkali l” delngan pelrselntasel 92% 

karelna melndapat pelrselntasel di latas 80%. Selhi lngga hasi ll uji l coba 

kellompok kelci ll melndapatkan pelrselntasel rata-rata 90,36% delngan 

katelgori l “Melnari lk Selkali l”.  
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Kelsi lmpulannya adalah meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l 

“Melnari lk Selkali l” untuk di lgunakan dalam pelmbellajaran pada matelri l 

aljabar kellas VIlIl selmelstelr ganji ll.  

e. Uji l Coba Lapangan 

Telrdapat dua kellas sampell yai ltu kellas VIlIl C (kellas kontrol) dan 

kellas VIlIl D (kellas elkspelri lmeln). Kellas kontrol melrupakan kellas yang 

ti ldak melndapat pelrlakuan pelnggunaan meldi la pelmbellajaran gamel 

eldukasi l, seldangkan kellas elkspelri lmeln melrupakan kellas yang melndapat 

pelrlakukan telrselbut dalam prosels pelmbellajaran. Kellas kontrol dan kellas 

elkspelri lmeln masi lng-masi lng di llaksanakan sellama 5 pelrtelmuan. Pelrtelmuan 

pelrtama melmbelri lkan soal preltelst selbellum pelmbellajaran belrlangsung, 

pelrtelmuan dua, ti lga, dan elmpat prosels pelmbellajaran, dan untuk 

pelrtelmuan kelli lma melmbelri lkan soal posttelst seltellah pelmbellajaran sellasail 

di llakukan. Hal telrselbut di llakukan agar dapat di lanali lsi ls pelni lngkatan 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa sellama prosels pelmbellajaran. 

Sellai ln iltu, dilakhi lr pelmbellajaran kellas elkspelri lmeln juga di lbelri l angkelt 

kelmelnari lkan produk yang belrtujuan untuk melngeltahui l vali ldi ltas meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l. 

a) Hasi ll angkelt kelmelnari lkan produk 

Angkelt kelmelnari lkan i lni l hanya dapat di lbelri lkan kelpada si lswa yang 

melndapatkan pelmbellajaran melnggunakan gamel eldukasi l yai ltu kellas 

VIlIl D (kellas elkspelri lmeln). Angkelt i lni l di lbelri lkan seltellah matelri l aljabar 

sellelsai l di lajarkan. Relkapi ltulasi l hasi ll dari l angkelt kelmelnari lkan produk 

yai ltu: 

Tabell 18. Hasi ll Uji l Coba Lapangan telrhadap Gamel Eldukasi l 

No 
Aspelk yang 

di lni llai l  
Skor 

Pelrselntasel 

(%) 
Katelgori l 

1 Keltelrtari lkan 756 88,94 Melnari lk Selkali l 

2 Matelri l  435 85,29 Melnari lk Selkali l 

3 Bahasa 420 82,35 Melnari lk Selkali l 

Total rata - rata 85,52 Melnari lk Selkali l 
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Belrdasarkan tabell telrselbut melnunjukkan bahwa aspelk keltelrtari lkan 

melndapatkan pelrselntasel 88,94% delngan katelgori l “Melnari lk Selkali l” 

karelna melndapat pelrselntasel di latas 60%, aspelk matelri l melndapatkan 

pelrselntasel 85,29% delngan katelgori l “Melnari lk Selkali l” karelna 

melndapat pelrselntasel di latas 80%, dan aspelk bahasa melndapatkan 

pelrselntasel 82,35% delngan katelgori l “Melnari lk Selkali l” karelna 

melndapat pelrselntasel di latas 80%. Selhi lngga angkelt kelmelnari lkan 

produk pada uji l lapangan melndapatkan pelrselntasel rata-rata 85,52% 

delngan katelgori l “Melnari lk Selkali l”. 

Belrdasarkan uji l coba lapangan yang tellah di llakukan di ldapatkan 

kelsi lmpulan bahwa meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l di langgap 

“Melnari lk Selkali l” olelh si lswa agar di lgunakan dalam pelmbellajaran 

matelri l aljabar kellas VIlIl selmelstelr ganji ll. 

b) Hasi ll preltelst dan posttelst kellas kontrol 

Preltelst dan Posttelst melrupakan telst delngan melmbelri lkan 5 buti lr 

soal matelmati lka kelpada si lswa yang tellah di lsusun belrdasarkan 

i lndi lkator kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Pelrbeldaan dari l keldua 

telst telrselbut yai ltu telrleltak pada waktu pelmbelri lan soal telstnya. Soal 

Preltelst di lbelri lkan kelpada si lswa selbellum melndapatkan pelmbellajaran, 

seldangkan soal Posttelst di lbelri lkan kelpada si lswa kelti lka sudah sellelsai l 

melndapatkan pelmbellajaran. Pada pelnelli lti lan i lni l, kellas kontrol yai ltu 

kellas VIlIl C yang melmi llilki l jumlah relspondeln selbanyak 32 si lswa. 

Hasi ll dari l ni llai l Preltelst yang tellah di llakukan pada kellas kontrol yai ltu: 

 

Tabell 19. Hasi ll Preltelst pada Kellas Kontrol 

No Pelselrta Dildilk Total Skor Nillail 

1 AD 55 43 

2 ANF 45 35 

3 AATS 50 39 

4 AM 50 39 

5 AK 60 47 



68 
 

 

6 ASElP 45 35 

7 AN 40 31 

8 AZ 64 50 

9 DDPA 40 31 

10 ElAPA 45 35 

11 FNF 40 31 

12 FFREl 50 39 

13 FS 55 43 

14 GHA 40 31 

15 HBS 42 33 

16 HZ 50 39 

17 HHW 52 41 

18 KZ 45 35 

19 KJMS 64 50 

20 KATD 45 35 

21 LNP 64 50 

22 LGO 42 33 

23 NAP 50 39 

24 OVAM 45 35 

25 PGRP 55 43 

26 RAY 40 31 

27 RRM 45 35 

28 RNL 52 41 

29 SF 55 43 

30 UTS 50 39 

31 VMA 50 39 

32 ZZ 52 41 

 

Delngan data statisti lk selbagai l belri lkut: 

Tabell 20. Relkapi ltulasi l Ni llai l Preltelst pada Kellas Kontrol 

Jumlah Silswa 32 

Ni llai l Telrti lnggi l 50 

Ni llai l Telrelndah 31 

Rata - rata 38,46 
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Dari l tabell telrselbut melnunjukkan bahwa ni llai l telrti lnggi l soal 

preltelst pada kellas kontrol yang di ldapatkan olelh tiga si lswa, yai ltu 

delngan nilai 50, seldangkan ni llai l telrelndah di ldapatkan olelh lima si lswa 

yai ltu delngan ni llai l 31. Selhi lngga ni llai l rata-rata yang di lpelrolelh kellas 

kontrol yai ltu 38,46 dan belrada pada katelgori l “Sangat Relndah” karelna 

melndapat pelrselntasel di lbawah 40%. Seltellah soal preltelst di llakukan, 

kelmudi lan pelmbellajaran matelri l aljabar pada kellas kontrol belrlangsung 

delngan tanpa melnggunakan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l. Di l 

akhi lr pelmbellajaran, si lswa juga di lbelri l soal posttelst delngan jumlah 5 

buti lr soal. Hasi ll dari l soal Posttelst yai ltu: 

 

Tabell 21. Hasi ll Posttelst pada Kellas Kontrol 

No Pelselrta Dildilk Total Skor Nillail 

1 AD 90 70 

2 ANF 80 62 

3 AATS 85 66 

4 AM 83 65 

5 AK 88 69 

6 ASElP 80 62 

7 AN 83 65 

8 AZ 75 59 

9 DDPA 90 70 

10 ElAPA 77 60 

11 FNF 80 62 

12 FFREl 77 60 

13 FS 66 52 

14 GHA 65 51 

15 HBS 58 45 

16 HZ 80 62 

17 HHW 90 70 

18 KZ 77 60 

19 KJMS 80 62 

20 KATD 60 47 
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21 LNP 70 55 

22 LGO 90 70 

23 NAR 83 65 

24 OVAM 70 55 

25 PGRP 90 70 

26 RAY 66 52 

27 RRM 80 62 

28 RNL 85 66 

29 SF 83 65 

30 UTS 70 55 

31 VMA 77 60 

32 ZZ 80 62 

 

Delngan data statisti lk selbagai l belri lkut: 

Tabell 22. Relkapi ltulasi l Ni llai l Posttelst pada Kellas Kontrol 

Jumlah Silswa 32 

Ni llai l Telrti lnggi l 70 

Ni llai l Telrelndah 45 

Rata - rata 61,12 

 

Dari l tabell telrselbut melnunjukkan bahwa ni llai l telrti lnggi l soal 

posttelst pada kellas kontrol dildapatkan olelh lima silswa yai ltu delngan 

ni llai l 70, seldangkan untuk nillai l telrelndahnya di ldapatkan olelh satu 

si lswa yai ltu delngan ni llai l 45. Selhi lngga ni llai l rata-rata yang di lpelrolelh 

kellas kontrol yai ltu 61,12 dan belrada pada katelgori l “Relndah” karelna 

melndapat pelrselntasel di lbawah 55%.  

c) Hasi ll Preltelst dan Posttelst kellas Elkspelri lmeln 

Kellas elkspelri lmeln melrupakan kellas yang di lbelri l pelrlakuan belrupa 

pelmbellajaran delngan melnggunakan meldi la pelmbellajaran game l 

eldukasi l pada matelri l aljabar. Pada pelnelli lti lan i lni l kellas elkspelri lmeln yang 

di lgunakan adalah kellas VIlIl D delngan jumlah relspondeln 34 si lswa. 

Hasi ll ni llai l Preltelst yang tellah di llakukan yai ltu: 
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Tabell 23. Hasi ll Preltelst pada Kellas Elkspelri lmeln 

No Pelselrta Dildilk Total Skor Nillail 

1 ADG 65 51 

2 AGT 60 47 

3 AQN 65 51 

4 AKA 55 43 

5 ANL 67 53 

6 ASB 58 45 

7 AP 70 39 

8 AAS 55 43 

9 ADS 60 47 

10 DTA 45 35 

11 DKP 47 38 

12 ElDA 50 39 

13 FNRR 40 31 

14 FKTA 60 47 

15 FCK 58 45 

16 FRPAS 70 55 

17 GRR 77 60 

18 HDN 55 43 

19 IlR 65 51 

20 MFJB 70 55 

21 MJM 50 39 

22 NElFR 58 45 

23 NDPR 55 43 

24 NYS 60 47 

25 NAD 65 51 

26 NLP 58 45 

27 PPTBB 58 45 

28 RDD 55 43 

29 RSF 67 53 

30 RMF 50 39 

31 TTS 55 43 

32 VAR 58 45 

33 WH 60 47 
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34 YB 65 51 

 

Delngan data statisti lk selbagai l belri lkut: 

Tabell 24. Relkapi ltulasi l Ni llai l Preltelst pada Kellas Elkspelri lmeln 

Jumlah Silswa  34 

Ni llai l Telrti lnggi l 60 

Ni llai l Telrelndah 31 

Rata - rata 45,70 

 

Dari l tabell telrselbut kellas elkspelri lmeln yang melndapatkan ni llai l 

telrti lnggi l pada soal preltelst hanya satu si lswa yai ltu delngan ni llai l 60, 

seldangkan untuk ni llai l telrelndahnya juga hanya di ldapatkan olelh satu 

si lswa yai ltu delngan ni llai l 31. Ni llai l rata-rata yang di lpelrolelh kellas 

elkspelri lmeln yai ltu 45,70 dan belrada pada katelgori l “Sangat Relndah” 

karelna melndapat pelrselntasel di lbawah 40%. Seltellah soal preltelst 

di llakukan, kelmudi lan pelmbellajaran matelri l aljabar pada kellas 

elkspelri lmeln belrlangsung delngan melnggunakan meldi la pelmbellajaran 

gamel eldukasi l. Di l akhi lr pelmbellajaran, si lswa juga di lbelri l soal Postelst 

delngan jumlah 5 buti lr soal. Hasi ll dari l soal Postelst yai ltu: 

Tabell 25. Hasi ll Posttelst pada Kellas Elkspelri lmeln 

No Pelselrta Dildilk Total Skor Nillail 

1 ADG 102 80 

2 AGT 96 75 

3 AQN 122 95 

4 AKA 110 86 

5 ANL 115 90 

6 ASB 122 95 

7 AP 100 78 

8 AAS 102 80 

9 ADS 115 90 
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10 DTA 120 94 

11 DKP 122 95 

12 ElDA 110 86 

13 FNRR 100 78 

14 FKTA 115 90 

15 FCK 110 86 

16 FRPAS 120 94 

17 GRR 115 90 

18 HDN 120 94 

19 MFJB 122 95 

20 IlR 109 85 

21 MJM 100 78 

22 NElFR 115 90 

23 NDPR 109 85 

24 NYS 110 86 

25 NAD 122 95 

26 NLP 115 90 

27 PPTBB 109 85 

28 RDD 110 86 

29 RSF 120 94 

30 RMF 118 92 

31 TTS 115 90 

32 VAR 105 82 

33 WH 122 95 

34 YB 104 81 

 

Delngan data statisti lk selbagai l belri lkut: 

Tabell 26. Relkapi ltulasi l Ni llai l Posttelst pada Kellas Elkspelri lmeln 

Jumlah si lswa 34 

Ni llai l Telrti lnggi l 95 

Ni llai l Telrelndah 75 

Rata - rata 87,79 
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Dari l tabell telrselbut melnunjukkan bahwa ni llai l telrti lnggi l soal postelst 

pada kellas elkspelri lmeln yang di ldapatkan olelh lima si lswa yai ltu delngan 

ni llai l 95, seldangkan untuk ni llai l telrelndahnya hanya di ldapatkan olelh 

satu siswa yai ltu delngan ni llai l 75. Ni llai l rata-rata yang di lpelrolelh kellas 

elkspelri lmeln yai ltu 87,79 dan belrada pada katelgori l “Ti lnggi l” karelna 

melndapat pelrselntasel di latas 70%.  

5. Tahap Elvaluati lon (Pelni llai lan) 

Tahap pelni llai lan melrupakan tahap telrakhi lr dalam pelnelli lti lan i lni l. Pada 

tahap i lni l dillakukan selcara surmati lf untuk melngelvaluasi l selcara kelselluruhan 

pada prosels dan hasi ll pelngelmbangan. Dalam pelnelli lti lan i lni l melnggunakan 

dua uji l yang di llakukan yai ltu uji l prasyarat dan uji l hi lpotelsi ls. Pada ujil 

hi lpotelsi ls melnggunakan ti lga uji l yai ltu       , uji l t dua sampell belbas, dan 

tafsi lran elfelkti lvi ltas       , seldangkan untuk uji l prasyarat i lni l 

melnggunakan dua uji l yai ltu ujil normali ltas dan uji l homogelni ltas .  

a. Uji l Hi lpotelsi ls 

Sebelum uji t dua sampel bebas dilakukan, terlebih dahulu 

dilakukan uji        sebagai berikut: 

1)        (Gai ln Telrnormali lsasi l) 

Untuk melngeltahui l pelni lngkatan yang di lalami l si lswa sellama 

pelmbellajaran belrlangsung, maka di llakukan uji l        

melnggunakan hasi ll Preltelst dan Posttelst dari l keldua kellas sampell. 

Ti lngkat elfelkti lvi ltas meldi la pelmbellajaran juga diltelntukan delngan 

melnafsi lrkan hasi ll        telrselbut. Relkapi ltulasi l hasi ll dari l 

pelrhi ltungan        kellas kontrol yai ltu: 

                             Tabell 27. Hasi ll        Kellas Kontrol 

No 
Kelas Kontrol 

N-Gain Kriteria N-Gain 

Pretest Postest 

1 43 70 0,47 Sedang 

2 35 62 0,42 Sedang 
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3 39 66 0,44 Sedang 

4 39 65 0,43 Sedang 

5 47 69 0,42 Sedang 

6 35 62 0,42 Sedang 

7 31 65 0,49 Sedang 

8 50 59 0,18 Rendah 

9 31 70 0,57 Sedang 

10 35 60 0,38 Sedang 

11 31 62 0,45 Sedang 

12 39 60 0,34 Sedang 

13 43 52 0.16 Rendah 

14 31 51 0,29 Rendah 

15 33 45 0,18 Rendah 

16 39 62 0,38 Sedang 

17 41 70 0,49 Sedang 

18 35 60 0,38 Sedang 

19 50 62 0,24 Rendah 

20 35 47 0,18 Rendah 

21 50 55 0,10 Rendah 

22 33 70 0,55 Sedang 

23 39 65 0,43 Sedang 

24 35 55 0,31 Sedang 

25 43 70 0,47 Sedang 

26 31 52 0,30 Sedang 

27 35 62 0,42 Sedang 

28 41 66 0,42 Sedang 

29 43 65 0,39 Sedang 

30 39 55 0,26 Rendah 

31 39 60 0,34 Sedang 

32 41 62 0,36 Sedang 

Nilai Tertinggi 0,57 

Nilai Terendah 0,10 

Nilai Rata-rata 0,37 

 

Dari l tabell telrselbut melnunjukkan pelrolelhan ni llai l        pada 

kellas kontrol delngan jumlah silswa selbanyak 32 silswa. Belrdasarkan 

tabell telrselbut di lpelrolelh        delngan kri ltelri la relndah adalah 
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nomor abseln 8, 13, 14, 15, 19, 20, 21, dan 30, sellanjutnya yang 

melmpelrolelh ni llai l        katelgori l seldang adalah nomor abseln 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 12, 16, 17, 18, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 31,  

dan 32. Dari l tabell telrselbut di ldapatkan juga ni llai l telrti lnggi l        

pada kellas kontrol adalah 0,57, seldangkan untuk nillai l telrelndah 

       pada kellas kontrol adalah 0,10. Selhi lngga ni llai l rata-rata 

telrti lnggi l        pada kellas kontrol adalah 0,37 dan belrada pada 

katelgori l “Seldang” karelna melndapat ni llai l        di latas 0,30. 

Seldangkan untuk hasi ll pelrhi ltungan        pada kellas elkspelri lmeln 

yai ltu: 

Tabell 28. Hasi ll        Kellas Elkspelri lmeln 

No 
Kelas Eksperimen 

N-Gain Kriteria N-Gain 

Pretest Postest 

1 51 80 0,90 Tinggi 

2 47 75 0,80 Tinggi 

3 51 95 0,90 Tinggi 

4 43 86 0,87 Tinggi 

5 53 90 0,82 Tinggi 

6 45 95 0,91 Tinggi 

7 39 78 0,90 Tinggi 

8 43 80 0,65 Sedang 

9 47 90 0,81 Tinggi 

10 35 94 0,91 Tinggi 

11 38 95 0,92 Tinggi 

12 39 86 0,89 Tinggi 

13 31 78 0,82 Tinggi 

14 47 90 0,81 Tinggi 

15 45 86 0,72 Tinggi 

16 55 94 0,87 Tinggi 

17 60 90 0,71 Tinggi 

18 43 94 0,89 Tinggi 

19 51 95 0,90 Tinggi 

20 55 85 0,90 Tinggi 

21 39 78 0,91 Tinggi 
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22 45 90 0,82 Tinggi 

23 43 85 0,75 Tinggi 

24 47 86 0,80 Tinggi 

25 51 95 0,90 Tinggi 

26 45 90 0,82 Tinggi 

27 45 85 0,70 Tinggi 

28 43 86 0,72 Tinggi 

29 53 94 0,87 Tinggi 

30 39 92 0,87 Tinggi 

31 43 90 0,82 Tinggi 

32 45 82 0,82 Tinggi 

33 47 95 0,91 Tinggi 

34 51 81 0,91 Tinggi 

Nilai Tertinggi 0,92 

Nilai Terendah 0,65 

Nilai Rata-rata 0,83 

 

Dari l tabell telrselbut melnunjukkan bahwa pelrolelhan ni llai l        

pada kellas elkspelri lmeln delngan jumlah si lswa selbanyak 34 si lswa. 

Belrdasarkan tabell telrselbut di lpelrolelh ni llai l        delngan kri ltelri la 

seldang hanya nomor abseln 8. Seldangkan ni llai l        delngan 

kri ltelri la ti lnggi l adalah nomelr abseln 1-34 kelcuali l nomor 8. Dari l tabell 

telrselbut, di ldapatkan ni llai l telrti lnggi l        pada kellas elkspelri lmeln 

adalah 0,92, seldangkan untuk ni llai l telrelndah        pada kellas 

elkspelri lmeln adalah 0,65. Maka di lpelrolelh ni llai l rata-rata        

kellas elkspelri lmeln yang melndapat pelrlakuan belrupa pelnggunaan meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l sellama prosels pelmbellajaran adalah 0,83 

dan belrada pada kri ltelri la “Ti lnggi l” karelna melndapat ni llai l        

di latas 0,70. 

2) Uji l t dua sampell belbas 

Dalam melakukan uji t dua sampel bebas terlebih dahulu 

dilakukan beberapa uji yaitu uji normalitas, uji homogenitas, dan uji t 

dua sampel bebas.  
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a) Uji Normalitas 

Dalam pelnguji lan stati lsti lk parameltrils, telrdapat asumsil bahwa 

selti lap data yang akan di lgunakan haruslah belrdi lstri lbusil normal 

selhi lngga di lpelrlukan suatu ujil normali ltas. Teltapil, jilka data ti ldak 

normal, maka dapat me lnggunakan pelnguji lan stati lsti lk 

nonparameltrils.  

Data yang akan di lgunakan dalam pelnelli lti lan i lni l adalah ni llail 

       keldua kellas sampe ll. Meltodel yang di lgunakan pe lnelli ltil 

yai ltu Kolmogorov Smilrnov delngan asumsi l bahwa data akan 

belrdilstri lbusi l normal (  di ltolak dan    diltelri lma) ji lka ni llail 

normali ltas yang di ldapat le lbi lh belsar daril taraf si lgni lfi lkan (0,05). 

Dalam pelnguji lan data i lni l, pelnelli ltil melnggunakan apli lkasi l SPSS 

velrsi l 25. 

Tabell 29. Hasi ll Uji l Normali ltas 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

NGain

_Score 

Eksperimen .117 34 .20
*
 .951 34 .058 

Kontrol .112 32 .20
*
 .962 32 .315 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Belrdasarkan hasi ll uji l dilatas, ni llail silgni lfi lkan uji l Kolmogorov-

Smi lrnov pada skor        keldua kellas sama-sama melndapatkan 

0,2. Selhi lngga ni llail si lgni lfi lkan daril selmua kellas sampe ll belrada 

di latas  taraf si lgni lfi lkan yai ltu 0,05. Maka dari l i ltu    di ltolak dan    

di ltelri lma, delngan kelsi lmpulan keldua data        daril keldua 

kellas sampell belrada pada di lstri lbusil normal. 
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b) Uji Homogentias 

Uji l homogelni ltas melrupakan uji l agar ki lta dapat me lngeltahuil 

kelsamaan varilan data pelnelli lti lan yang di ldapat. Program yang 

di lgunakan yai ltu SPSS velrsi l 25 delngan batas si lgni lfi lkan yai ltu 0,05, 

selhi lngga data akan di lkatakan homogeln apabi lla melndapatkan hasi ll 

di latas taraf telrselbut. Pelnguji lan yang di llakukan melnggunakan ni llail 

             kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmatils keldua kellas 

sampell delngan hasi ll: 

 

Tabell 30. Hasi ll Uji l Homogelni ltas 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

NGain

_Score 

Based on Mean .030 1 64 .864 

Based on Median .081 1 64 .777 

Based on Median 

and with adjusted 

df 

.081 1 63.948 .777 

Based on trimmed 

mean 

.044 1 64 .835 

 

Daril tabell di l atas pada bagi lan “Baseld on Melan” telrtelra ni llail 

si lgni lfi lkannya adalah 0,864 > 0,05 selhi lngga    di ltolak dan    

di ltelri lma. Jadil, data ni llail hasi ll              keldua kellas sampell 

sudah me lmelnuhi l syarat homoge lni ltas. Dapat di lsi lmpulkan bahwa 

keldua kellas telrselbut sudah homogeln (sama) dalam hal ke lmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa selbellum di llakukannya 

pelmbellajaran. 

c) Uji t Dua Sampel Bebas 

Uji l ilni l di llakukan untuk melngeltahui l apakah telrdapat pelrbeldaan 

si lgni lfi lkan antara elfelkti lfi ltas pelmbellajaran pada kellas kontrol dan 

elkspelri lmeln delngan melnggunakan hasi ll              dari l keldua 
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kellas telrselbut. Uji l i lni l di llakukan apabi lla data yang di ldapat pada 

keldua kellas belrdi lstri lbusi l normal. Dalam pelnguji lannya, pelnelli ltil 

melnggunakan program SPSS velrsi l 25. Hasi ll dari l ujil t dua sampell 

belbas telrli lhat pada tabell belri lkut: 

 

Tabell 31. Hasi ll Uji l t Dua Sampell Belbas 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Differ

ence 

Std. 

Error 

Differe

nce 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

NGain_

Score 

Equal 

varianc

es 

assume

d 

4.14

6 

.046 14.4

69 

64 .000 16.40

8 

1.134 18.674 14.143 

Equal 

varianc

es not 

assume

d 

  

14.6

54 

56.7

29 

.000 16.40

8 

1.120 18.650 14.166 

 

Dari tabel diatas, dilihat dari hasi ll uji homogenitas 

mendapatkan nilai sebesar 0,864 > 0,05 sehingga   
     

   maka 

tabel diatas menggunakan taraf signifikan yaitu 0,00 pada baris 

equal variances asumed. Berdasarkan pelnguji lan telrli lhat pada 

bagi lan si lgni lfi lkansi l (2-tai lleld) yai ltu 0,000 < 0,05, selhi lngga    

di ltolak dan    di ltelri lma. Maka dapat di lsi lmpulkan bahwa 

pelmbellajaran melnggunakan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l 

elfelkti lf untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls 

pada matelri l aljabar kellas VIlIl di l SMPN 2 Purbali lngga.  
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3) Tafsi lran Elfelkti lvi ltas        

Elfelkti lvi ltas pelmbellajaran dari l keldua sampell dapat di lkeltahui l 

delngan cara melnafsi lrkan hasi ll ni llai l       . Apabi llai l ni llai l   

     seltilap si lswa pada kellas kontrol dilbuat pelrselntasel dan 

di ltafsi lrkan, maka relkapi ltulasi l hasi ll tafsi lran elfelkti lvi ltas yai ltu: 

 

Tabell 32. Tafsi lran Elfelkti lvi ltas Pelrselntasel        Kellas Kontrol 

No 
Kelas Kontrol 

N-Gain Persentase Klasifikasi 
Pretest Postest 

1 43 70 0,47 47% Kurang Efektif 

2 35 62 0,42 42% Kurang Efektif 

3 39 66 0,44 44% Kurang Efektif 

4 39 65 0,43 43% Kurang Efektif 

5 47 69 0,42 42% Kurang Efektif 

6 35 62 0,42 42% Kurang Efektif 

7 31 65 0,49 49% Kurang Efektif 

8 50 59 0,18 18% Tidak Efektif 

9 31 70 0,57 57% Kurang Efektif 

10 35 60 0,38 38% Tidak Efektif 

11 31 62 0,45 45% Kurang Efektif 

12 39 60 0,34 34% Tidak Efektif 

13 43 52 0.16 16% Tidak Efektif 

14 31 51 0,29 29% Tidak Efektif 

15 33 45 0,18 18% Tidak Efektif 

16 39 62 0,38 38% Tidak Efektif 

17 41 70 0,49 49% Kurang Efektif 

18 35 60 0,38 38% Tidak Efektif 

19 50 62 0,24 24% Tidak Efektif 

20 35 47 0,18 18% Tidak Efektif 

21 50 55 0,1 10% Tidak Efektif 

22 33 70 0,55 55% Kurang Efektif 

23 39 65 0,43 43% Kurang Efektif 

24 35 55 0,31 31% Tidak Efektif 

25 43 70 0,47 47% Kurang Efektif 

26 31 52 0,3 30% Tidak Efektif 

27 35 62 0,42 42% Kurang Efektif 

28 41 66 0,42 42% Kurang Efektif 
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29 43 65 0,39 39% Tidak Efektif 

30 39 55 0,26 26% Tidak Efektif 

31 39 60 0,34 34% Tidak Efektif 

32 41 62 0,36 36% Tidak Efektif 

Nillail Pelrselntasel Telrtilnggil 57% 

Nillail Pelrselntasel Telrelndah 10% 

Nillail Pelrselntasel Rata-rata 37% 

 

Belrdasarkan tabell telrselbut, pelmbellajaran pada kellas kontrol tildak 

elfelkti lf bagi l 17 si lswa karelna melndapat pelrselntasel di lbawah 40% dan 

kurang elfelkti lf bagi l 15 si lswa karelna melndapat pelrselntasel di lbawah 

55%. Ni llai l pelrselntasel rata-rata yang di lpelrolelh pada kellas kontrol 

yai ltu 0,37 atau 37% dan belrada pada tafsi lran ti ldak elfelkti lf karelna 

melndapat pelrselntasel di lbawah 40%. Selhi lngga dapat di lsilmpulkan 

bahwa pelmbellajaran konvelnsi lonal yang di llakukan pada kellas kontrol 

ti ldak elfelkti lf untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls si lswa kellas VIlIl.  

Sellanjutnya untuk melngeltahui l elfelkti lvi ltas meldi la pelmbellajaran 

gamel eldukasi l yang di lgunakan pada prosels pelmbellajaran kellas 

elkspelri lmeln dapat di lkeltahui l delngan cara melnafsi lrkan ni llai l        

yang di lpelrolelh si lswa. Relkapi ltulasi l hasi ll tafsi lran elfelkti lvi ltas kellas 

elkspelri lmeln yai ltu: 

 

Tabell 33. Tafsi lran Elfelkti lvi ltas Pelrselntasel        Kellas 

Elkspelri lmeln 

No 
Kelas Eksperimen 

N-Gain Persentase Klasifikasi 
Pretest Postest 

1 51 80 0,9 90% Efektif 

2 47 75 0,8 80% Efektif 

3 51 95 0,9 90% Efektif 

4 43 86 0,87 87% Efektif 

5 53 90 0,82 82% Efektif 

6 45 95 0,91 91% Efektif 

7 39 78 0,9 90% Efektif 
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8 43 80 0,65 65% Cukup Efektif 

9 47 90 0,81 81% Efektif 

10 35 94 0,91 91% Efektif 

11 38 95 0,92 92% Efektif 

12 39 86 0,89 89% Efektif 

13 31 78 0,82 82% Efektif 

14 47 90 0,81 81% Efektif 

15 45 86 0,72 72% Cukup Efektif 

16 55 94 0,87 87% Efektif 

17 60 90 0,71 71% Cukup Efektif 

18 43 94 0,89 89% Efektif 

19 51 95 0,9 90% Efektif 

20 55 85 0,9 90% Efektif 

21 39 78 0,91 91% Efektif 

22 45 90 0,82 82% Efektif 

23 43 85 0,75 75% Cukup Efektif 

24 47 86 0,8 80% Efektif 

25 51 95 0,9 90% Efektif 

26 45 90 0,82 82% Efektif 

27 45 85 0,7 70% Cukup Efektif 

28 43 86 0,72 72% Cukup Efektif 

29 53 94 0,87 87% Efektif 

30 39 92 0,87 87% Efektif 

31 43 90 0,82 82% Efektif 

32 45 82 0,82 82% Efektif 

33 47 95 0,91 91% Efektif 

34 51 81 0,91 91% Efektif 

Nillail Pelrselntasel Telrtilnggil 92% 

Nillail Pelrselntasel Telrelndah 65% 

Nillail Pelrselntasel Rata-rata 83% 

 

Belrdasarkan tabell telrselbut, pelmbellajaran di lkellas elkspelri lmeln 

cukup elfelkti lf bagi l 6 si lswa dan elfelkti lf bagi l 28 si lswa. Ni llai l pelrselntase l 

rata-rata        yang di lpelrolelh kellas elkspelri lmeln yai ltu 0,83 atau 

83% dan belrada pada tafsi lran elfelkti lf karelna melndapat pelrselntasel 

di latas 75%. Belrdasarkan hasi ll        kellas kontrol dan kellas 

elkspelri lmeln di ldapatkan bahwa ni llai l rata-rata        kellas 
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elkspelri lmeln ˃ rata-rata        kellas kontrol. Selhi lngga dapat 

di lsilmpulkan bahwa pelmbellajaran melnggunakan meldi la gamel eldukasi l 

yai ltu pada kellas elkspelri lmeln elfelkti lf untuk melni lngkatkan kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa kellas VIlIl.  

                   

B. Pembahasan  

Pelnelli lti l mellakukan pelnelli ltilan pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran gamel 

eldukasi l pada matelri l aljabar untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls si lswa kellas VIlIl di l SMPN 2 Purbali lngga. Pada pelnelli lti lan i lnil 

populasi lnya adalah si lswa kellas VIlIl delngan jumlah kelselluruhan si lswa kellas VIlIl 

adalah 264 si lswa. Adapun telkni lk samplilng yang di lgunakan dalam pelnelli ltilan 

i lni l yai ltu telkni lk silmplel random sampli lng. Telkni lk silmplel random sampli lng 

melrupakan telkni lk melngambi ll sampell selcara acak tanpa melmpelrhati lkan 

stratyang ada dalam populasi l. Jadil, nanti lnya sampell yang di lgunakan i ltu adalah 

dua kellas, satu kellas selbagai l kellas kontrol yai ltu kellas VIlIl C yang belrjumlah 32 

si lswa dan satu kellasnya lagi l selbagai l kellas elkspelri lmeln yai ltu kellas VIlIl D yang 

belrjumlah 34 si lswa. Matelri l yang di lgunakan dalam pelnelli lti lan i lnil adalah matelri l 

aljabar. 

Kellas elkspelri lmeln dan kellas kontrol dilbelri l pelrlakukan yang belrbelda, 

di lmana kellas elkspelri lmeln pelmbellajarannya di llakukan delngan melnggunakan 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l, seldangkan untuk kellas kontrol 

pelmbellajarannya di llakukan tanpa mellakukan meldi la pelmbellajaran gamel 

eldukasi l. Pelnelli lti lan i lni l belrfokus pada kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls 

si lswa. 

Untuk melnguji l kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls maka melnggunakan 

i lnstrumelnt tels yang belrupa urai lan (soal elssay) yang belrjumlah li lma soal. 

Seltellah i ltu, li lma soal telrselbut akan di luji l telrlelbi lh dahulu pada kellas sellai ln kellas 

kontrol dan kellas elkspelri lmeln, yai ltu pada kellas 8A yang belrjumlah 30 si lswa. 

Uji l telrselbut di llakukan delngan uji l vali ldi ltas dan uji l relli labi lli ltas yang belrtujuan 

untuk melngeltahui l apakah soal telrselbut layak untuk di luji lkan atau ti ldak. 

Belrdasarkan hasi ll uji l vali ldi ltas dan uji l relli labi lli ltas di ldapatkan bahwa kelli lma soal 
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yang di luji lkan selmuanya vali ld dan relli labell untuk di ljadi lkan i lnstrumelnt 

pelnelli lti lan. 

Modell pelngelmbangan yang di lgunakan pelnelli lti l dalam pelnelli lti lan i lni l yai ltu 

modell ADDIlEl. Modell i lni l melmi llilki l li lma tahapan yai ltu: atau Analysi ls, Delsi lgn, 

Delvellopmelnt, Ilmplelmelntatilon, dan Elvulati lon. Tahap pelrtama pelnelli ltil 

melnganali lsa apa saja yang di lbutuhkan dalam pelnelli lti lan i lni l delngan mellakukan 

obselrvasi l pelndahuluan di l SMPN 2 Purbalilngga pada tanggal 15 Delselmbelr 

2022. Anali lsi ls di llakukan delngan melwawancarai l i lbu Meli llani l Suli lstyori lni l, S.Pd. 

dan belbelrapa si lswa kellas VIlIl C. Hasi ll yang di ldapat adalah pelmbellajaran yang 

seldang belrlangsung di l SMPN 2 Purbalilngga masi lh dalam kondi lsil kurang 

melnunjangnya kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls, khususnya di lkellas VIlIl. 

Guru juga dalam pelmbellajarannya bellum melnggunakan meldi la pelmbellajaran 

selhi lngga si lswa masi lh kelsuli ltan dalam prosels belrfi lki lr kri lti ls untuk 

melnye llelsai lkan pelrsoalan matelmati ls. Sellai ln i ltu, silswa juga mudah melrasa 

bosan delngan matelri l matelmati lka selhi lngga si lswa melmi llilh untuk belrmai ln gamel 

dari lpada untuk bellajar. Seltellah di llakukannya tels pelndahuluan di l kellas VIlIl C 

pun di ldapatkan hasi ll bahwa kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa 

telrselbut juga masi lh relndah. Untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls adalah delngan melnggunakan meldi la  yang telpat dalam pelmbellajaran. 

Belrdasarkan pelrmasalahan yang ada maka meldi la pelmbellajaran yang telpat 

adalah delngan melnggunakan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l. Gamel eldukasi l 

melrupakan salah satu jelni ls meldi la pelmbellajaran yang dapat di lgunakan pelselrta 

di ldi lk untuk melmbantu melni lngkatkan pelmahaman dalam prosels belrfi lki lr 

selhi lngga si lswa melnjadi l akti lf. Melnurut Telyssi lelr gamel eldukasi l juga belrmanfaat 

untuk melni lngkatkan motilvasi l si lswa dalam pelmbellajaran selhi lngga 

melmudahkan telrcapai lnya suatu tujuan pelmbellajaran. Sellai ln i ltu, nelrdasarkan 

pelnelli lti lan yang di llakukan olelh Ghela Putri l Fatma Delwi l melnyatakan bahwa 

delngan adanya gamel eldukasi l i lnil dapat melnunjang prosels bellajar melngajar 
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yang lelbi lh melnyelnangkan.
89

 Agar matelri l yang di lsaji lkan dalam gamel eldukasil 

i lni l mudah dilpahami l olelh silswa, maka selbai lknya matelri l di ltelrapkan delngan 

pelrmasalahan yang ada dalam kelhi ldupan selhari l-hari l. Olelh karelna i ltu, pelnelli lti l 

mellakukan pelngelmbangan meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l belrtujuan untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa kellas VIlIl. 

Pada tahap keldua pelnelli lti l mulail melrancang delsai ln produk gamel eldukasil 

yang akan di lkelmbangkan. Belbelrapa hal yang di lrancang yai ltu mulai l dari l delsai ln 

telma yang akan di lgunakan dalam meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l, i lri lngan 

musilk, symbol yang belrkai ltan delngan matelri l, ani lmasi l, melnu yang telrdapat 

pada meldi la, alur bellajar, Kompeltelnsi l Dasar (KD), delskri lpsi l gamel eldukasi l, 

i ldelnti ltas pelngelmbang, pelnyaji lan matelri l yang di lkai ltkan delngan KD, contoh 

soal yang belrkai ltan delngan matelri l, lati lhan soal, jelni ls gamel, dan nama gamel. 

Selmua hal telrselbut di lselsuai lkan delngan aspelk kellayakan dalam meldi la 

pelmbellajaran.
90

 Kelmudila selmua delsai ln yang tellah dilrancang di ljadi lkan satu 

dalam storyboard meldi la pelmbellajaran agar lelbi lh mudah dalam 

melnggambarkan tampi llan selrta urutan gamel yang akan di lbuat. 

Pada tahap kelti lga pelnelli lti l mellakukan pelngelmbangan produk selsuail 

delngan storyboard yang tellah di lbuat selbellumnya. Produk telrselbut 

di lkelmbangkan delngan melnggunakan apli lkasi l Ilspri lng Suiltel 11 dan Powelr 

Poi lnt. Storyboard yang tellah di lbuat dilgunakan selbagai l dasar pelngelmbangan, 

selhi lngga nanti lnya meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi lnya akan selsuai l delngan 

relncana yang ada pada storyboard. Pada gamel yang di lkelmbangkan i lni l di lbuat 

selmelnari lk mungki ln agar si lswa ti ldak mudah bosan kelti lka melmai lnkannya. 

Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan melmi lli lki l 3 fi ltur utama, 

yai ltu fi ltur matelri l, fi ltur lati lhan soal, dan fi ltur gamel, belri lkut pelnelli lti l akan 

melnjellaskan satu pelrsatu fi ltur dari l gamel eldukasi l. Pada fi ltur matelri l, pelnelli lti l 

melmbuat 4 halaman, yai ltu halaman pelrtama belri lsi l pelngelrti lan aljabar, halaman 

                                                           
89

Ghea Putri Fatma Dewi, “Pengembangan Game Edukasi Pengenalan Nama Hewan dalam 

Bahasa Inggris sebagai Media Pembelajaran Siswa SD Berbasis Macromedia Flash”(Universitas 

Negeri Yogyakarta,  2012) hlm. 10. 
90

 Buditjahjanto Edy Priono, “Pengembangan Media Pembelajaran Edu-Game Adventure 

pada Standar Kompetensi Menginstalasi PC di SMK N 1 Tuban”, Jurnal Pendidikan Teknik 

Elektro, Vol 1. No 1. (2012), hlm.3. 
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keldua belri lsi l unsur-unsur aljabar, halaman kelti lga belri lsi l belntuk aljabar, dan 

halaman kelelmpat belri lsi l opelrasi l aljabar. Pada halaman pelngelrti lan aljabar 

melmuat i lndi lkator i lnfelrelnsi l di lmana si lswa di ltuntut untuk bi lsa melnyi lmpulkan 

pelngelrti lan aljabar delngan melnggunakan bahasa selndri l. Halaman keldua yang 

belri lsi l unsur-unsur aljabar melmuat i lndi lkator i lntelrpeltasi l dan i lnfelrelnsi l di lmana 

si lswa di ltuntut untuk bilsa melmahami l unsur-unsur yang telrdapat dalam aljabar. 

Halaman kelti lga yang belri lsi l belntuk-belntuk aljabar melmuat i lndi lkator 

i lntelrpreltasi l dan anali lsi ls di lmana si lswa di ltuntut untuk bilsa melnganali lsi ls belntuk-

belntuk aljabar. Halaman kelelmpat yang belri lsi l opelrasi l aljabar melmuat i lndi lkator 

elvaluasi l di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyellelsai lkan pelrsoalan delngan 

melnggunakan opelrasi l-opelrasi l dalam aljabar.  

Sellanjutnya, pada fi ltur lati lhan soal, pelnelli ltil melmbuat 10 pelrtanyaan yang 

melngandung belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa yang belrmaksud untuk melmbantu 

si lswa melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati lsnya. Adapun tolak 

ukur kelmamapuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls silswa ada 4, yai ltu i lntelrpreltasi l, 

anali lsi ls, elvaluasi l, dan i lnfelrelnsi l. Soal nomor 1 melmuat i lndi lkator kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan anali lsi ls. Pada nomor 1, si lswa di lbelri lkan soal 

pelrsamaan belntuk aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnye lbutkan vari labell-

vari labell yang ada dalam pelrsamaan belntuk aljabar telrselbut. Nomor 2 melmuat 

i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l dan i lntelrpreltasi l. Pada nomor 2, si lswa 

di lbelri lkan soal opelrasi l pelngurangan aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melncari l jawaban dari l pelrsoalan opelrasi l aljabar telrselbut delngan melnggunakan 

langkah-langkahnya. Nomor 3 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l, 

anali lsi ls, dan elvaluasi l. Pada nomor 3, silswa di lbelri lkan soal pelnjumlahan aljabar 

yang di llambangkan delngan melnggunakan vari labell di lmana si lswa di ltuntut untuk 

mencari l hasi ll dari l lambang vari labell telrselbut. Nomor 4 melmuat i lndi lkator 

belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan i lnfelrelnsi l. Pada nomor 4, si lswa di lbelri lkan soal 

telrkai lt unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyi lmpulkan salah 

satu pelngelrti lan yang telrdapat di ldalam unsur-unsur aljabar telrselbut. Nomor 5 

melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls elvaluasi l dan i lntelrpreltasi l. Pada 

nomor 5, silswa di lbelri lkan soal telrkai lt opelrasi l aljabar di lmana si lswa di ltuntut 
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untuk melncari l hasi ll dari l soal telrselbut delngan cara melmasukkan ni llai l yang 

sudah di lkeltahui l keldalam opelrasi l aljabar telrselbut. Nomor 6 melmuat i lndi lkator 

belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan i lnfelrelnsi l. Pada nomor 6, si lswa di lbelri lkan soal 

telrkai lt pelngelrti lan unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melmahamil 

pelngelrti lan unsur-unsur aljabar telrselbut. Nomor 7 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr 

kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 7, si lswa di lbelri lkan soal telrkai lt opelrasi l aljabar 

pelrkali lan di lmana si lswa di ltuntut untuk melngali lkan opelrasi l aljabar telrselbut. 

Nomor 8 melmuat belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l. Pada nomor 8, si lswa di lbelri lkan 

soal telrkai lt unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyi lmpulkan 

pelngelrti lan unsur-unsur aljabar telrselbut. Nomor 9 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr 

kri lti ls elvaluasi l dan anali lsi ls. Pada nomor 9, si lswa di lbelri lkan soal opelrasi l aljabar 

di lmana si lswa di ltuntut untuk melmahami l pelrsoalan dan melncari l hasi ll dari l soal 

telrselbut. Soal nomor 10 melmuat i lndilkator belrfi lki lr kri lti ls ilntelrpreltasi l, anali lsi ls, 

dan elvaluasi l. Pada nomor 10, silswa di lbelri lkan soal telntang opelrasi l aljabar 

delngan melnggunakan lambang vari labell di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melnye llelsai lkan pelrsoalan telrselbut delngan melnggunakan ni llai l yang sudah 

di lkeltahui l. Pada fi ltur lati lhan soal telrselbut, soal bi lsa di lulang apabi lla ni llai lnya 

di lbawah passi lng scorel. 

Kelmudi lan, pada fi ltur gamel, pelnelli lti l melmbuat 3 gamel delngan gamel yang 

belrbelda dan melmuat i lndi lkator kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa. 

Pelrtama, gamel “Puzzell” yang di lbelri l nama tokoh matelmati lka yai ltu “Relrel 

Delscartels”. Pada gamel puzzell i lni l, pelnelli lti l melmbuat 5 pelrtanyaan delngan cara 

melmai lnkannya yai ltu melnghubungkan angggota kotak selbellah kanan dan kilri l. 

Soal nomor 1 melmuat ilndi lkator belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan anali lsi ls. Pada 

nomor 1, si lswa di lbelri lkan soal delngan jawaban di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melmahami l dan melnganali lsils antara soal delngan jawaban delngan belnar. Nomor 

2 melmuat ilndi lkator belrfi lki lr kri ltils ilntelrpreltasi l. Pada nomor 2, silswa di lbelri lkan 

soal dan jawaban telntang unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melnghubungkan soal delngan jawaban telrselbut. Nomor 3 melmuat ilndi lkator 

belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l, anali lsi ls, dan elvaluasi l. Pada nomor 3, si lswa di lbelri lkan 

soal dan jawaban telntang opelrasi l aljabar di lmana nanti l si lswa di ltuntut untuk 
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melncari l hasi ll dari l soal telrselbut lalu di lhubungkan kel jawabannya. Nomor 4 

melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan elvaluasi l. Pada nomor 4, si lswa 

di lbelri lkan soal dan jawaban telntang opelrasi l aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melncari l hasi ll dari l soal telrselbut dan di lhubungkan kel jawaban. Nomor 5 

melmuat i lndilkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 5, silswa di lbelri lkan soal 

dan jawaban telntang opelrasi l aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melncari l hasi ll 

dari l pelrsoalan telrselbut lalu melnghubungkannya kel jawaban. Gamel puzzell 

telrselbut bi lsa di lulang-ulang apabi lla melndapatkan ni llai l di lbawah passi lng scorel. 

Keldua, gamel “Drag & Drop” yang di lbelri l nama tokoh matelmati lka yai ltu 

“Thalels”. Pada gamel drag & drop i lni l, pelnelli lti l melmbuat 8 pelrtanyaan delngan 

cara melmai lnkannya yai ltu melnye lrelt kotak huruf dan melnelmpellkannya kel kotak 

kosong. Soal nomor 1 melmuat i lndukator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 1, 

si lswa di lbelri lkan soal telntang opelrasi l aljabar di lmana si lswa diltuntut untuk 

melnye llelsai lkan soal telrselbut lalu melrangkai l dan melnelmpellkan jawaban 

kelkotak kosong. Nomor 2 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls i lntelrpreltasi l dan 

elvaluasi l. Pada nomor 2, si lswa di lbelri lkan telntang opelrasi l aljabar pelrkali lan 

di lmana si lswa di ltuntut untuk melncari l hasi ll delngan melnggunakan stratelgi lnya 

lalu melnelmpellkan jawaban telrselbut kelkotak kosong.Nomor 3 melmuat 

i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 3, si lswa di lbelri lkan soal telntang 

pelrkali lan di lmana si lswa di ltuntut untuk melncari l jawaban kelmudi lan melnari lk dan 

melnelmpellkan jawaban telrselbut. Nomor 4 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls 

i lnfelrelnsi l. Pada nomor 4, si lswa di lbelri lkan soal telntang pelngelrti lan salah satu 

unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyi lmpulkan pelngelrti lan dari l 

unsur aljabar telrselbut. Nomor 5 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada 

nomor 5, silswa di lbelri lkan soal telntang opelrasi l pelrkali lan dalam aljabar di lmana 

si lswa di ltuntut untuk melnye llelsai lkan pelrkali lan telrselbut. Nomor 6 melmuat 

i lndi lkator ilntelrpreltasi l dan elvaluasi l. Pada nomor 6, silswa di lbelri lkan soal telntang 

opelrasi l pelrkali lan di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyellelsai lkan pelrkali lan 

telrselbut kelmudi lan hasi llnya di lrangkai l dan di ltelmpellkan kel dalam kotak kosong. 

Nomor 7 melmuat ilndi lkator anali lsi ls, ilntelrpreltasi l, dan elvaluasi l. Pada nomor 7, 

si lswa di lbelri lkan soal telntang opelrasi l pelmbagi laan dalam aljabar di lmana si lswa 
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di ltuntut untuk melmbagi l vari labell yang sama. Nomor 8 melmuat i lndi lkator 

belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 8, si lswa di lbelri lkan soal telntang 

pelnjumlahan aljabar teltapi l dalam soal telrselbut sudah ada vari labell yang 

di lkeltahui l di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyellelsai lkan pelrsoalan telrselbut selcara 

telli ltil. Gamel drag & drop telrselbut bi lsa di lulang-ulang apabi lla melndapatkan ni llai l 

di lbawah passi lng scorel. 

Kelti lga, gamel “ Lelngkapi l Kata” yang di lbelri l nama tokoh matelmati lka yai ltu 

“Gali llelo”. Pada gamel lelngkapi l kata i lni l, pelnelli ltil melmbuat 10 pelrtanyaan 

delngan cara melmai lnkannya yai ltu mellelngkapi l kata-kata yang kosong di ldalam 

soal. Soal nomor 1 melmuat i lndi lkator i lntelrpreltasi l dan elvaluasi l. Pada nomor 1, 

si lswa di lbelri lkan kali lmat telntang pelrkali lan aljabar yang ni llai l vari labellnya sudah 

di lkeltahui l di lmana si lswa di ltuntut untuk melnye llelsai lkan jawaban telrselbut 

selhi lngga melnjadi l kali lmat. Nomor 2 melmuat i lndi lkator i lnfelrelnsi l. Pada nomor 2, 

si lswa di lbelri lkan pelrnyataan telntang unsur-unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut 

untuk mellelngkapi l bagi lan yang kosong agar melnjadi l selbuah pelrnyataan. Nomor 

3 melmuat i lndilkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 3, si lswa di lbelri lkan soal 

telntang pelrkali lan dalam opelrasi l aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melngali lkan soal telrselbut delngan belnar. Nomor 4 melmuat ilndi lkator belrfi lki lr 

kri lti ls anali lsi ls dan elvaluasi l. Pada nomor 4, si lswa di lbelri lkan soal telntang 

pelnjumlahan aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnjawab bagi lan kosong 

yang ada dalam soal telrselbut. Nomor 5 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls anali lsi ls 

dan elvaluasi l. Pada nomor 5, si lswa di lbelri lkan soal telntang pelnjumlahan aljabar 

delngan melnggunakan lambang vari labell di lmana si lswa di ltuntut untuk 

melnye llelsai lkan pelrsoalan telrselbut delngan melmasukkan salah satu nillai l vari labell 

yang di lkeltahui l. Nomor 6 melmuat ilndi lkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada nomor 

6, silswa di lbelri l soal di lmana si lswa di ltuntut untuk melnjawab bagi lan yang kosong 

di ldalam soal telrselbut. Nomor 7 melmuat i lndilkator belrfi lki lr kri lti ls i lnnfelrelnsi l dan 

i lntelrpreltasi l. Pada nomor 7, silswa di lbelri lkan soal telntang pelngelrti lan dari l salah 

satu unsur – unsur aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyi lmpulkan 

pelngelrti lan telrselbut supaya melnjadi l pelrnyataan. Nomor 8 melmuat i lndi lkator 

elvaluasi l dan anali lsi ls. Pada nomor 8, si lswa di lbelri lkan soal telntang pelnjumlahan 
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aljabar di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyellelsai lkan pelrsoalan pada bagi lan yang 

kosong di l dalam soal. Nomor 9 melmuat i lndi lkator belrfi lki lr kri lti ls elvaluasi l. Pada 

nomor 9, silswa di lbelri lkan soal pelrkali lan dalam aljabar di lmana si lswa di ltuntut 

untuk melngi lsi l bagi lan yang kosong delngan melmasukkan ni llai l yang belnar. 

Nomor 10 melmuat ilndi lkator belrfi lki lr kri lti ls anali lsi ls, ilntelrpreltasi l, dan elvaluasi l. 

Pada nomor 10, si lswa di lbelri lkan soal belrkai ltan delngan pelnjumlahan aljabar 

di lmana si lswa di ltuntut untuk melnyellelsai lkan soal telrselbut dan melmasukannya 

keldalam bagi lan yang kosong. Gamel lelngkapi l kata telrselbut bi lsa dilulang-ulang 

apabi lla melndapatkan ni llai l di lbawah passi lng scorel. 

Pada tahap kelelmpat yai ltu pelnelli ltil mellakukan belbelrapa uji l telrhadap 

produk yang tellah di lbuat. Populasi l dalam pelnelli ltilan i lni l telrdi lri l dari l 8 kellas 

delngan jumlah ada 264 silswa. Pelnelli lti lan i lni l melnggunakan telkni lk si lmplel 

random sampli lng. Telkni lk si lmplel random sampli lng melrupakan telkni lk 

melngambi ll sampell selcara acak tanpa melmpelrhati lkan strata yang ada dalam 

populasi l. Jadil, nantilnya sampell yang akan di lgunakan i ltu ada 2 kellas, satu kellas 

selbagai l kellas kontrol yai ltu kellas VIlIl C dan satu kellasnya lagi l selbagai l kellas 

elkspelri lmeln yai ltu kellas VIlIl D. Pelrbeldaan dari l keldua sampell adalah untuk kellas 

kontrol dalam prosels pelmbellajarannya ti ldak melnggunakan meldi la 

pelmbellajaran belrupa gamel eldukasi l, seldangkan untuk kellas elkspelri lmeln dalam 

prosels pelmbellajarannya melnggunakan meldi la pelmbellajaran belrupa game l 

eldukasi l. Uji l yang akan di llakukan pada tahap i lni l yai ltu uji l ahli l matelri l, ujil ahli l 

meldi la, uji l coba guru matelmati lka, uji l coba kellompok kelci ll, dan uji l coba 

lapangan. Kelmudi lan hasi ll dari l ujil coba telrselbut di lgunakan untuk melnjawab 

rumusan masalah telrkai lt vali ldiltas gamel eldukasi l. Pada saat ujil coba lapangan, 

si lswa di lbelri l soal preltelst dan posttelst. Preltelst i lnil di llakukan selbellum 

pelmbellajaran di llakukan, seldangkan soal posttelst dillakukan seltellah 

pelmbellajaran di llakukan. Hal telrselbut belrtujuan untuk melngeltahui l pelni lngkatan 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls. Selbellum dillakukannya uji l coba lapangan 

melnggunakan meldi la gamel eldukasi l pada kellas elkspelri lmeln, meldi la telrselbut 

harus di luji l coba kellompok kelci ll dahulu yai ltu pada kellas 8A delngan jumlah 15 

si lswa.  
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Pada tahap kelli lma, untuk melngeltahui l pelni lngkatan yang di lalami l si lswa 

sellama pelmbellajaran belrlangsung, maka di llakukan uji l        delngan 

melnggunakan hasi ll Preltelst dan Posttelst dari l keldua kellas sampell. Melnurut 

Hakel, uji l        i lnil melnggunakan skor preltelst dan skor posttelst.
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Sellanjutnya hasi ll rata-rata skor        telrselbut di ltafsi lrkan untuk melnjawab 

rumusan masalah telrkai lt elfelkti lfi ltas gamel eldukasi l dalam melni lngkatkan 

kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls silswa kellas VIlIl. Hasi ll dari l skor   

     pada tahap i lni l juga di lgunakan dalam uji l t dua sampell belbas untuk 

melnjawab rumusan masalah telrkai lt pelrbandi lngan lelbi lh elfelkti lf mana antara 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l atau pelmbellajaran konvelnsi lonal.  

Selpelrti l yang di ljellaskan pada tahap kelelmpat dan kelli lma, rumusan 

masalah pada pelnelli lti lan i lni l di ljawa dalam ti lga bahasan, yai ltu: 

1. Pelmbahasan Vali ldi ltas Gamel Eldukasi l selbagai l Meldi la Pelmbellajaran pada 

Matelri l Aljabar kellas VIlIl 

Ti lngkat vali ldi ltas produk di lambi ll dari l data yang tellah di lpelrolelh pada uji l 

ahli l matelri l, ahlil meldi la, uji l coba guru matelmati lka, dan angkelt kelmelnari lkan 

si lswa. 

a. Vali ldasi l Ahli l Matelri l  

Uji l i lni l di llakukan olelh doseln tadri ls matelmati lka UIlN Prof. K.H. 

Sai lfuddi ln Zuhri l Purwokelrto yai ltu Dr. Mari la Ulpah, S.Sil., M.Sil. Uji l ilnil 

belrtujuan untuk melngeltahui l ti lngkat kellayakan matelri l aljabar pada gamel 

eldukasi l selbellum di llakukannya uji l coba telrhadap si lswa delngan 

melmbelri lkan i lnstrumelnt lelmbar vali ldasi l kelpada vali ldator. Lelmbar 

vali ldasi l melmi llilki l 12 pelrnyataan yang telrbagi l dalam ti lga aspelk, yai ltu 

aspelk kellayakan i lsi l, kellayakan pelnyaji lan, dan pelni llai lan bahasa. Aspelk 

kellayakan i lsi l melndapatkan pelrselntasel 80%, aspelk kellayakan pelnyaji lan 

melndapatkan 80%, dan untuk aspelk pelni llai lan bahasa melndapatkan 

pelrselntasel 80%. Hasi ll dari l kelti lga aspelk telrselbut masuk dalam katelgori l 

“Vali ld” yai ltu delngan pelrselntasel rata-rata 80%. Dapat di lsi lmpulkan bahwa 
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matelri l yang di lsaji lkan dalam gamel eldukasi l i lni l di lnyatakan vali ld dan layak 

di lgunakan untuk pelmbellajaran. Hal telrselbut seljalan delngan pelnelli lti lan 

yang di llakukan olelh Ilka Rahmawati l yang melngelmbangkan gamel eldukasi l 

delngan hasi ll vali ldasi l ahli l matelri l melndapatkan ni llai l 92% delngan 

melnunjukkan kri ltelri la sangat bai lk.
92

 

b. Vali ldasi l ahli l meldi la 

Di llakukan olelh Muhammad „Azmil Nuha, M.Pd. yang melrupakan 

doseln tadri ls matelmati lka UIlN Prof K.H. Sai lfuddi ln Zuhri l Purwokelrto. Uji l 

i lni l di llakukan untuk melngeltahui l kellayakan produk selbagai l meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l. Lelmbar vali ldasi l pada uji l i lni l telrdapat 16 

pelrnyataan yang telrdi lri l dari l dua aspelk yai ltu aspelk pelrangkat lunak dan 

aspelk komuni lkasi l vi lsual. Aspelk pelrangkat lunak melndapatkan 

pelrselntasel 80% dan  aspelk komuni lkasi l vilsual melndapatkan pelrselntasel 

85%. Hasi ll dari l keldua aspelk telrselbut masuk dalam katelgori l “Vali ld” yai ltu 

delngan pelrselntasel rata-rata 82,5%. Dapat di lsi lmpulkan bahwa gamel 

eldukasi l yang di lkelmbangkan i lni l di lnyatakan vali ld dan layak di lgunakan 

untuk pelmbellajaran. Hal telrselbut seljalan delngan pelnelli lti lan yang 

di llakukan olelh Adelli la Putri l yang melngelmbangkan gamel eldukasi l delngan 

hasi ll vali ldasi l ahli l meldi la melndapatkan ni llai l 92% delngan melnunjukkan 

kri ltelri la sangat bai lk.
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c. Vali ldasi l Guru Matelmati lka  

Hasi ll vali ldi ltas i lni l juga di llakukan kelpada guru matelmati lka teltapi l 

hanya selbagai l pelndukung. Uji l coba guru matelmati lka di llakukan kelpada 

guru matelmati lka kellas VIlIl, yai ltu i lbu Meli llani l Suli lstyori lni l, S.Pd. Tujuan 

di llakukannya uji l coba i lni l adalah untuk melngeltahui l vali ldi ltas atau 

kellayakan gamel eldukasi l melnurut guru matelmati lka sellaku orang yang 

sudah belrpelngalaman melngahadapi l si lswa kellas VIlIl. Ilnstrumeln yang 
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di lgunakan adalah angkelt kelmelnari lkan. Angkelt i lni l telrdi lri l dari l 10 buti lr 

pelrnyataan delngan melndapatkan hasi ll 94% delngan katelgori l “Vali ld 

Selkali l”. Dapat di lsi lmpulkan bahwa melnurut guru matelmati lka kellas VIlIl 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l sudah vali ld dan layak di lgunakan 

dalam pelmbellajaran matelri l aljabar kellas VIlIl. Hal telrselbut seljalan delngan 

pelnelli lti lan Rahmah Faui lzah yang melngelmbangkan gamel eldukasi l delngan 

hasi ll vali ldasi l guru matelmati lka yai ltu sudah sangat layak delngan 

pelrolelhan rata-rata selbelsar 93,75%.
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d. Hasi ll Angkelt Kelmelnari lkan 

Seltellah meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l di lnyatakan vali ld olelh 

ahli l matelri l, ahli l meldi la, dan guru matelmati lka seltellah i ltu meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l i lni l di lujil coba kellompok kelci ll. Uji l coba 

kellompok kelci ll i lni l di llakukan pada kellas 8A selbanyak 15 si lswa yang 

mana pada aspelk keltelrtari lkan melndapatkan pelrselntasel 90,66% dan 

belrada pada katelgori l “Melnari lk Selkali l”, aspelk matelri l melndapatkan 

pelrselntasel 88,44%dan belrada pada katelgori l “Melnari lk Selkali l”, dan untuk 

aspelk bahasa melndapatkan pelrselntasel selbelsar 92% dan belrada pada 

katelgori l “Melnari lk Selkali l”. Selhi lngga dari l hasi ll telrselbut di ldapatkan 

bahwa meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l melnari lk selkali l untuk 

di lgunakan dalam pelmbellajaran pada matelri l aljabar kellas VIlIl.  Seltellah 

meldi la di lnyatakan melnari lk untuk di lgunakan kelmudi la meldi la gamel 

eldukasi l di luji l coba lapangan yai ltu pada kellas elkspelri lmeln. Sellanjutnya 

di lakhi lr pelmbellajaran, pada kellas elkspelri lmeln di lbelri lkan angkelt 

kelmelnari lkan meldi la gamel eldukasi l. Ada ti lga aspelk yang di lajukan, yai ltu 

aspelk keltelrtari lkan, aspelk matelri l, dan aspelk bahasa. Aspelk keltelrtari lkan 

melndapatkan pelrselntasel 88,94% delngan katelgori l “Melnari lk Selkali l”, 

aspelk matelri l melndapatkan pelrselntasel 85,29% delngan katelgori l “Melnari lk 

Selkali l”, dan aspelk bahasa melndapatkan pelrselntasel 82,35% delngan 

katelgori l “Melnari lk Selkali l”. Selhi lngga angkelt kelmelnari lkan produk pada 
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uji l lapangan melndapatkan pelrselntasel rata-rata 85,52% delngan katelgoril 

“Melnari lk Selkali l”. Belrdasarkan uji l coba lapangan yang tellah di llakukan 

di ldapatkan kelsi lmpulan bahwa meldi la pelmbellajaran gamel eldukasil 

di langgap melnari lk selkali l olelh si lswa agar di lgunakan dalam pelmbellajaran 

matelri l aljabar kellas VIlIl selmelstelr ganji ll. Hal telrselbut seljalan delngan 

pelnelli lti lan yang di llakukan olelh Ai lda Masruro yang melngelmbangkan 

gamel eldukasi l delngan hasi ll valildasi l ahli l matelri l melndapatkan ni llai l 86,7% 

delngan melnunjukkan kri ltelri la sangat bai lk.
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Belrdasarkan pelmbahasan telrselbut, para ahli l melnyatakan bahwa 

gamel eldukasi l vali ld dan layak di lgunakan selbagai l meldi la pelmbellajaran. 

Hal i ltu di lbukti lkan seltellah di llakukannya uji l vali ldasi l telrhadap guru 

matelmati lka yang melnyatakan bahwa gamel eldukasi l sudah vali ld selkali l 

dan dari l hasi ll angkelt kelmelnari lkan kellas elkspelri lmeln yang melnyatakan 

meldi la gamel eldukasi l melnari lk selkali l. Dapat di lsi lmpulkan bahwa meldi la 

pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar vali ld untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa kellas VIlIl di l 

SMPN 2 Purbalilngga.  

2. Pelmbahasan Elfelkti lvi ltas Gamel Eldukasi l selbagai l Meldi la Pelmbellajaran pada 

Matelri l Aljabar untuk Melni lngkatkan Kelmampuan Belrfi lki lr Kri lti ls Matelmati ls 

Silswa Kellas VIlIl 

Untuk melngeltahui l elfelkti lvas suatu gamel eldukasi l maka di llakukan preltelst 

dan posttelst pada keldua sampell. Kelmudi lan hasi ll dari l preltelst dan postelst 

di lgunakan selbagai l bahan uji l        untuk melngeltahui l pelni lngkatan si lswa 

sellama pelmbellajaran. Seltellah di luji l, kellas kontrol melndapatkan ni llai l rata-

rata 0,37 atau 37% dan belrada pada kri ltelri la “Seldang”. Seldangkan kellas 

elkspelri lmeln melndapatkan ni llai l rata-rata 0,83 atau 83% dan belrada pada 

katelgori l “Ti lnggi l”. Skor telrselbut di ltafsi lrkan belrdasarkan tabell. Dapat 

di lsilmpulkan bahwa pelmbellajaran di l kellas kontrol tildak elfelkti lf untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls seldangkan untuk 
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pelmbellajaran yang di l lakukan di l kellas elkspelri lmeln delngan melnggunakan 

meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l pada matelri l aljabar elfelkti lf untuk 

melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls si lswa kellas VIlIl. Hal 

telrselbut seljalan delngan pelnelli lti lan yang di llakukan olelh yang 

melngelmbangkan gamel eldukasi l selbagai l meldi la pelmbellajaran delngan hasi ll 

meldi la telrselbut elfelkti lf untuk melni lngkatkan kelmampuan belrfi lki lr kri lti ls 

matelmati ls silswa di lli lhat dari l tels elvaluasi l yang melnunjukkan bahwa 

pelrselntasel keltuntasan dari l hasi ll bellajar si lswa yai ltu 92,59%.
96

 

 

C. Kelebihan dan Kekurangan Produk Hasil Pengembangan 

Kelebihan produk hasil pengembangan media pembelajaran berupa game 

edukasi yaitu telrdapat dua belntuk produk apli lkasi l komputelr (.elxel) dan apli lkasil 

androi ld (.apk), produk dapat di lgunakan tanpa ada syarat apapun dan dapat 

di laksels kelti lka offli lnel, matelri l di lsampai lkan melnggunakan bahasa yang mudah 

di lpahami l dan di lpadukan delngan pelrmasalahan selhari l-hari l, telrdapat fi ltur 

di lmana si lswa harus mellelngkapi l contoh soal yang bellum telrsellesai lkan, telrdapat 

juga fi ltur lati lhan soal yang dapat di lgunakan untuk melngukur kelmampuan 

si lswa seltellah melndapatkan matelri l yang mana si lswa harus melnyellelsai lkannya 

delngan batasan waktu yang tellah di ltelntukan, telrdapat fi ltur gamel yang dapat 

di lgunakan juga untuk melngukur kelmampuan belrfi lki lr kri ltils matelmati ls silswa 

yang mana di ldalamnya juga telrdapat tambahan matelri l, pelmbellajaran akan 

lelbi lh melnyelnangkan karelna di lpadukan delngan ani lmasi l-ani lmasi l yang melnari lk. 

Selain memiliki kelebihan, pengembangan media pembelajaran berupa game 

edukasi juga memiliki kekurangan yaitu produk belrukuran >50 mb, produk 

hanya belri lsi l matelri l aljabar, audi lo dan ani lmasi l seldi lki lt belrjalan lambat, ti ldak 

dapat di l zoom, tulilsan seldi lki lt tertutup logo. Namun, kekurangan produk game 

edukasi tersebut kemungkinan nantinya tidak hanya berisi materi aljabar tetapi 

bisa berisi materi selain aljabar. Game edukasi ini kemungkinan nantinya juga 
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bisa dibuat game yang lebih bagus lagi sehingga animasi dan audionya tidak 

berjalan lambat dan tulisannya juga tidak tertutup logo.
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Belrdasarkan pelnelli lti lan yang tellah di llakukan, rumusan masalah yang ada 

pada pelnelli lti lan i lni l sudah telrjawab selmua delngan kelsi lmpulan selbagai l belri lkut: 

1. Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l vali ld belrdasarkan hasi ll vali ldasi l ahlil 

matelri l yang me lndapatkan pelrselntasel rata-rata 80% delngan kate lgoril “Vali ld”, 

vali ldasi l ahli l meldila yang melndapatkan pelrselntasel rata-rata 82,5% delngan 

katelgori l “Vali ld”, dan vali ldasi l guru matelmati lka yang me lndapatkan 

pelrselntasel rata-rata 94% delngan kate lgori l “Vali ld Selkali l”. Hal te lrselbut juga 

di ldukung ole lh hasi ll angkelt kelmelnarilkan produk yang me lndapatkan 

pelrselntasel rata-rata 85,52%  delngan katelgori l “Melnarilk Selkali l”. Selhi lngga 

gamel eldukasi l i lni l melnarilk selkali l di lgunakan dalam pelmbellajaran mate lril 

aljabar.  

2. Meldi la pelmbellajaran gamel eldukasi l elfelkti lf untuk melni lngkatkan kelmampuan 

belrfi lki lr kri lti ls matelmati ls belrdasarkan hasi ll        kellas elkspelri lmeln yang 

melndapatkan ni llail 0,83 atau 83% di lmana hasi ll telrselbut ji lka di ltafsi lrkan 

melndapatkan keltelrangan elfelkti lf. Belrdasarkan hasi ll ujil t dua sampell belbas 

melnggunakan skor        didapatkan hasil bahwa dikelas kontrol dan 

kelas eksperimen memperoleh nilai signifikan = 0,00 < α = 0,05 sehingga 

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran game edukasi pada materi 

aljabar efektif untuk meningkatkan kemampuan berfikir kritis matematis 

siswa kelas VII di SMP Negeri 2 Purbalingga .  

 

B. Saran 

Belrdasarkan hasi ll pelnelli ltilan yang tellah di llakukan, telrdapat belbelrapa 

saran yang pelrlu di llakukan agar dapat lelbi lh bai lk lagi l, yai ltu: 
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1. Untuk guru dan se lkolah selbai lknya me lnggunakan modell dan strate lgi l 

pelmbellajaran yang le lbi lh melnarilk dan ti ldak melmbosankan dan juga bi lsa 

melnambahkan fasi lli ltas yang bi lsa melnunjang prosels pelmbellajaran. 

2. Silswa di lharapkan dapat melmbagi l waktu antara bellajar dan belrmai ln gamel. 

Karelna telrlalu selri lng belrmai ln gamel juga ti ldak bai lk dan belrdampak pada 

prosels pelndi ldi lkan. Belgi ltu pula kelti lka seldang dalam prosels pelmbellajaran, 

bagai lmanapun modell dan stratelgi l pelmbellajaran yang di lbelri lkan olelh guru 

selbai lknya teltap di lpelrhati lkan delngan bai lk dan ti ldak belrmai ln selndri l. 

3. Untuk pelnelli lti l yang akan mellakukan pelngelmbangan selpelrti l i lni l, dilharapkan 

gamel eldukasi l yang di lkelmbangkan dapat melncakup matelri l matelmati lka 

yang lelbi lh luas. Pelngelmbangan yang di llakukan juga dapat melnggunakan 

fi ltur lai ln yang lelbi lh melnari lk.  
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Profil Sekolah 

PROFIL SEKOLAH 

 

Nama Sekolah : SMP NEGERI 2 PURBALINGGA 

NPSN : 20303171 

Jenjang Pendidikan : SMP 

Status Sekolah : Negeri 

Alamat Sekolah : Jl. Letkol Isdiman 194 

RT / RW : 02 / 03 
 

Kode Pos : 53316 

Kelurahan : Bancar 

Kecamatan : Kec. Purbalingga 

Kabupaten/Kota : Kab. Purbalingga 

Provinsi : Prov. Jawa Tengah 

Negara : Indonesia 

Posisi Geografis : -7,39352 Lintang 
  

  
109,370507 Bujur 

  
SK Pendirian Sekolah : 80/S.K/B/III 

Tanggal SK Pendirian :  1964-07-30 

Status Kepemilikan : Pemerintah Daerah 

SK Izin Operasional : 80/S.K/B/III 

Tgl SK Izin Operasional : 1964-07-30 
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Lampiran 2 Tampilan produk yang dikembangkan 

 

      

              Tampilan Pembuka                                     Tampilan Menu 

 

 

        

   Tampilan Informasi Gambar                          Tampilan Informasi KD      

 

 

        

     Tampilan Profil Pengembang                                Tampilan Tutorial 
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        Tampilan Fitur Materi                                   Tampilan Fitur Materi 

 

 

          

     Tampilan Fitur Latihan Soal                          Tampilan Fitur Latihan Soal 

 

 

           

           Tampilan Fitur Game                                   Tampilan Game Puzzel 

 

               

    Tampilan Game Drag&Drop                       Tampilan Game Lengkapi Kata 
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Lampiran 3 Tes Pendahuluan 

TES PENDAHULUAN 

 

Petunjuk: 

1. Berdo‟alah sebelum mengerjakan soal 

2. Tulislah nama dan kelas pada lembar jawab 

3. Dilarang menggunakan alat bantu hitung kalkulator atau sejenisnya 

 

 

 

SOAL: 

1. Berapakah hasil dari (-12) : 3 + 8 x (-5)? 

2. Berapakah hasil dari 21 : (3 – 10) + 4 x (-2)? 

3. Hitunglah nilai dari  
 

 
 x 0,25 +  

 

 
 : 
 

 
 ? 

4. Hitunglah nilai dari  
 

 
 -  

 

 
 :  

 

 
 ? 
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Lampiran 4 Kunci Jawaban Soal Tes Pendahuluan 

 

KUNCI JAWABAN SOAL TES PENDAHULUAN 

No Kunci Jawaban 

1 Diketahui : (-12) : 3 + 8 x (-5) 

Ditanyakan:  

Berapa hasil dari (-12) : 3 + 8 x (-5)? 

Jawab: 

(-12) : 3 + 8 x (-5) 

= (-4) + (-40) 

= -44 

Jadi, hasil dari (-12) : 3 + 8 x (-5) yaitu -44 

2 Diketahui : 21 : (3 – 10) + 4 x (-2) 

Ditanyakan: 

Berapakah hasil dari 21 : (3 – 10) + 4 x (-2)? 

Jawab: 

21 : (3 – 10) + 4 x (-2) 

= 21 : (7) + (-8) 

= 3 + (-8) 

= -5 

Jadi, hasil dari 21 : (3 – 10) + 4 x (-2) yaitu -5 

3 Diketahui :  
 

 
 x 0,25 +  

 

 
 : 
 

 
 

Ditanyakan: 

Berapakah nilai dari  
 

 
 x 0,25 +  

 

 
 : 
 

 
 ? 

Jawab : 

 
 

 
 x 0,25 +  

 

 
 : 
 

 
  

= 
 

 
 x 0,25 + 

 

 
 : 
 

 
 

= [ 
 

 
 x 

  

   
 ] +[ 

 

 
 : 
 

 
 ] 

= [ 
   

   
 ] + [ 

 

 
 x 
 

 
 ] 
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= [ 
   

   
 ] + [ 

  

  
 ] 

(Sederhanakan menjadi) 

= [ 
 

 
 + 
 

 
 ] 

= [
 

 
 + 
  

 
 ] 

= 
  

 
  

atau 

=  
 

 
 

Jadi, hasil dari  
 

 
 x 0,25 +  

 

 
 : 
 

 
 yaitu 

  

 
 atau  

 

 
 

4 Diketahui :  
 

 
 -  

 

 
 :  

 

 
 

Ditanyakan: 

Berapakah nilai dari  
 

 
 -  

 

 
 :  

 

 
 ? 

Jawab: 

 
 

 
 -  

 

 
 :  

 

 
 

= 
  

 
 - 
 

 
 : 
 

 
 

= 
  

 
 - ( 

 

 
 : 
 

 
 ) 

= 
  

 
 – (

 

 
 x 
 

 
 ) 

= 
  

 
 – ( 

  

  
 ) 

  

  
 disederhanakan menjadi 

 

  
 

= 
  

 
 –  

 

  
  

= 
  

  
 –  

 

  
 

= 
  

  
 

atau   
 

  
 

Jadi, hasil dari  
 

 
 -  

 

 
 :  

 

 
 yaitu 

  

  
 atau  
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Lampiran 5 Hasil Jawaban Tes Pendahuluan 

HASIL JAWABAN TES PENDAHULUAN 

 

Zaskia Zahra (7C) Armetha Novira (7C) 
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Lampiran 6 Hasil Validasi Ahli Materi 

 

HASIL VALIDASI AHLI MATERI 
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Lampiran 7 Hasil Validasi Ahli Media 

 

HASIL VALIDASI AHLI MEDIA 
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Lampiran 8 Surat Pernyataan Kevalidan Instrumen Penelitian 

SURAT PERNYATAAN KEVALIDAN INSTRUMEN 
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Lampiran 9 Hasil Penilaian oleh Guru Matematika 

HASIL PENILAIAN MEDIA OLEH GURU 
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Lampiran 10  Contoh Hasil Penilaian Siswa pada Uji Coba Kelompok Kecil 

 

HASIL PENILAIAN UJI COBA KELOMPOK KECIL 
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Lampiran 11 Contoh Hasil Penilaian Siswa pada Uji Coba Lapangan 

HASIL PENILAIAN UJI COBA LAPANGAN 
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Lampiran 12 RPP Kelas Kontrol 

RPP Kelas Kontrol 
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Lampiran 13 RPP Kelas Eksperimen 

RPP Kelas Eksperimen 
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Lampiran 14 Kisi-kisi Soal Tes Kemampuan Berfikir Kritis Matematis 

 

KISI-KISI SOAL TES KEMAMPUAN BERFIKIR KRITIS MATEMATIS 

Indikator Variabel Indikator Soal 
Bentuk 

Soal 

No. 

Soal 

1. Interpretasi 

2. Analisis 

3. Evaluasi 

4. Inferensi 

1. Menentukan perbedaan 

    unsur-unsur dalam aljabar 
Uraian  1 

2. Membuat bentuk aljabar 

    yang sudah diketahui 

    jumlah variabel,koefisien, 

   dan konstanta 

Uraian  2 

3. Membuat bentuk aljabar 

    dari soal cerita  
Uraian  3 

4. Menentukan hasil dari total  

    beras dan kekurangan beras 
Uraian  4 

5. Menentukan hasil perkalian 

    dalam aljabar 
Uraian  5 
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Lampiran 15 Pedoman Penskoran Soal Kemampuan Berfikir Kritis Matematis 

PEDOMAN PENSKORAN SOAL KEMAMPUAN BERFIKIR KRITIS 

MATEMATIS 

Aspek yang 

diukur 
Respon Siswa terhadap Soal Skor 

Interpretasi 

(Memahami) 

Tidak menulis yang diketahui dan yang 

ditanyakan 
0 

Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah 
1 

Menulis yang diketahui saja dengan benar atau 

yang ditanyakan saja dengan benar 
2 

Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari soal 

dengan benar tetapi kurang lengkap 
3 

Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari soal 

dengan benar dan lengkap 
4 

Analisis 

Tidak menganalis soal  0 

Menganalisis soal yang diberikan tetapi salah 1 

Menganalisis soal yang diberikan dengan benar 

tetapi terdapat kesalahan 
2 

Menganalis soal yang diberikan dengan benar 

tetapi kurang lengkap 
3 

Menganalis soal yang diberikan dengan benar  4 

Evaluasi  

(Strategi) 

Tidak menggunakan strategi dalam 

menyelesaikan soal 
0 

Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya 
1 

Menggunakan strategi yang tidak benar dalam 

menyelesaikan soal, tetapi benar dalam hasil 

jawabannya  

2 

Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya 

3 

Menggunakan strategi dalam menyelesaikan soal 

dengan benar dan hasil jawabannya juga benar 
4 

Inferensi 

(Kesimpulan) 

Tidak membuat kesimpulan 0 

Membuat kesimpulan yang tidak benar dan tidak 

sesuai dengan konteks soal 
1 

Membuat kesimpulan yang tidak benar meskipun 

disesuaikan dengan konteks soal 
2 

Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap 
3 

Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal dan lengkap 
4 
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Lampiran 16 Hasil Perhitungan Validitas dan Reliabilitas Soal Kemampuan 

Berfikir Kritis Matematis dengan SPSS 

Validitas Pretest 

Correlations 

 

Soal

01a 

Soal0

1b 

Soal

02a 

Soal0

2b 

Soal0

3 

Soal0

4a 

Soal0

4b 

Soal0

5 

SkorTo

tal 

Soal01

a 

Pearson 

Correlati

on 

1 -.116 .292 .193 .165 .190 .336 .339 .491
**

 

Sig. (2-

tailed) 
 

.540 .117 .307 .385 .314 .069 .067 .006 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal01

b 

Pearson 

Correlati

on 

-

.116 

1 .518
**

 

.571
*

*
 

.265 .211 .179 .301 .643
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.540 
 

.003 .001 .157 .263 .344 .106 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal02

a 

Pearson 

Correlati

on 

.292 .518
*

*
 

1 .718
*

*
 

.526
*

*
 

.351 .248 .130 .830
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.117 .003 
 

.000 .003 .057 .186 .493 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal02

b 

Pearson 

Correlati

on 

.193 .571
*

*
 

.718
**

 

1 .405
*
 .172 .183 .231 .763

**
 

Sig. (2-

tailed) 

.307 .001 .000 
 

.026 .362 .333 .220 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal03 Pearson 

Correlati

on 

.165 .265 .526
**

 

.405
*
 1 .177 .050 -.147 .578

**
 

Sig. (2-

tailed) 

.385 .157 .003 .026 
 

.351 .793 .439 .001 
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N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal04

a 

Pearson 

Correlati

on 

.190 .211 .351 .172 .177 1 .141 .000 .464
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.314 .263 .057 .362 .351 
 

.456 1.000 .010 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal04

b 

Pearson 

Correlati

on 

.336 .179 .248 .183 .050 .141 1 .140 .795
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.069 .344 .186 .333 .793 .456 
 

.461 .009 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal05 Pearson 

Correlati

on 

.339 .301 .130 .231 -.147 .000 .140 1 
.
 508

** 

Sig. (2-

tailed) 

.067 .106 .493 .220 .439 1.000 .461 
 

.031 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

SkorTo

tal 

Pearson 

Correlati

on 

.491
**

 

.643
*

*
 

.830
**

 

.763
*

*
 

.578
*

*
 

.464
*

*
 

.468
*

*
 

.393
*
 1 

Sig. (2-

tailed) 

.006 .000 .000 .000 .001 .010 .009 .031 
 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 
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Validitas Posttest 

Correlations 

 

Soal0

1a 

Soal01

b 

Soal0

2a 

Soal0

2b 

Soal0

3 

Soal04

a 

Soal0

4b 

Soal0

5 

SkorTot

al 

Soal

01a 

Pearson 

Correlati

on 

1 .800
**

 .607
*

*
 

.476
*

*
 

.417
*
 -.086 .050 .075 .690

**
 

Sig. (2-

tailed) 
 

.000 .000 .008 .022 .651 .794 .696 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

01b 

Pearson 

Correlati

on 

.800
*

*
 

1 .539
*

*
 

.520
*

*
 

.331 -.144 .126 .099 .674
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.000 
 

.002 .003 .074 .448 .508 .604 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

02a 

Pearson 

Correlati

on 

.607
*

*
 

.539
**

 1 .671
*

*
 

.478
*

*
 

.008 .247 .241 .794
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.000 .002 
 

.000 .007 .967 .187 .199 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

02b 

Pearson 

Correlati

on 

.476
*

*
 

.520
**

 .671
*

*
 

1 .482
*

*
 

-.238 .190 .000 .639
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.008 .003 .000 
 

.007 .206 .314 1.000 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

03 

Pearson 

Correlati

on 

.417
*
 .331 .478

*

*
 

.482
*

*
 

1 .292 .292 -.115 .661
**

 

Sig. (2-

tailed) 

.022 .074 .007 .007 
 

.117 .117 .547 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

04a 

Pearson 

Correlati

on 

-.086 -.144 .008 -.238 .292 1 .457
*
 .447

*
 .824

**
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Sig. (2-

tailed) 

.651 .448 .967 .206 .117 
 

.011 .013 .048 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

04b 

Pearson 

Correlati

on 

.050 .126 .247 .190 .292 .457
*
 1 .323 .554

**
 

Sig. (2-

tailed) 

.794 .508 .187 .314 .117 .011 
 

.082 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Soal

05 

Pearson 

Correlati

on 

.075 .099 .241 .000 -.115 .447
*
 .323 1 .438

**
 

Sig. (2-

tailed) 

.696 .604 .199 1.000 .547 .013 .082 
 

.015 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

Sko

rTot

al 

Pearson 

Correlati

on 

.690
*

*
 

.674
**

 .794
*

*
 

.639
*

*
 

.661
*

*
 

.364
*
 .554

*

*
 

.438
*
 1 

Sig. (2-

tailed) 

.000 .000 .000 .000 .000 .048 .001 .015 
 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

       Reabilitas Pretest 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.721 8 

 

       Reabilitas Posttest 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.749 8 
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Lampiran 17 Soal Pretest Kemampuan Berfikir Kritis Matematis 

SOAL PRE TEST KEMAMPUAN BERFIKIR KRITIS MATEMATIS 

“Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi pada Materi Aljabar untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kritis Matmatis Siswa Kelas VII” 

Waktu  : 80 menit 

Petunjuk mengerjakan 

1. Berdo‟alah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. 

2. Tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

3. Selesaikanlah semua soal sesuai dengan perintah dan jawablah soal pada 

lembar jawaban yang telah disediakan. 

4. Kerjakanlah terlebih dahulu soal yang dianggap mudah. 

5. Periksa kembali hasil pekerjaan sebelum dikumpulkan. 

 

1. Perhatikan dua buah bentuk aljabar dibawah ini. 

a. 4x + 16x + 8 

b. 3x + 9y + 21 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur yang terdapat antara dua buah bentuk aljabar 

tersebut. 

2. Buatlah bentuk aljabar yang memuat: 

a. 1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

b. 2 variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

3. Bu Ani memiliki dua jenis sayuran, yaitu kangkung dan bayam. Banyaknya 

kangkung dan bayam yang dimiliki Bu Ani adalah 20 ikat kangkung dan 250 

ikat bayam. Seluruh kangkung dan ayam tersebut akan dijual kepada seorang 

pedagang sayuran. Jika harga satu ikat kangkung dinyatakan dengan x rupiah 

dan harga satu ikat bayam dinyatakan dengan y rupiah, tuliskan bentuk aljabar 

dengan harga sayuran Bu Ani. 

4. Pak Anto merupakan seorang pemborong beras yang sukses di desa 

Kaligondang. Pak Anto mendapatkan pesanan dari pedagang pasar Wage dan 
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Pagi di hari yang bersamaan. Pedagang pasar Wage memesan 20 karung beras, 

sedangkan pedagang pasar Pagi memesan 25 karung beras. Beras yang 

sekarang tersedia di gudang Pak Anto yaitu kurang dari pesanan pedagang 

pasar pagi dan lebih dari pesanan pedagang wage. Misalkan x adalah masa tiap 

karung beras. Nyatakan dalam bentuk aljabar: 

a. Total beras yang dipesan kepada Pak Anto? 

b. Kekurangan beras yang dibutuhkan Pak Anto jika memenuhi pesanan 

pedagang pasar Pagi saja? 

5. Selesaikanlah perkalian bentuk aljabar (3x + 4)(4x – 5)! 
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Lampiran 18 Kunci Jawaban Soal Pretest Kemampuan Berfikir Kritis Matematis 

KUNCI JAWABAN SOAL PRE TEST 

“Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi pada Materi Aljabar 

untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kritis Matmatis Siswa Kelas VII” 

No Indikator Jawaban Skor 

1a Interpretasi Diketahui :  

3x + 6x + 9 

Ditanyakan : 

Sebutkan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

4x + 16x + 8 

atau 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

4x + 8 

Ditanyakan : 

Jelaskan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

4x + 16x + 8 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 
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 Analisis Pada soal tersebut terdapat 4x dan 16x  

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut ada unsur yaitu variabel, 

koefisien, dan penjumlahan 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel dan koefisien 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel, koefisien, dan 

konstanta 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada bentuk aljabar 2 variabel saja yaitu x  

dan x, koefisiennya 4, 16, dan 8 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Terdapat operasi aljabar yaitu variabelnya = 

x, koefisien= 16 dan 4, konstanta= 8 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Dalam soal tersebut terdapat beberapa unsur 

aljabar yaitu variabelnya = 4 dan 16, 

koefisien= x, dan konstanta= 8 dan 4 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 
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Pada soal tersebut terdapat 1 variabel saja 

yaitu x, koefisiennya = 4 dan 16, 

konstantanya = 8 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut terletak pada 

variabel, pengurangan, dan penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya pada variabel, pengurangan, dan 

penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel, koefisien, 

dan konstanta. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

b Interpretasi Diketahui :  

2x + 6y + 9 

Ditanyakan : 

Sebutkan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

 

 

 

 

1 
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Diketahui :  

3x + 9y + 21 

atau 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

3x + 9y 

Ditanyakan : 

Jelaskan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

3x + 9y + 21 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut terdapat 3y dan 9x  

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut ada unsur yaitu variabel, 

koefisien, dan penjumlahan 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel dan koefisien 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 
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aljabar yaitu variabel, koefisien, dan 

konstanta 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

4 

 Evaluasi Pada bentuk aljabar 1 variabel saja yaitu x, 

koefisiennya 3, 9, dan 21 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Terdapat operasi aljabar yaitu variabelnya = x 

dan y, koefisien= 3 dan 9, konstanta= 21 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Dalam soal tersebut terdapat beberapa unsur 

aljabar yaitu variabelnya = 3 dan 9, 

koefisien= x, dan konstanta= 21 dan 3 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut terdapat 2 variabel yaitu x 

dan y, koefisiennya = 3 dan 9, konstantanya = 

21 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut terletak pada 

variabel, pengurangan, dan penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

 

 

1 
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unsurnya pada variabel, pengurangan, dan 

penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel, koefisien, 

dan konstanta. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

2a Interpretasi Diketahui : 

Bentuk aljabar koefisien 

Ditanyakan : 

Apa bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

atau 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Variabel, koefisien, dan konstanta 

Ditanyakan :  

Bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 
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soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut dibuat variabel yaitu 6 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu a 

dan b, konstantanya yaitu 20 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu a 

dan 1 koefisiennya yaitu 8 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu a, 1 

koefisien yaitu 8, dan 1 konstanta yaitu 20 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu a 

dan b, koefisiennya yaitu 8 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Rumus tersebut dibuat 2 variabel yaitu a, 2  

koefisien yaitu 8, dan 2 konstanta yaitu 20 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

 

 

1 

 

 

 

2 
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hasil jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 1 

variabel yaitu 20, 1 koefisien= a, dan 1 

konstanta yaitu 20 dan 6 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 1 

variabel yaitu a, 1 koefisien yaitu 6, 1 

konstanta yaitu 20 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 6a + 8b. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, persamaan aljabar tersebut menjadi 6a + 

8b + 20. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut dibuat menjadi 

6a . 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 6a + 20. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

4 

b Interpretasi Diketahui : 

Bentuk aljabar koefisien 

Ditanyakan : 
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Apa bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

2variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

atau 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Variabel, koefisien, dan konstanta 

Ditanyakan :  

Bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

2 variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut dibuat variabel yaitu 4 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x, 

konstantanya yaitu 28 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x 

dan y , 1 koefisiennya yaitu 7 

 

1 

 

 

 

2 
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(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x 

dan y, 2 koefisien yaitu 4 dan 7, dan 1 

konstanta yaitu 28 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

3 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x, 

koefisiennya yaitu 4 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Rumus tersebut dibuat 1 variabel yaitu x dan 

y, 1 koefisien yaitu 4 dan 7, dan 1 konstanta 

yaitu 28 dan 4 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 2 

variabel yaitu 28 dan 4, 2 koefisien= x dan y, 

dan 1 konstanta yaitu 7 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 2 

variabel yaitu x dan y, 2 koefisien yaitu 4 dan 

7, 1 konstanta yaitu 28 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 4x + 28.  
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(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, persamaan aljabar tersebut menjadi 4x + 

7y + 28. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut dibuat menjadi 

4x + 7y . 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 4x + 7y 

+ 28. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

4 

3 Interpretasi Diketahui : 

2 jenis sayuran 

Ditanyakan : 

Tuliskan harga sayuran Bu Ani? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

Banyaknya ikat kangkung = 20 

Banyaknya ikat bayam = 250 

Harga satu ikat kangkung dinyatakan dengan 

x rupiah 

Harga satu ikat bayam dinyatakan dengan y 

rupiah 

atau 

Ditanyakan : 

Tuliskan bentuk aljabar dengan harga sayuran 

Bu Ani tersebut? 

 

 

 

 

1 
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(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Banyaknya ikat kangkung = 20 

Banyaknya ikat bayam = 250 

Harga satu ikat kangkung dinyatakan dengan 

x rupiah 

Ditanyakan : 

Tuliskan harga sayuran Bu Ani tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

Banyaknya ikat kangkung = 20 

Banyaknya ikat bayam = 250 

Harga satu ikat kangkung dinyatakan dengan 

x rupiah 

Harga satu ikat bayam dinyatakan dengan y 

rupiah 

Ditanyakan : 

Tuliskan bentuk aljabar dengan harga sayuran 

Bu Ani tersebut 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat sayuran 

yaitu kangkung dan bayam 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

sayuran yaitu kangkung dan bayam. 

Kangkung memiliki 250 ikat dan bayam 

memiliki 20 ikat 

 

 

1 
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(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

sayuran yaitu kangkung dan bayam. 

Kangkung memiliki 20 ikat dan bayam 

memiliki 250 ikat. Harga satu ikat kangkung 

dinyatakan dalam x rupiah 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

sayuran yaitu kangkung dan bayam. 

Kangkung memiliki 20 ikat dan bayam 

memiliki 250 ikat. Harga satu ikat kangkung 

dinyatakan dalam x rupiah dan harga satu ikat 

bayam dinyatakan dalam y rupiah 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi 250 (x) X 20 (y) 

250x X 20y 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

250 (y) + 20 (x) 

20x + 250y 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Kangkung = x 

Bayam = y 

Maka, 20(x) + 250(y) 

           270xy 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 
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menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Kangkung = x 

Bayam = y 

Maka, 20(x) + 250(y) 

           20x + 250y 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, sayuran Bu Ani berjumlah 250x X 20x 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, harga sayuran ikat bayam yaitu 20x + 

250y 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar Bu Ani yaitu 20x + 250y 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar dengan harga sayuran Bu 

Ani yaitu 20x + 250y 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

3 

 

 

 

4 

4a Interpretasi Diketahui :  

Pak Anto meemborong beras di desa 

Kaligondang 

Beras yang dipesan yaitu pasar wage dan 

pasar pagi 

Ditanyakan : 

Apa saja yang dipesan Pak Anto? 
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(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

Pedagang pasar Wage = 20 karung beras 

Pedagang pasar pagi = 25 karung beras 

atau 

Ditanya : 

Total beras yang dipesan kepada Pak Anto? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

Wage = 20  

Pagi = 25  

Ditanya : 

Beras yang dipesan kepada Pak Anto? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

Pedagang pasar Wage = 20 karung beras 

Pedagang pasar pagi = 25 karung beras 

Ditanya : 

Total beras yang dipesan kepada Pak Anto? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

1 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat 2 pedagang 

pasar yaitu  pedagang pasar wage dan 

pedagang pasar pagi 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

 

 

 

1 
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pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

Pedagang pasar wage memesan 20 dan 

pedangang pasar pagi memesan 25 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

Pedagang pasar wage memesan 20 karung 

beras dan pedangang pasar pagi memesan 25 

karung beras. Misalkan simbol x 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

Pedagang pasar wage memesan 20 karung 

beras dan pedangang pasar pagi memesan 25 

karung beras. Misalkan karung beras 

disimbolkan dengan x maka beras yang 

tersedia 21 karung beras (x) karena bilangan 

terdekat dari 20 yaitu 21 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Wage = 25 dan Pagi = 20. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 25 + 20  

Maka, 25 + 20 = 5x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Pedagang pasar Pagi memesan 20 karung 

beras dan pedagang pasar Wage memesan 25 

  

 

 

1 
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karung beras. Bentuk aljabarnya dapat ditulis 

dengan 20x + 25x  

Maka, 20x + 25x = 45x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Karena pedagang pasar Wage memesan 20 

karung beras dan pedagang pasar Pagi 

memesan 25 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 20x - 25x. Misalkan 

karung beras disimbolkan x 

Maka, 20x - 25x = -5x 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Karena pedagang pasar Wage memesan 20 

karung beras dan pedagang pasar Pagi 

memesan 25 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat ditulis dengan 20x + 25x. Misalkan 

karung beras disimbokan dengan x 

Maka, totalnya 20x + 25x = 45x 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, Pak Anto ada 5 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, pesanan Pak Anto ada -5 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, total ada 45 karung beras 

 

1 

 

 

2 
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(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, total pesanan Pak Anto ada 45 karung 

beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

3 

 

 

 

4 

b Interpretasi Diketahui :  

Pak Anto meemborong beras di desa 

Kaligondang 

Beras yang dipesan yaitu pasar wage dan 

pasar pagi 

Ditanyakan : 

Apa saja yang dipesan Pak Anto? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

Pedagang pasar Wage = 20 karung beras 

Pedagang pasar pagi = 25 karung beras 

atau 

Ditanya : 

Kekurangan beras yang dipesan kepada Pak 

Anto? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

Wage = 20  

Pagi = 25  

Ditanya : 

Beras yang dipesan kepada Pak Anto? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 
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Diketahui :  

Pedagang pasar Wage = 20 karung beras 

Pedagang pasar pagi = 25 karung beras 

Ditanya : 

Kekurangan beras yang dipesan kepada Pak 

Anto? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat 2 pedagang 

pasar yaitu  pedagang pasar wage dan 

pedagang pasar pagi 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

Pedagang pasar wage memesan 20 dan 

pedangang pasar pagi memesan 25 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

Pedagang pasar wage memesan 20 karung 

beras dan pedangang pasar pagi memesan 25 

karung beras. Misalkan simbol x 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut Pak Anto memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar wage dan pedagang pasar pagi. 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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Pedagang pasar wage memesan 20 karung 

beras dan pedangang pasar pagi memesan 25 

karung beras. Misalkan karung beras 

disimbolkan dengan x maka beras yang 

tersedia 21 karung beras (x) karena bilangan 

terdekat dari 20 yaitu 21 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Wage = 25 dan Pagi = 20. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 25 + 20  

Maka, 25 + 20 = 5x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Pedagang pasar Pagi memesan 20 karung 

beras dan pedagang pasar Wage memesan 25 

karung beras. Bentuk aljabarnya dapat ditulis 

dengan 20x + 25x. Misalkan beras yang 

tersedia 41 karena mendekati 45 

Maka, 20x + 25x = 45x, kemudian  41 – 45 = 

-4 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Karena pedagang pasar Wage memesan 20 

karung beras dan pedagang pasar Pagi 

memesan 25 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 20x - 25x. Misalkan 

karung beras disimbolkan dengan x 

Maka, 20x - 25x = -5 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

  

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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jawabannya) 

Karena pedagang pasar Wage memesan 20 

karung beras dan pedagang pasar Pagi 

memesan 25 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 20x + 25x. Misalkan 

beras yang tersedia 21 karena mendekati 20. 

Karung beras disimbolkan dengan x 

Maka, totalnya 21x - 25x  = -4x 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, Pak Anto ada 5 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, pesanan Pak Anto ada -4 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, kurang ada 4 karung beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, kekurangan beras pesanan Pak Anto ada 

4 karung beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

2 

 

 

3 

 

 

 

4 

5 Interpretasi Diketahui : 

(3x + 4) 

Ditanyakan : 

Apa (3x + 4) ? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

 

 

 

 

1 
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Diketahui : 

(3x + 4)(4x – 5) 

atau 

Ditanyakan :  

Berapa hasil dari (3x + 4)(4x – 5)? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

(3x + 4)4x  

Ditanyakan :  

 (3x + 4)4x ? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

(3x + 4)(4x – 5) 

Ditanyakan :  

Berapa hasil dari (3x + 4)(4x – 5)? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut terdapat penjumlahan dan 

pengurangan. Yang pertama 3x + 4 lalu 4x - 5 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut terdapat perkalian silang. 

Langkah pertama kalikan 3x dengan 5 dan 

kalikan 4 dan 4x 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat perkalian silang. 

Langkah pertama 3x dikali 4x – 5 lalu 4 dikali 

4x  

 

 

1 

 

 

 

 

2 
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(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut terdapat perkalian silang 

dengan operasi penjumlahan dan 

pengurangan. Langkah pertama 3x dikali 4x – 

5 dengan operasi penjumlahan dan 4 dikali 4x 

- 5  

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

3 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi  (3x + 4)(4x – 5) 

(7x) (-1x) 

-7x
2 
 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

(3x + 4)(4x – 5) 

3x X 4x + 4x – 3x – 4 x 5 

12x
2 

+ x - 20 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

(3x + 4)(4x – 5) 

3x (4x – 5) + 4(4x – 5) 

12x
  
– 15x + 16x – 20 

12x
  
- 31 - 20 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

(3x + 4)(4x – 5) 

3x (4x – 5) + 4(4x – 5) 

12x
2 

– 15x + 16x – 20 

12x
2 

+ x - 20 

 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 
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(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

4 

 Inferensi Jadi, hasilnya yaitu -7x
2 
 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, hasil dari jawabannya yaitu 12x
2 
+ x  

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi (3x + 4)(4x – 5) yaitu 12x
2 

+ x - 20 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, hasil dari (3x + 4)(4x – 5) yaitu 12x
2 

+ x 

- 20 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

2 

 

 

3 
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Lampiran 19  Soal Posttest Kemampuan Berfikir Kritis Matematis 

SOAL POST TEST KEMAMPUAN BERFIKIR KRITIS MATEMATIS 

“Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi pada Materi Aljabar untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kritis Matmatis Siswa Kelas VII” 

Waktu  : 80 menit 

Petunjuk mengerjakan 

1. Berdo‟alah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. 

2. Tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

3. Selesaikanlah semua soal sesuai dengan perintah dan jawablah soal pada 

lembar jawaban yang telah disediakan. 

4. Kerjakanlah terlebih dahulu soal yang dianggap mudah. 

5. Periksa kembali hasil pekerjaan sebelum dikumpulkan. 

 

1. Perhatikan dua buah bentuk aljabar dibawah ini. 

a. 5m + 10n + 30 

b. 6m + 8m + 24 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur yang terdapat antara dua buah bentuk aljabar 

tersebut. 

2. Buatlah bentuk aljabar yang memuat: 

a. 2 variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

b. 1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

3. Pak Dori memiliki dua jenis hewan ternak, yaitu bebek dan kambing. 

Banyaknya bebek dan kambing yang dimiliki Pak Dori adalah 15 bebek dan 

175 kambing. Seluruh bebek dan kambing tersebut akan dijual kepada seorang 

pedagang hewan ternak. Jika harga satu bebek dinyatakan dengan a rupiah dan 

harga satu kambing dinyatakan dengan b rupiah, tuliskan bentuk aljabar 

dengan harga hewan ternak Pak Dori. 

4. Bu Dewi merupakan seorang pemborong beras yang sukses di desa Bukateja. 

Bu Dewi mendapatkan pesanan dari pedagang pasar Pon dan pasar Segamas di 
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hari yang bersamaan. Pedagang pasar Pon memesan 35 karung beras, 

sedangkan pedagang pasar Segamas memesan 45 karung beras. Beras yang 

sekarang tersedia di gudang Bu Dewi yaitu kurang dari pesanan pedagang 

pasar Segamas dan lebih dari pesanan pedagang Pon. Misalkan c adalah masa 

tiap karung beras. Nyatakan dalam bentuk aljabar: 

a. Total beras yang dipesan kepada Bu Dewi? 

b. Kekurangan beras yang dibutuhkan Bu Dewi jika memenuhi pesanan 

pedagang pasar Segamas saja? 

5. Selesaikanlah perkalian bentuk aljabar (4n + 5)(2n – 8)! 
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Lampiran 20 Kunci Jawaban Soal Posttest Kemampuan Berfikir Kritis 

Matematis 

KUNCI JAWABAN SOAL POST TEST 

“Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi pada Materi Aljabar 

untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kritis Matmatis Siswa Kelas VII” 

 

No Indikator Jawaban Skor 

1a Interpretasi Diketahui :  

6m + 9n + 25 

Ditanyakan : 

Sebutkan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

5m + 10n + 30 

atau 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

5m + 10n 

Ditanyakan : 

Jelaskan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

5m + 10n + 30 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 
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(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

4 

 Analisis Pada soal tersebut terdapat 6m dan 30 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut ada unsur yaitu variabel, 

koefisien, dan penjumlahan 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel dan koefisien 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel, koefisien, dan 

konstanta 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada bentuk aljabar 1 variabel saja yaitu m 

dan n, koefisiennya 6 dan 30 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Terdapat operasi aljabar yaitu variabelnya = 

m dan n, koefisien= 5 dan 10, konstanta= 30 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Dalam soal tersebut terdapat beberapa unsur 

aljabar yaitu variabelnya = 6 dan 9, 

koefisien= m dan n, dan konstanta= 30 

 

 

1 

 

 

 

2 
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(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut terdapat 2 variabel yaitu m 

dan n, koefisiennya = 5 dan 10, konstantanya 

= 30 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut terletak pada 

variabel, pengurangan, dan penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya pada variabel, pengurangan, dan 

penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel, koefisien, 

dan konstanta. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

b Interpretasi Diketahui :  

5m + 7m + 22 

Ditanyakan : 
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Sebutkan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

6m + 8n + 24 

atau 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

6m + 8m 

Ditanyakan : 

Jelaskan unsur-unsur tersebut! 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

6m + 8m + 24 

Ditanyakan : 

Jelaskan perbedaan unsur-unsur tersebut 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut terdapat 6m dan 24 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut ada unsur yaitu variabel, 

koefisien, dan penjumlahan 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel dan koefisien 

 

1 

 

 

 

2 
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(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut terdapat unsur-unsur 

aljabar yaitu variabel, koefisien, dan 

konstanta 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

3 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada bentuk aljabar 2 variabel saja yaitu m, 

koefisiennya 6 dan 24 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Terdapat operasi aljabar yaitu variabelnya = 

m  dan n, koefisien= 6 dan 8, konstanta= 24 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Dalam soal tersebut terdapat beberapa unsur 

aljabar yaitu variabelnya = 6 dan 24, 

koefisien= n, dan konstanta= 8 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut terdapat 1 variabel yaitu m, 

koefisiennya = 6 dan 8, konstantanya = 24 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut terletak pada 

variabel, pengurangan, dan penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

 

 

1 
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tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya pada variabel, pengurangan, dan 

penjumlahan. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar diatas perbedaan 

unsurnya terletak pada variabel, koefisien, 

dan konstanta. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

2a Interpretasi Diketahui : 

Bentuk aljabar koefisien 

Ditanyakan : 

Apa bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

2 variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

atau 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Variabel, koefisien, dan konstanta 

Ditanyakan :  

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 



169 
 

 
 

Bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

2 variabel, 2 koefisien, dan 1 konstanta 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut dibuat variabel yaitu 3 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x, 

konstantanya yaitu 18 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x 

dan y dan 1 koefisiennya yaitu 8 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x 

dan y, 2 koefisien yaitu 3 dan 6, dan 1 

konstanta yaitu 18 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu x, 

koefisiennya yaitu 3 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Rumus tersebut dibuat 1 variabel yaitu x dan 

 

 

1 
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y, 1 koefisien yaitu 6 dan 3, dan 2 konstanta 

yaitu 18 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 2 

variabel yaitu 6 dan 18, 2 koefisien= x dan y, 

dan 1 konstanta yaitu 3 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 2 

variabel yaitu x dan y, 2 koefisien yaitu 3 dan 

6, 1 konstanta yaitu 18 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 3x. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, persamaan aljabar tersebut menjadi 3x + 

6y + 18. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut dibuat menjadi 

3x + 6y . 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 3x + 6y 

+ 18. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 
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dengan konteks soal, dan lengkap) 

b Interpretasi Diketahui : 

Bentuk aljabar koefisien 

Ditanyakan : 

Apa bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

atau 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Variabel, koefisien, dan konstanta 

Ditanyakan :  

Bentuk aljabar? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

1 variabel, 1 koefisien, dan 1 konstanta 

Ditanyakan :  

Buatlah bentuk aljabar tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal tersebut dibuat variabel yaitu 7 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu x 

 

1 
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dan y, konstantanya yaitu 35 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu x , 1 

koefisiennya yaitu 7 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal tersebut dibuat 1 variabel yaitu x, 1 

koefisien yaitu 7, dan 1 konstanta yaitu 35 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pada soal tersebut dibuat 2 variabel yaitu x 

dan y, koefisiennya yaitu 6 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Rumus tersebut dibuat 2 variabel yaitu x, 2 

koefisien yaitu 7, dan 1 konstanta yaitu 35 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 1 

variabel yaitu 7, 1 koefisien= x, dan 1 

konstanta yaitu 7 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Pada soal tersebut dibuat bentuk aljabar 1 

variabel yaitu x, 1 koefisien yaitu 7, 1 

konstanta yaitu 35 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

3 
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benar) 

 Inferensi Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi 4x + 7y. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, persamaan aljabar tersebut menjadi 7x + 

35. 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut dibuat menjadi 

7x . 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar tersebut menjadi  7x + 35. 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

4 

3 Interpretasi Diketahui : 

2 jenis hewan 

Ditanyakan : 

Tuliskan harga hewan Pak Dori? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

Banyaknya bebek = 15 

Banyaknya kambing = 175 

Harga satu bebek dinyatakan dengan a rupiah 

Harga satu kambing dinyatakan dengan b 

rupiah 

atau 

Ditanyakan : 

Tuliskan bentuk aljabar dengan harga hewan 

 

 

 

 

1 
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Pak Dori tersebut? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

Banyaknya bebek = 15 

Banyaknya kambing = 175 

Harga satu bebek dinyatakan dengan a rupiah 

Ditanyakan : 

Tuliskan harga hewan Pak Dori tersebut? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

Banyaknya bebek = 15 

Banyaknya kambing = 175 

Harga satu bebek dinyatakan dengan a rupiah 

Harga satu kambing dinyatakan dengan b 

rupiah 

Ditanyakan : 

Tuliskan bentuk aljabar dengan harga hewan 

Pak Dori tersebut 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat hewan yaitu 

bebek dan kambing 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

hewan yaitu bebek dan kambing. Bebek 

memiliki 15 dan kambing memiliki 175  

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 



175 
 

 
 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

hewan yaitu bebek dan kambing. Bebek 

memiliki 15 dan kambing memiliki 175. 

Harga satu ikat bebek dinyatakan dalam a 

rupiah 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut terdapat 2 jenis 

hewan yaitu bebek dan kambing. Bebek 

memiliki 15 dan kambing memiliki 175. 

Harga satu bebek dinyatakan dalam a rupiah 

dan harga satu kambing dinyatakan dalam b 

rupiah 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi 175 (a) X 15 (b) 

175a X 15b 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

175 (a) + 15 (b) 

15a + 175b 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Bebek = a 

Kambing = b 

Maka, 15(a) + 175(b) 

           190ab 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

 

 

1 
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Bebek = a 

Kambing = b 

Maka, 15(a) + 175(b) 

           15a + 175b 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, sayuran pak Dori berjumlah 175a X 15b 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, harga sayuran ikat bayam yaitu 15a + 

175b 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, bentuk aljabar Pak Dori yaitu 15a + 

175b 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, bentuk aljabar dengan harga sayuran Pak 

Dori yaitu 15a + 175b 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

4a Interpretasi Diketahui :  

Bu Dewi meemborong beras di desa Bukateja 

Beras yang dipesan yaitu pasar segamas dan 

pasar pon 

Ditanyakan : 

Apa saja yang dipesan Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

 

 

 

 

 

 

1 
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Diketahui :  

Pedagang pasar pon = 35 karung beras 

Pedagang pasar segamas = 45 karung beras 

atau 

Ditanya : 

Total beras yang dipesan kepada Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

Pon = 35  

Segamas  = 45  

Ditanya : 

Beras yang dipesan kepada Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

Pedagang pasar pon = 35 karung beras 

Pedagang pasar segamas = 45 karung beras 

Ditanya : 

Total beras yang dipesan kepada Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 
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 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat 2 pedagang 

pasar yaitu pedagang pasar pon dan pedagang 

pasar segamas 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 dan 

 

 

 

1 
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pedangang pasar segamas memesan 45 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 karung 

beras dan pedangang pasar segamas memesan 

45 karung beras. Misalkan simbol x 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 karung 

beras dan pedangang pasar segamas memesan 

45 karung beras. Misalkan karung beras 

disimbolkan dengan x maka beras yang 

tersedia 36 karung beras (x) karena bilangan 

terdekat dari 35 yaitu 36 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pon = 35 dan Segamas = 45. Bentuk 

aljabarnya dapat kita tulis dengan 45 + 35 

Maka, 45 + 35 = 10x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Pedagang pasar pon memesan 35 karung 

beras dan pedagang pasar segamas memesan 

45 karung beras. Bentuk aljabarnya dapat 

ditulis dengan 35x + 45x  
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Maka, 35x + 45x = 80x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Karena pedagang pasar pon memesan 35 

karung beras dan pedagang pasar segamas 

memesan 45 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 35x - 45x. Misalkan 

karung beras disimbolkan x 

Maka, 35x - 45x = -10x 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Karena pedagang pasar pon memesan 35 

karung beras dan pedagang pasar segamas 

memesan 45 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat ditulis dengan 35x + 45x. Misalkan 

karung beras disimbokan dengan x 

Maka, totalnya 35x + 45x = 80x 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

2 
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 Inferensi Jadi, Bu Dewi ada 10 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, pesanan Bu Dewi ada -10 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, total ada 80 karung beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 
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Jadi, total pesanan Bu Dewi ada 80 karung 

beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 

 

 

4 

b Interpretasi Diketahui :  

Bu Dewi memborong beras di desa Bukateja 

Beras yang dipesan yaitu pasar pon dan pasar 

segamas 

Ditanyakan : 

Apa saja yang dipesan Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui :  

Pedagang pasar pon = 35 karung beras 

Pedagang pasar segamas  = 45 karung beras 

atau 

Ditanya : 

Kekurangan beras yang dipesan kepada Bu 

Dewi? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui :  

Pon  = 35  

Segamas = 45  

Ditanya : 

Beras yang dipesan kepada Bu Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui :  

Pedagang pasar pon = 35 karung beras 

Pedagang pasar segamas = 45 karung beras 
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Ditanya : 

Kekurangan beras yang dipesan kepada Bu 

Dewi? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 

 

 

4 

 Analisis Pada soal cerita tersebut terdapat 2 pedagang 

pasar yaitu pedagang pasar pon dan pedagang 

pasar segamas 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 dan 

pedangang pasar segamas memesan 45 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 karung 

beras dan pedangang pasar segamas memesan 

45 karung beras. Misalkan simbol x 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 

Pada soal cerita tersebut Bu Dewi memesan 

kepada 2 pedagang pasar yaitu pedagang 

pasar pon dan pedagang pasar segamas. 

Pedagang pasar pon memesan 35 karung 

beras dan pedangang pasar segamas memesan 

45 karung beras. Misalkan karung beras 
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disimbolkan dengan x maka beras yang 

tersedia 36 karung beras (x) karena bilangan 

terdekat dari 35 yaitu 36 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

 

4 

 Evaluasi Pon = 35 dan Segamas = 40. Bentuk 

aljabarnya dapat kita tulis dengan 35 + 40  

Maka, 35 + 40 = 5x 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

Pedagang pasar pon memesan 45 karung 

beras dan pedagang pasar segamas memesan 

35 karung beras. Bentuk aljabarnya dapat 

ditulis dengan 35x + 45x. Misalkan beras 

yang tersedia 36 karena mendekati 35 

Maka, 35x + 45x = 80x, kemudian  36  – 45 = 

-9 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

Karena pedagang pasar pon memesan 35 

karung beras dan pedagang pasar segamas 

memesan 45 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 35x - 45x. Misalkan 

karung beras disimbolkan dengan x 

Maka, 45x - 35x = 10 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

Karena pedagang pasar pon memesan 35 

karung beras dan pedagang pasar segamas 
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memesan 45 karung beras. Bentuk aljabarnya 

dapat kita tulis dengan 35x + 45x. Misalkan 

beras yang tersedia 36 karena mendekati 35. 

Karung beras disimbolkan dengan x 

Maka, kurangnya 36x - 45x  = -9x 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 

benar) 

 

 

 

 

 

4 

 Inferensi Jadi, Bu Dewi ada 10 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, pesanan Bu Dewi ada -10 karung beras 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi, kurang ada 9 karung beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, kekurangan beras pesanan Bu Dewi ada 

9 karung beras 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 
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4 

5 Interpretasi Diketahui : 

(4n + 5) 

Ditanyakan : 

Apa (4n + 5) ? 

(Menulis yang diketahui dan yang ditanyakan 

tetapi salah) 

Diketahui : 

(4n + 5)(2n – 8) 

atau 
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Ditanyakan :  

Berapa hasil dari (4n + 5)(2n – 8) ? 

(Menulis yang diketahui saja dengan benar 

atau yang ditanyakan saja dengan benar) 

Diketahui : 

(4n + 5)2n  

Ditanyakan :  

(4n + 5)2n ? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar tetapi kurang lengkap) 

Diketahui : 

(4n + 5)(2n – 8) 

Ditanyakan :  

Berapa hasil dari (4n + 5)(2n – 8) ? 

(Menulis yang diketahui dan ditanyakan dari 

soal dengan benar dan lengkap) 
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4 

 Analisis Pada soal tersebut terdapat penjumlahan dan 

pengurangan. Yang pertama 4n + 5  lalu 2n - 

8 

(Menganalisis soal yang diberikan tetapi 

salah) 

Pada soal tersebut terdapat perkalian silang. 

Langkah pertama kalikan 4n dengan 8 dan 

kalikan 5 dan 2n 

(Menganalisis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi terdapat kesalahan) 

Pada soal tersebut terdapat perkalian silang. 

Langkah pertama 4n dikali 2n – 8 lalu 5 dikali 

2n 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar tetapi kurang lengkap) 
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Pada soal tersebut terdapat perkalian silang 

dengan operasi penjumlahan dan 

pengurangan. Langkah pertama 4n dikali 2n – 

8 dengan operasi penjumlahan dan 5 dikali 2n 

- 58 

(Menganalis soal yang diberikan dengan 

benar) 

 

 

 

 

4 

 Evaluasi  (4n + 5)(2n – 8) 

(9n) (-6n) 

-54n
2 
 

(Menggunakan strategi yang tidak benar dan 

salah dalam hasil jawabannya) 

(4n + 5)(2n – 8) 

4n X 2n - 5 – 17n – 5 x 8 

8n
2 

– 22n – 40 

(Menggunakan strategi yang tidak benar 

dalam menyelesaikan soal, tetapi benar dalam 

hasil jawabannya) 

(4n + 5)(2n – 8) 

4n (2n – 8) + 5(2n – 8) 

8n
 
+ 32n + 10n – 40 

8n – 42n - 40 

(Menggunakan strategi yang benar dalam 

menyelesaikan soal tetapi salah dalam hasil 

jawabannya) 

(4n + 5)(2n – 8) 

4n (2n - 8) + 5(2n – 8) 

8n
2 

– 32n + 10n – 40 

8n
2 

– 22n - 40 

(Menggunakan strategi dalam menyelesaikan 

soal dengan benar dan hasil jawabannya juga 
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benar) 

 Inferensi Jadi, hasilnya yaitu -54n
2 

 

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat dan 

tidak sesuai dengan konteks soal) 

Jadi, hasil dari jawabannya yaitu 8n
2 

– 22n  

(Membuat kesimpulan yang tidak tepat 

meskipun disesuaikan dengan konteks soal) 

Jadi (3x + 4)(4x – 5) yaitu 8n
2 

– 22n – 40 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal tetapi tidak lengkap) 

Jadi, hasil dari (3x + 4)(4x – 5) yaitu 8n
2 

– 

22n – 40 

(Membuat kesimpulan dengan benar, sesuai 

dengan konteks soal, dan lengkap) 
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Lampiran 21 Hasil Jawaban Soal Pretest Kelas Kontrol 

HASIL JAWABAN SOAL PRETEST KELAS KONTROL 

Asyifa Zalfa (7C) Kirani Amara Tunggga D (7C) 
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Lampiran 22  Hasil Jawaban Soal Pretest Kelas Eksperimen 

HASIL JAWABAN SOAL PRETEST KELAS EKSPERIMEN 

Arta Pradita (7D) Alifa Noviana Latif (7D) 
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Lampiran 23  Hasil Jawaban Soal Posttest Kelas Kontrol 

HASIL JAWABAN SOAL POSTTEST KELAS KONTROL 

Anindya Khairunnisa (7C) Naina Agista Ramadhani (7D) 
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Lampiran 24  Hasil Jawaban Soal Posttest Kelas Eksperimen 

HASIL JAWABAN SOAL POSTTEST KELAS EKSPERIMEN 

Nazwa Laudzia P (7D) Raharjeng (7D) 
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Lampiran 25  Data Hasil Pretest dan Posttest Kelas Kontrol 

DATA HASIL PRETEST & POSTTEST KELAS KONTROL 

No Nama 
Nilai 

Pretest Posttest 

1 AD 45 75 

2 ANF 35 55 

3 AATS 45 65 

4 AM 40 70 

5 AK 40 60 

6 ASElP 35 50 

7 AN 35 70 

8 AZ 40 65 

9 DDPA 45 60 

10 ElAPA 30 65 

11 FNF 30 60 

12 FFREl 45 75 

13 FS 35 70 

14 GHA 45 65 

15 HBS 30 60 

16 HZ 45 75 

17 HHW 35 60 

18 KZ 35 65 

19 KJMS 40 55 

20 KATD 30 60 

21 LNP 40 70 

22 LGO 45 55 

23 NAP 55 65 

24 OVAM 45 50 

25 PGRP 40 65 

26 RAY 30 50 

27 RRM 45 60 

28 RNL 45 75 

29 SF 40 70 

30 UTS 40 65 

31 VMA 35 60 

32 ZZ 40 65 
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Lampiran 26  Data Hasil Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 

No Nama 
Nilai 

Pretest Posttest 

1 ADG 45 85 

2 AGT 40 90 

3 AQN 50 75 

4 AKA 60 85 

5 ANL 55 90 

6 ASB 40 95 

7 AP 40 85 

8 AAS 35 95 

9 ADS 50 85 

10 DTA 35 95 

11 DKP 55 90 

12 ElDA 40 85 

13 FNRR 60 80 

14 FKTA 35 95 

15 FCK 40 90 

16 FRPAS 45 85 

17 GRR 50 90 

18 HDN 45 85 

19 IlR 50 95 

20 MFJB 55 85 

21 MJM 50 90 

22 NElFR 65 85 

23 NDPR 50 90 

24 NYS 45 90 

25 NAD 50 75 

26 NLP 45 90 

27 PPTBB 45 80 

28 RDD 45 85 

29 RSF 35 90 

30 RMF 50 85 

31 TTS 45 90 

32 VAR 35 80 

33 WH 50 85 

34 YB 45 90 
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Lampiran 27  Hasil Uji        Kelas Kontrol 

HASIL UJI        Kelas Kontrol 

No 
Kelas Kontrol 

N-Gain 
Pretest Postest 

1 45 75 0,55 

2 35 55 0,31 

3 45 65 0,36 

4 40 70 0,50 

5 40 60 0,33 

6 35 50 0,23 

7 35 70 0,54 

8 40 65 0,42 

9 45 60 0,27 

10 30 65 0,50 

11 30 60 0,43 

12 45 75 0,55 

13 35 70 0,54 

14 45 65 0,36 

15 30 60 0,43 

16 45 75 0,55 

17 35 60 0,38 

18 35 65 0,46 

19 40 55 0,25 

20 30 60 0,43 

21 40 70 0,50 

22 45 55 0,18 

23 55 65 0,22 

24 45 50 0,10 

25 40 65 0,42 

26 30 50 0,29 

27 45 60 0,27 

28 45 75 0,55 

29 40 70 0,50 

30 40 65 0,42 

31 35 60 0,38 

32 40 65 0,42 
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Lampiran 28 Hasil Uji        Kelas Eksperimen 

No 
Kelas Eksperimen 

N-Gain 
Pretest Postest 

1 45 85 0,73 

2 40 90 0,83 

3 50 75 0,72 

4 60 85 0,82 

5 55 90 0,78 

6 40 95 0,92 

7 40 85 0,83 

8 35 95 0,92 

9 50 85 0,84 

10 35 95 0,92 

11 55 90 0,78 

12 40 85 0,83 

13 60 80 0,76 

14 35 95 0,92 

15 40 90 0,83 

16 45 85 0,73 

17 50 90 0,81 

18 45 85 0,78 

19 50 95 0,91 

20 55 85 0,77 

21 50 90 0,81 

22 65 85 0,71 

23 50 90 0,81 

24 45 90 0,82 

25 50 75 0,72 

26 45 90 0,82 

27 45 80 0,64 

28 45 85 0,73 

29 35 90 0,85 

30 50 85 0,76 

31 45 90 0,82 

32 35 80 0,75 

33 50 85 0,76 

34 45 90 0,82 
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Lampiran 29  Hasil Uji Normalitas 

HASIL UJI NORMALITAS 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

NGain

_Score 

Eksperimen .117 34 .20
*
 .951 34 .058 

Kontrol .112 32 .20
*
 .962 32 .315 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Lampiran 30  Hasil Uji Homogenitas 

HASIL UJI HOMOGENITAS 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

NGain_Sco

re 

Based on Mean .030 1 64 .864 

Based on Median .081 1 64 .777 

Based on Median 

and with adjusted df 

.081 1 63.948 .777 

Based on trimmed 

mean 

.044 1 64 .835 
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Lampiran 31  Hasil Uji T Dua Sampel Bebas 

HASIL UJI T DUA SAMPEL BEBAS 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test 

for Equality 

of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Differ

ence 

Std. 

Error 

Differ

ence 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

NGain_

Score 

Equal 

varian

ces 

assum

ed 

4.146 .046 14.46

9 

64 .000 16.40

8 

1.134 18.67

4 

14.143 

Equal 

varian

ces 

not 

assum

ed 

  

14.65

4 

56.7

29 

.000 16.40

8 

1.120 18.65

0 

14.166 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



198 
 

 
 

Lampiran 32 Surat Keterangan Telah Seminar Proposal 

SURAT KETERANGAN SEMINAR PROPOSAL 
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Lampiran 33  Surat Ijin Observasi Pendahuluan 

SURAT IJIN OBSERVASI PENDAHULUAN 
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Lampiran 34  Surat Keterangan Telah Observasi Pendahuluan 

SURAT KETERANGAN TELAH OBSERVASI PENDAHULUAN 
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Lampiran 35 Surat Ijin Riset Individu 

SURAT IJIN RISET INDIVIDU 
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Lampiran 36  Surat Keterangan Telah Riset Individu 

SURAT KETERANGAN TELAH RISET INDIVIDU 
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Lampiran 37  Surat Keterangan Telah Ujian Komprehensif 

SURAT KETERANGAN UJIAN KOMPREHENSIF 
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Lampiran 38 SK Pembimbing 

SK PEMBIMBING 
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Lampiran 39  Sertifikat Pengembangan Bahasa Inggris 

SERTIFIKAT BAHASA INGGRIS 
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Lampiran 40 Sertifikat Pengembangan Bahasa Arab 

SERTIFIKAT BAHASA ARAB 
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Lampiran 41  Sertifikat Aplikom 

SERTIFIKAT APLIKOM 
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Lampiran 42 Sertifikat KKN 

SERTIFIKAT KKN 
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Lampiran 43  Sertifikan PPL 

SERTIFIKAT PPL 
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Lampiran 44  Sertifikat BTAPPI 

SERTIFIKAT BTAPPI 
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Lampiran 45  Sertifikat PBAK 

SERTIFIKAT PBAK 
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Lampiran 46  Pedoman Wawancara 

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA 

Narasumber : Ibu Meilani Sulistiyorini, S. Pd. 

Pewawancara : Ari Rahayu Kusumawardani 

Tempat : Ruang Kantor SMPN 2 Purbalingga 

Tanggal : 15 Desember 2022 

 

1. Di kelas VII SMP N 2 Purbalingga, ada berapa jumlah siswa dan kelasnya? 

2. Apakah ada kelas unggulan pada kelas VII SMP N 2 Purbalingga? 

3. Apakah sudah banyak siswa yang menggunakan handphone dan perangkat 

komputer du kelas VII SMP N 2 Purbalingga? 

4. Kurikulum apa yang digunakan khususnya pada materi matematika di kelas 

VII SMP N 2 Purbalingga? 

5. Dalam pembelajaran matematika, bahan ajar apa yang digunakan? 

6. Ada atau tidak media pembelajaran yang dimanfaatkan dalam pembelajaran? 

7. Apa kesulitan yang biasa terjadi dalam melakukan pembelajaran matematika? 

8. Pada materi aljabar matematika kelas VII, apakah terdapat ketentuan yang 

harus dipahami siswa sebelum memasuki materi tersebut? 

9. Bagaimana pendapat ibu terkait siswa yang mengalami kesulitan dalam 

belajar matematika, apakah itu merupakan kesalahan siswa atau memang 

dibutuhkan media yang baik dalam pembelajaran matematika? 

10. Menurut ibu, apakah game di era seperti sekarang ini menjadi salah satu 

penyebab siswa malas belajar matematika dirumah? 

11. Bagaimana pendapat ibu jika game itu dipadukan dengan pembelajaran 

matematika? 

12. Kalau misal saya melakukan penelitian dikelas dengan menerapkan game 

yang mengaitkan dengan pembelajaran (game pembelajaran) aljbar 

matematika, apakah ibu bersedia? 
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Lampiran 47 Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 48 Jadwal Pelaksanaan Pembelajaran 

JADWAL PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

No Hari, Tanggal Waktu Kelas Kegiatan 

1 Rabu, 20 September 

2023 

12.15 – 13.35 VII C - Perkenalan 

- Latihan Soal Pretest 

2 Kamis, 21 September 

2023 

08.35 – 10.15 VII D - Perkenalan 

- Latihan Soal Pretest 

3 Selasa, 26 September 

2023 

07.15 – 08.35 VII D  - Pengenalan Media Pembelajaran 

Game 

- Penjelasan Fitur Materi 

- Latihan Soal 

4 Selasa, 26 September 

2023 

10.15 - 11.35 VII C - Review Materi Aljabar 

- Penjelasan bentuk aljabar dan 

unsur- unsur aljabar 

5 Rabu, 27 September 

2023  

12.15 – 13.35 VII C - Review Materi Aljabar 

- Penjelasan Operasi dalam 

Aljabar 

- Latihan Soal 

6 Kamis, 28 September 

2023 

08.35 – 10.15 VII D - Review Materi Aljabar 

- Penjelasan Materi Operasi 

Aljabar 

- Latihan Soal 

7 Selasa, 03 Oktober 

2023 

07.15 – 08.35 VII D - Review Materi Aljabar 

- Penjelasan Materi pada Operasi 

Aljabar 

- Latihan Soal pada Fitur Game 

8 Selasa, 03 Oktober 

2023 

10.15 - 11.35 VII C - Review Materi Aljabar 

- Penjelasan Materi Operasi 

Aljabar 
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- Latihan Soal 

9 Rabu, 04 Oktober 2023 12.15 – 13.35 VII C - Latihan Soal Posttest 

10 Kamis, 05 Oktober 

2023 

08.35 – 10.15 VII D - Latihan Soal Posttest 
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Lampiran 49 Daftar Riwayat Hidup 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

A. Identitas Diri 

1. Nama Lengkap  : Ari Rahayu Kusumawardani 

2. NIM    : 1917407079 

3. Tempat/Tanggal Lahir : Purbalingga, 27 Maret 2001 

4. Alamat Rumah  : Karangcengis RT 01/05, Bukateja, Purbalingga 

5. Nama Ayah   : Sudarno 

6. Nama Ibu   : Eko Prastiwi 

7. Hobi    : Menulis 

B. Riwayat Pendidikan 

SD N 2 Karangcengis, tahun lulus    : 2013 

SMPN 2 Bukateja, tahun lulus     : 2016 

SMK N 1 Bukateja, tahun lulus     : 2019 

UIN Prof. KH. Saifuddin Zuhri Purwokerto, tahun masuk : 2019 

C. Pengalaman Organisasi 

1. Palang Merah Remaja (PMR) SMPN 2 Bukateja 

 

 

Purwokerto, 02 November 2023 

 

Ari Rahayu Kusumawardani 


